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NOVI DOMACIMIKROMCUNAR „0RA0 64”

Posetioci Sajma tehnike '86 bili su prijatno

iznenadcni pojavom novog domaceg racunara ORAO

64 proizvedenog u PEL-u OOUR Elektronika iz

Varazdina, sve u sopstvenoj produkciji.

Prfdstavljanje ORU bilo je raaii prvorazredm

dogadaj na sajmu. Za konkurenciju, dotnacu i

,,uvo7iiii"-stranu 0PJ\0 64 je neocekivana senzaeija.

Oko ORLA su se tiskali osnovci, srednjoskoki i dragi

- poslovni ijiidi ali su mladi lakse uspevali da dodu

na red da isprobaju OP.U i da se upoznaju sa

njegovira novim programima.

- ORAO 64 je namenjen obrazcivnim iistanovama ali se moie

Lspesno konstiti i kao mali posiovni racunar.

OR.^0 64 ispunjava sve zahteve koji k posiavijaju pred racunar

koii 'razi da bude savrSen za §kolsku pnmenu.

- ORAO W oroogucava resavanie slozenih pitRilema koji

zahtevaju ranoga raninanja na nivou osnovne §kole i brie

usvajan;e nastavnog gradtva.

- ORAO 64 po karakteristikama hardware-a i software-a spada u

sam vrh osmobitnih raasma, 5to ga cini idealnim za primenu

u skob.

- ORAO 64 je mali ali snazan poslovni sistem! Njegov

RAM dopusta pisanje programa duzine do 16 K... i u

racelu to je dcvoijno za svaki projekt namenjen

malom poslovnom sisterau.

ORAO 64 se moie koristiti skoro svuda-. pocev od

mini farme do gradske biblioteke. duektoreke

kancelarije ili lekarske ordinacije - kao pomoc u svim

kancelarijskim poslovima.,

- ORAO 64 ima odlican operativni sistem za

Komunikaciju sa najobicnijim kar^tofonom: kasetofon

se doslovno pretvara u jedinicu magnet^h traka.

Tehnicke karakteiistike ORLA svrstavaju ga u sam

vrh jugoslovenske informaticke tehnologije.

Ispitivanja su pokaiala da je u nekim

zadacima-poslovima ORAO brzi od vec legendamog

mikroraeunara APPLE II. Graficke mogucnosfi

svrstavaju ga iiz bok najboljih svetskih mikrotacuiiata

jer u potpiinosti ispunjava te zahteve, a posediije:

• profesionalcu tastaturu sa izdvojenim cifarskiin delom

• R.AM mernoriju 64 KBajia

• ROM memotiju 32 KBajtai

• prikaz leksta u 25 redova sa 80 znakova u redu

• prikaz grafike visoke rezoluaje 640 * 200 tacaka

• paraleini (Centronicsl i seri^ (RS 2321 prikljueak u stampac

• mogucrost prikliucenja dve disl^e jedinice od

po 6401(Bajta, formatirano

• mogucnost prikijucenja raziititih stampaca, plotera, kasetofona,

AD/DA pretvaraca i drugih perifeiijskih uredaja.

n C! I ® RO PEL" - OOUR ELEKTRONIKA 42000 Varazdin Vladimira Nazora br. 2“CL tel: 042/41912, i 41203 -nelex; PEL YU 23053
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Svi ttkstovi u ovDm broju obradeni su oa ra^aru Macintosh

SVET KOMPJUTERA
izlazi jednom meseitK)

cena 200 dinara br. 21

Izdaie 1 Stampa
NO .Politika*. OOUR .PoUtikui

svef
B«osrad. Makedonska 31

lelefon 324-191 lokal 368. 369

Rcdakciia: 320-532

Direfctor NO .Poiitika". v. d;

dr Zivorad Mlnorii

RukovodiUc OOUR .Politikin

jvef
)«ieoa Jerremovic

Glavni i odgovorni urednik

Slanko StojlQI^

Sln»ini urtdnici Jovas Puaovit,

Nenad Baliot. Zoran MoSoniuki.

Srdan RadivojSa

Ukovno-grafiika oprema
VfekoslaT SotarcviC

Lekror
Duiica Milanovic

Sckretai redakdje

launina Krstic

Soaifni saradnici: VD>a Antonid.

Momir Popo\ni. mi Lidija

PofMviC, mr Nedeijko Made^c.

dr Vuk^in Masnikcsa. Ruder

[env. Dragoslav Jovanovid.

Aleksandar Radovanovic. dr

Dragaaa Popovic, Nenad Ounjic.

Ivan Cerenfir, Srdan RadivoiU.

Zoran Kapclan. Dordc Seniiid.

Radiv»)e Crbovid. tnr Zorica

jeli^ferko Modnc. Zoran

Kadrovid. Slanko Popovii, Dejan

Tepavao. Milan Tadii, VqisUv
Mihailovic, DiagaoaTimotiC.

Vlada Kostic. Tihomir Stantevir

Marketing. Sergej MarCenko

DEZUKMTELEFON

320-552

Poneddikom 10-13 Casova

sreda IS-IS taiova.

ku NO ..Poliiika' OOUR .Piodaia'

lltTEnm KO/ iireri^nta na list .Svrkatnppiltn’. II

UjiuUliLi ID/o Qisi? bill ^urni da re vam list sttzai

Pr^tplatofn Sieditc 15r.. l.'pliiu ratilcW ssfmnne i prcipliim liinc ; wsliiuv
1'^.: .. iin, rai'iiti na nasj atlKsu. koisoiuter
lAtfiti >i icmlii; Hfo racun

, . ,

60811-601-29^3 u» obaranu nazna MaAfidor.sM 3 1.

1

vt koispiutera’

Bcograd-

HretpLimiein

pjirrtRV

e na list .SVtT KOM-

^riress-

“ritpis—

Mali oslas do 10 re£i placa sc 300 dina

ra. Sva’b sledeca ref je 50 diti Za uok

vircnc oglase placa se 1 500 dinars pc

santiiretni ( 1 cm = pnbluno 15 refit

najinan'i oglas mora da buoe 2 'ant;

metra. Kntl oba oalasa placa se i atlrc

sa

L'plaia se vrSi na ialierima Oglasnc^

odelgnja NO .Poiitika' iMakedOnski

29). -\ko se iiplafuie preko po^, peii

primerak se ialte Redakciji (Makedor

s'su 31), uiediio sa leltsiom. sa nazai

kom 23 -Ssei komojutera' ihro nicun.

608(tl -Ij03-207901.

O^asi 23 flcdcci mesec pnmaiu se rui

kasniie do 20. Drethodnog mesen

IpUie 12 inostransn-a >laii na devizni

racun NO .PolitiiQ" kod .INVEST

banke Beognd na racun bre;

610811-620-63-25^300 00054 U2 oba

s-eznu naanaku prtiplata na l:$t .S»ei

kompiunera". .\vK)nska po5tarina placa

sc p3sebno neaxisno od cene lista.

NARUDZBENICA
Osim neopoavo nanifii|efn sledece

btojere casopisa .Svet komoiuterj*.

Ime i prezime,

faitsa

Potpi$_

PnnKtke cu plaiiit pometen! pt^ani

VAZNOZAMALE

OGLASE

Kakve aostKii da vam saopddsio?

Za vas je, poitovani iitaoci, najvainije da i dalje svoj .Svet kompjuiera' ru kiosku dobijate m
200 dinara Kao §to vidite opstajemo ur vdiiie muke. all ne poskup!]ujemo. Nadatno se da

tako viSe inatiieijnika raoie da saina fia )C nos-o u svem racunara,

I bro' stranica ie neproraenjen - ukupoo 68. 2elimo i ubuduce da budemo ,debeli* iato Ho

su nas mnogi u tome podrzali. Mozemo da se pohvalirao da smo lunski bro), zaista. napunili

naisveziiim novostiraa. Procitacete da smo uspeli da ubacirno. u posledniem titnutku. oovi

Amstaxdov hit - SuperSpectnim! Ncmo|te da se cudite: to je .obogafiem Spectrum u

^rastardovoi koti. Nadamo sc da ce vam se dopasti teka o komRuierima u projckiu .Rat

zvezda" od nak stalne saradnUe ii Njujorka. mr Zorice Jelk- Prvt put. veruiemo, mozete m
jednom mestu da dobijete uvid u uspone i padove industrije mikroraeunara u svetu

kriza mikrorainnara'). Objavijujerao dnigi nastavak .Eptom programatora . Ova

samogradnia je naiSla na izvanredan pn)em.

Moramo da priznarao da sie nas iznenadiii odzivom u naloj vciikoj anketi: stiglo je od

dve hiijade listova s vaSim odgovorima. Sada ih obra<lu)emo na naiem Maanlodm. a

rezultate fete iitati u sledecem broiu. Vec sada mozemo da sarr obecamo da demo uvaab

primedbe i praviti iasopis kakav se vama dopada.

Sledeci put vas odekuie veKko izneDadenje. Kakvo? Saznacete kad u julu dodele na kiosk.

SVET KOMPJUTERA / JUN '86.
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1. Zasio smo kasnili

I por«i nafeg obecania da st Cue(i

ceKanw na piocice i EPRO.vl nee? po-

nowli I Kod nai Kao staje ro biosiiQ)

sa nrojeKiofr. same ijaUmne desilo se

da -'j i piocice
i EPROM i Kaanjli se-

dara nede!;a Sto >5 nee tPRO.M-a !0

jsno |os u proSion brfjjti ob|a?r.iii Bag

Koii jc poiax'io 5ida je cikiomen i cai

nije li! prense korripl:Kovar. hake (e to

rec; sada. an doK smo pronasi;..
J

MedUim sto se ’ice sanim piocica siiu-

ae-ja )e neSto teza Pno su iskrsii reh

n;cK] problem' oko samos bosea'a ru-

oa na plr>fcci ikcie kac sra znase ireba

aa bad'j metaiuovanei. a zatira le i rj

sramoariir, piodscama otknvena .gres

ka No sada svi kop ni pioc ce uDiani:

lit pcsiaii EPRO-Me na prograrra:sn)e

tr.oEu da prisfupe skiaDaniu GaiakSije

ii ttirezu. Akc eiimuiiSemo riKKiicrost

prcfiiKa pofiataka ;zmed;; dva raZuaa-

ra puiem cisketa dii trakai, nnda naj-

boi;i r.aesn koj; Ererutno moiete ostsa-

riti ;e prencs podalaka preko RS 232

interfejia. Posrop viSe modeia evog ;r--

terfe'sa. zavisno od moguenosti. Cera

je od 30 fur.t! naviie.

RniNAZASCREENOVE

DOKAY
2100 D« La Cnn Su'd

Saota Clara. Ca 95050

USA
1408) m-0697

A Nova adresa

DacairoDix

Sieticc lovanovica 35

j30Ofl ZremjDin

Druze Aron, posaljite rum i aiembler-

ski listing 1 Ht.\ Dl NiP. Naravno. i

upubrvo Z3 ueosenie program,! i upol-

rebii

AMSTRADUGRCKOJ

.ee p cprnk
" i,*' CjjtVuE

I

tr I ^ ra d c NNJLsM vfi

Uraaio da zaboravun. PrepioniC:!?

mi iia’vviQ ncke kr.|iK koia te rii po

moil da ,.ivi,-.dam .AMSTH-AIX)'.’ BA
SIC : in.ib.iac Pocrirat od

\F.j301Si: .NPSiC.N 'Z Pamar.:.

Cena Amsirada u Grekoj oaui nije

poznata. Koior monitor je bolji od mo-
oobromatskog same zato sto ima sliku

II boji. Ina^e jc sbka nejasnija nego na

zclenom monitoru. osamdeset koion-

ski lekst sc telko cita. takn da za oz-

biljniju upotrebu savetujeino kupori-

nu Amstrada sa zelenim mooitoroiD.

Najoosija vertija modela 464 tvrki ns-

ioFiio reZeno) je model CPC 6126. Pri-

ce 0 bagovima u .Amstrad-ovom RO-
M-u su preterane. ugiamm pataknti-

te nestnicoim pisaojeni domacih racn-

narskih casopisa.

.Autor ovog odgovora je 6 meseci vTk>

inteozivao radio oa CPC-u 464, i nije

mu se desio nijedao otkaz koji bi mo-

eao pripisaii bagu u ROM-u.

IGRAOSEIMSTA!
Viliju Rackoo] iz Karlovra neisprax-

oi su ncki tasteri na .Spectnirau' a i

iivo se inteiesuje kakc da zavrii igru

.Space Quest’’.

Vee smo dosta govorJi o polcvarenoi

tastatun na Spektranm, :ako da je daije

razglabanje suviAna. I^emiri lc\ar se

vTio telko moze oikJoni?: (citaj: mka-

KOI pa le reienje da knpis novn di, Ato

le jets bolje, nasaviJ nekm profesionaini.

lasiaturu.

Sto se Ticc igre ,Space Quest' treba

da znas da to rije neka komercijalna ;g-

ra vec da je lo program koji se po}avto

u jednem od ranijih brojcva cisopisa

,Your Computer’ Ta£no je da na

prvom rivou posto|e iini]e koie se 'lue

c'j oQDijo nadole ali ic isio lako iijctio

da iznetn njih postoji prerez. Prorez

naravno sluii da se sa svojom raketon

sklonite da vas l'.ni|a ne dotikne, u pro-

tiraora gubtte zivot i we pocinie iz po-

iftka.

DaWe, ako hoceJ da zavrAiA igru ne

sme* do’irat; limie

STAJESA .PILOT

AADEOM"
Prvi put se favyam iako citam va3

list od pr\-og bro)a. 2eleo bib da ras

pitam zaAto snk ue izlazi list za kom-

pjuKrske igre .Pilot stdec'.

N’erovatno zaio sto jC ugaser. A lisiovi

se cdticno gase zbog slabof tirara,

ilADAFANTOM
2eLimir Gla$arec iz [vazqice za^en
je pojavom teksta Alade Koibca n na-

Aem poskdojem breju otnirom da se

ina da je 00 nzdanka .Rahmara*.

Dragi telimire, ni nama mje baS sve

najjasTme ali ako te ba5 mnogo intere-

.RrrriTrrrrrrracLinanrr.a lo' I tedno

korisiimc priliku da se redakeih

.Rm ..' zahvaiimo na nstupaniu pome-

nuiog Vlade koji le ss’ojim .nepromiS-

Ijenim* potezom izazvao pranj bum
nespoKOiSiva i zburjennsciJccxl citaia

ca. take Os je odlaz^k Haleteve komeie

ostaogotovo nepnmecen.

KOMliNIKACIJA

AMSTRADA
bib sve morao da uradim da bih

ostvario komumkaeijn izmedu dva

.Amsirada lake postoji viAe uacioa, oa-

vedite iiij.

.Amstrad nije idaacio dodaiak ki^i

on)r>giKu)e powezivanje vise Amstrada

m N\ r”
TRi k\/.N)E troba.o b- ill nnkiza

;

rn e stunne ;i.eos

JEM.v
BRT I- m r 1 til •-ki.Hiti

HARL I 0 1 « sudobre ?i;

K fd re il'isaurr

vecinj c.taacai texstest', a da pr;

iri-nih kr.pga

b

mtanp.

1 Cena A.MSTRADA CPC 49-5 sn m->

-m K C HR raoniiorum ii

ijrt-.'iP' iickinai.

1 k bif ikanamoni

ton; u iKJi..'

fr e iT G:oko;j

4 Kniiki It smtirtiCKi xurs dnhT.c'’

: Koia i« nair.ovip verzija CPC -164

(bei bagL- at i di l! ga pre-izvode Taj

van ill lbr.2 Kong''

OSN'OVMPRINCIP
Matjaz PolocDik, .Maribon

Koji je osnovni princip prenuitiera-

iijeT Jos nisatn uspeo utaicati 9J" ba;-

tova programa SUPER RENT’.MBER

;z februdiskc^ broja i disasemblirati

ga. pa me adgovor na ovo pitanje zasi-

Svaki nroEraro-K; ted bctzika ima

svi.:| zapis j'RA.M-u Spekimraa. Prcc

dve-adrese zapisa Oilnose sc ra b.-O)

prog-ramskog n’d.i inaipre nJi. pa rizi

baj!) PreniiTTientoc t.tv’rd.w te kiresc,

a 23tix me.iis niibjv sadria] prema n
datim parametrima. Primer tivek po-

maze da se stvan botje rdzumejii. .Napt-

Aite najpre ova dva z^a:

iaLFra = 10

20 PRINT a

4 SVET KOMPJUTERA / JUN ’86.



Zaiim t'lkocarte direktnt aarcdbe-

POKE 23756,15

POKE 23772.30

Toiiko stfc se Oce prmcipa. PIaktl^

no. pren^iffieraior ima dosta siozer. «•

datak Os:tn broii-.-a profiramskih Kilo-

\a II zapisu niora aa orcmadf : kodo\“

s\ ih r.xredbi GO TO. GO SUB. RESTO-

RE, IJST i LLIST I da u odgovaraiiicim

adrebams iza mih izaiem pelobaitni za-

• Koii i: kc:r.pmtci ridbolii za pixel-

Hike (Sasa Jakov^k. Beogradl"’

Pn-i kr.ien)um ra kiiponnu konipiiite-

:3 ?i powiTi k-z jK cena rxnnare. Pre-

ma tome an bismo vam jircpuruCili da

iZaberelc- izuiedi; Spectnima (iosa tas-

ta'utat, Commc'diorea (ird beiziki i Qn-

ca

• !)a i: TT.ogu piogrami za Cemmedo

re 64 da >e' korisie na Commodortii

-
•! (Saia Pavknic, Zajecari?

Moan bejzik, a nt moeii masinst-

• Cde mosij da tepirr isn;. S;k-c-

trjx (tU^tko)?

I'osioie die moaikrosti: pr.a, kr<j pi

rata prefeo malih ogiasa adtiiga PGP

Suiy Ko]a je izdaia nekf^bko kaseia ra

SpeitnnE

• Cac mosii da nabavim Atari 89C'

XL iDejan Mitnnic)?

.\:ariir.c racunare prodaie Mi3dio?Ka

kniisa Atari 600 XL kosii DM
PLr 55- dmarskih dazbina

• Gde m-agn da nartex prozramc zai

komj^iiier Panner iDr^n. NiS)?

Naiboijc- b; bi!o da ?c obratire proin'o

daca Iskri Held.

• Kakc ie moie prepoaiati zanicH'

pnbkoni <iugoz rada -a konpiaterom

(Toeisiar Stebuaic]?

?r\'i znak k boi u rameniraa i leditna

• Koii it aa'bolii kasefofon za

mim -I- iSaate $u3ic)2

ilobar vC bin biia Koj: Oatareeorder

• kako se na Spccfniinn poaik sian

bcizika a da se ?n toui ne imiste \3ri

fable iZwao Jos-aaovic)?

To se posiize aaredbom GOTO pa iza

aie bro| progiauiike linije od kofc zeh

re da startuiete progratr..

• Gde tiioei! da nadeir, igre n Com
mnoore 64 ISk^wdao Petrovk)?

Ijto kao i kod Spectruira potrebna fc

da se obratilc jaraiima preke malih eg-

lasa 1 aigde \'nc.

• l.ia ll kiKnppjteni smefa k-xia siLka

na teies'izoru ign (trnobeloml (,Alek-

saedar KitezevK)?

K'.mpfitleni u svakom slucain nece

sme4aTi losim ako sraetnja dolazi od

n|e§a), all ce zato 'ama sigurwi smetai:

(taVocifo kaaa poenu da vam igraiu

Dcil

zavrSiosam.the

LASTV8"
Zavriio sam ignj .TTte last V8’ Kad

prodete prvi die za tnan>« od minute

dolazite u pad. 1 oii-d(e imate' vremcn

sko ogranicenje - gorivo - kofc po^ife

odrtttoiof vremena nesiane pa morate

is poietka. Kad udete u bazu komptu

ter ’r’am napise ,You made if na dcra-

nu na kc^ni se obicno nalaze poiuke o

jdaJjenosii od baze. Kat ito ceie v|ero-

vatnno primietti kompjuter vodi racu-

sa same o plavom krugu na autu tako

da, lek fcada rdicK udarite u prepreku,

ekspiodira.

Otkno sam dosta stvan o igri ,Re«'

Uradite sijedece. Na poietku iiaberite

stazu. ujsSite ime. .viing setings’ §to

znaci brzinu reagotanta kotnandi lije-

vo-desno, Tipkama ,Q‘ i .CTRL' pode-

site brzinu na 0 Pritistitte .r i driite

ndio vrijerae. Kad sc kazaljka dkloni

za oko 75 stepeni pritisnile .S’ koji

predstavifa gas i kazaijka ce napraviti

puni kug.Tada pritisnite .Q' da preba

Ctte u prst) bnip.u i auto ce krenub. Li-

jevo-destio yj rijrfte sa uglastim zagra-

dama odnosno

i

Molim citaocE da mi posalju pro-

gram .Rza turbo 282' ib neki drug! do-

bar ct^’ program za Commodore 64.

Kasete wacam.
Neag

D. Dakovica .A3,

71000 Saraievc

HARDWARE
2e!eo bib da r.i; ixlgovorHe na slede

ie oitanje- piocitao am da razni riCis

pravni harth'erski flodaci iz kuene radi

nosti mogu da pcki-are knmpiuter. I'M

ii ic mogiiee na iziazni port Speciruma

posiaviii drap-erc ;74L5245i koii re

sprefiii k-var

Zonui iz PiroU

Zorane. Bajfczace reteno. Spectrsoi se

oe moze aikako za$tititi.

POHCE
Darko IHc iz Bewrada pilao r.as je k.a-

KP se postizE besmrtncist u ign Giuckie

ll. cifa ft mapa objavltena pre ne-

koliko broffsa

Darko, beizik deo igre. prFO ucitaj a
MEBGE a zahm po^ naredbe CLS ol-

kucaj ^edeti pocjc:

POKE 65535,176

f ^rtnj program. Sad eiSe necti gnbiti

zhote.

COPY
Dnfcra Ravnikar iz Ljubljane pitao nas

je kako da nacera copy pi^ame koji

rade na Commodoreu 64 i disku 1S41

da prorade i na Commodoreu 128 i dis-

kn 1571.

Stigle su nam nove cent iz Computer

shopa knizare Miadost. Sve cetie su u

Qinarima.

IKRO MLADOST • COMRl-
TER SHOP 0EOGR.AD ‘ .MARIA-

lA TIT.A 48

TELEFONI- (q)ll)682-076 • 684-277

RjACUSARI

TRS703 3.200.000

TRS713 1,800-000

COMMODORE PC-20 2.750 000

COMMODORE PC.-IO 1.603.250

IVEL ULTRA 595.000

COMMODORE W 297.000

AMSmAD CPC-464 18S.Z16

ZX SPECTRUM 48 -f 132.0(fi

SPECTRUM 48 K 98.086

OR.AO 102 90.000

MONITORI

COMMOEXIRE 1702 321.750

.AMSTRADCrM640 212.9/6

OR-AOCtB 45 000

Na demo disketi koju ste dididi tiz

diA 3571 postoje d»a copy programa.

Kdaa fe zs pt^dinaiso kdpiraiile. a

dntgi kopira ceo Ask. OIb pmigrama

rade u moda 1^.

.SPEKTRUMILAdJA”

GEfflMJA
Nebojsa Rakic iz SAmrke postaeio

ie sekolikn pitaaia a sva su vezana za

upoindn Atampaca Star Goniai !8X u

telaciii sa ^}ectniinoai.

Ssaki Stampat koji nije predviden za

jedaa ledini racunar me prwlaje se u

kr/cioletu sa racunarom) moze da se

tcoristi liz Islo koii kumpfutcr. Sarav-

:k). samo ako je ostearena dobra veza

f], ^0 postoji odgevaramd inieifeis. I'

Qs-om sluiap: Sp^rum i Gemini treba

povezat! tcdnim od paraldaih laterfe)-

53 Pri kupcoini mterfesa mnoa naila

ze na dileniu ko|i da kupe, ier ca trzis-

lu postoie dsa osnovna lipa .OTai sa

epromom* i .onai bezeproma’. Akose

kiipi driKi onda K>ftstr kofi poerzava

naredbe LPRINT, LUST i COPY mora

da .se ucitasi-a sa kaseic

[' najboljem slucaju 5ofr.-er se kupu-

le zaiedno sa ir.leifeisom aii cesto a
doga^ da morale da ga pravitc sam.

Na krafu kraissn to i niie tako tesko all

pocetniku prcdsiavlja nepremosti'TJ

teSkocu. Prrdnost ovog lipa mterfejsa

je u tome ito poraenuli sobver moze

da se fiaiazi ixio gde u memorip racu-

nara ito oiaksava pc/sao kad s u me

monji nalaii i jol neki narocito dnga-

cak iKOgram. interfeis sa epromom te

^tampaCi
EPSON FX 80 -f RX 100 -t 580.000

P 90P 240.000

COMMODORE MPS 803 242.000

PFLP-BO 340.000

.AMSTR.ADI»1P-1 237.K0

DISKJEDINICE

COMMODORE 1541 297.000

.AMSTR.\DDD-1 260.928

INTERFEJSI

COMM-PEL80 80,00

ZXEVSOS 35.000

COMM-EPSON 23.800

POTROSNI ELEMENTI
DreKEltlS" 4,565

5i5- 2,985

8' 1.920

VLAGNETNETRAKE600 f 4 950

1200 f 7.240

2400f 11300

KASETCSAPROGR.AM1MA 1300

PR.AZNE KASETE C-12 330

PAPIRZAPRINTERE 6

iHEogo kumforniii za rad cid piethod-

nog ler se ceo pratcci soflver vec nalazi

imiiita i moze sc Konsidi u bilo kom

ircnutkii all '.’.ale zauzatia odteden pro-

flor koji le tiep.''Zniea'ijn a cesto je

smetfija prilikor: izvodenta nckib vrio

dijgafkih programs Inaroafn igarai

.Ako zanemarime pevneniili nedostatak

cm nam sc da le r-ailaksi za konScenit

iRlerfeis .LPRINT Ifi’ firroe .Eurociec-

tronics' Posedufe. pored softrera kon

smo vEv poraenuli ji« i nesu vRtu me-

mp za izbnr stamiaca koji je psiklfu

cen na niega.

Iboetam .,TASVVORDl!']e imiverz.a-

lan program za ohrilu i podrzaca we
9taripace kqi postme na trzistu Bez

jkaks'ih izmena pnlagoden e za Epson

jiarapace ais sc veoma lako meniaiu

potrebiu kodovi vezani za specifiCDOsti

potedinih stampaYa i imerfeisa.

.Gemini lOX" le cewna debar stam-

pac a iedna od njegotih boipb karakte-

ristika jc postofanfc R.AiM a u koji ie

moguce smesliti cco novi karakter set

znakova koea sarai defmikmo Postu

pak sianja definisatnh karaktera je led-

nosiavan i r^an je u prirncraku koji

se doteja uz stamoac. Z^U) je sve ovo

bitno? Pa. jedno od pitanta koie le Ne-

boffe pcstavio leste dobifanfC YU seta

karaktera. Da bismo to ostt'anli po-

ttebru) je da se odlucinin koii Bam po-

stojed kaxataeri ne trebaju pa da umes-

to njih ubacimo nasa siwa (c, c, z, s).

Sve usvtaiu nista komf^ikovano. Dru-

gi. ne9!0 ten nacin )e da sc pie stampa-

nta svakog .tiascg’ tjova Danipafu po-

salie bko laj znak izgteda ali to zafaie

va tnak) vise znanja iz maimskog pro

gnmiranja. (S. R.t
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. „r.,n-ov.U.

neraosu“’ sisa-ni.1
)<;f !' ^^trio

u- ,o kon’PI'"‘Zt Bi" '’
'Lz sreskf >

pnoii'
pokta.'J

ml llH'Fr~
rila

ZotkbJ^

dopune. i usaviiavanje |u sveflosti pojave novog

onif^).

Tu s« javljs problein insialacija tih novih delova.

jer, kako proveriti da b se uW^iu u vec poaojeci sis-

tan oa predviifcn na&n? Vetovamoda pojave greSaka pri

svalmi dopuni pcRojec^ siaona je seilka. Flwche-

rov izveitai pomin)e ovaj probtera all ne i reknje, Uop-

Sie. nemogute je garantovati uspesnosi Star Wars kom-

pjuierskog aaema jer ga jc nemoguce potpuno teaira-

ti. Bio bi to verovaino prvi aaetn koji bi morao da radi

bei ereJke u prvom pokuSaju. a to se do danas nikad

nije oavariki. Rdeojt ovog probtema Ftetchetova ko-

mKlja vidi u temeljnoni lestiranju podsiaema i pojedi-

nih manjiii «lina. Netsor i Rede! sumnjahi u pouala-

nost ia)cvx« testiranja lamedu oaalog i .zbog iwdoaa-

taka koDijrfetnih spedfikadja sovjetskih protivmera*.

Siaera o ko)era je ret nije it film. Deo je plana

koji ce svet, tako bar kaze araeriSki predsednik Regan,

zaJtititi od nukleanK katastrofe. Raivide ga Amerikan-

ci a onda u cilju ocuvanja mira poklooiii ga Rusima -

da se valjda uzalud ne mude.

Ideja nije od juct, Krajem pedesetih godina podeli

su americki radovi na ABM (Anti Ballistic Missiles ili u

pres-odu .antibalistiCko otuije'l sisttmim. Rczultal a
poiavio posle 20 godina i zvao a Safemard (.Zaftit-

nik*). Projekt fC otHistavIjen posle nefciliko godina

zbog nesavladiMh prtdjlema ofco pracerija cbjeteia. Fu-

turistidki govor prrisednika Regana, 1983. eodine, zna-

dio le nastavak istraavanja za koje je predviden pocet-

ni pelogodiSnii budzei od 26 milijardi dolara. Komple-

tan izveStaj Reganovog .Star Ware* tima, zvanog jirf i

.Fletcher's Rqxwt' (po predsedavajudera James flei-

cher ukciji je upravoovili danaizabran zanovogpred-

sednika NASEI. Uasifikovan je. ali ai gencralae speci-

filacije sistema ipak objavljene u ricracenoi verzi)! pod

nazis-om .Battle Management and Data ftijcessing’.

Suitina predvldenog SDi sistema (to mu je pravo

ime. Strategic Defense Initiapve) je u rnogudnosti pre-

sretanja neprijateljskih rakeu u svakwn trenuiku; od

momenta ntiihovog lansiranja do pogadanja ciija. U tu

svrhu bi se koristila razna sredstsa - od konvencional-

nihraketai ptojeklila doegzotifnihlaserskih ztaka. Po

navodima iz Fleicherovog izveftaja neophoclno je da

sistem bude sposeten za trenutno aktiviranje odbram-

benih uredaja, §io znaJi da se ocekuje real-time reakci-

)a svih senzora na trenutnu atuaeiju. To zahteva og-

rotnnu brainu izvodenja racunsfcih 0|)eraci)a i sposob-

nost obtade ogromnih kcJicina podataka u veoma krat-

kom roku.

NEKOUKOSEKUNDIZA

RAZfflSLJANJE

Ceo sistem je zasnovan na komunikacijskoj rarezi

tipa .zemlja-vazduh-svemir* (gtound-air-spaee). hto&i

bi cinili Dpiicki senzori, Lfcdaji za konlrolu radara t

energetskog onizja. uredaji za attiviranje otuzja za pre-

sretanje, hi^-speed procesori, tenninali i uredaji za

duvanje podataka. Neke komponente ove mreze nala-

lile bi se na zemlji, druge u avionima i na sateiitima.

Radari bi emitmali nekoliko hiljada signala u sekundi.

T1 signaJi se uz kompjutersku pomoc mogu inlerprett-

rati kao tragovi odredenlb obj^ta.

Po rvanicnom izveJtaju, potrebnih radunskih

operadja iinosio bi od 10 miliona do milijardu u se-

kundi. Identifikovani tngovi objekata cuvali bi se u ba-

zi podataia koju bi kwistik sve 3 bze glavnog prt^a-

ma (Battle management software); lar^sirajuca jboost-

•phase). srednja [mid-ccmsc) i zavzSna (terminal pha-

se). Postojalo bi nekoliko identiemh kopija baze, za

svaki ^u(aj.

Mcdda najvain^ deo pre^ma je tzv. scheduler

iraspotedivaij koji s»aM doddjuje octedeni

senior, oru^e ili vet ita dn^, po potretH. Oraj zada-

tak mora Uti potpuno nezavisan od bilo kakvih okte-

cenja mreze i zahteva bopiekomu koordinaciju rada

s\ih komponenti. Retetttr-ov izvrtoj navodi i da ce

SVET KOMPJUTERA / ,fUN '86.

.Software definisaii i kontrolisati celokupmi odbranu i nost takvxte testiranja izmedu osuloi

time odrediu njenu efikasnost kao i kvalitei oni^ i taka komprfetnih spedfikadja sovjets

senzora.' ftredndeno je nekoliko odbrambemh arate-

VRAG BI ODNEO SALU
za .razmifljanje': par sekundi.

Alarmniuredahsuprc^miranidaseukljutepod

IZVINTTE. KOMPIUTER IE ^tIo spedRcmm usiovima Te usiove je ponekad mogu-

«
’ ' ' ce i simuiicaii, neke siutajno tj- greskora a neke i na-

POGRESIO rawno. jedan od izveitaja ameriekog Senata navodi da

je tokom 1979. i 1980. godine odrzano nekoliko hiljada

Verovaino vam se deiavao da dobijele pogresan
jjjfjjjjjij ^jj

u fUj jjjo da utvrde da li le uibuna laina

racun za telefon, pa vam, kad se ialite. katu da ni^
jU pravila araeriJke vc^e komande zahtevajii da

knvijerjeeto.korapjuierpogrdio. Aviisamiznateda

le gresku napraiio programer a ne kubja sa iicama i
i

frafovima. Neke grtlke su odiilinije od dnip h. Raketa

lansirana prema Veneri. 22. jula 1962, godine malo «

promenila pravM i ktenula prema naseljenim krajevi-

raa! I'niStena je na vreme. Krivac za to skxetanje je jed- :

na ledina lacka. PrograniH NASH )e u FORTRAN pro-

gramu napisao;

DO 31 - 13

UmestO:

DO 3 1 - 1,3

Program je testiran mesecima pre poletanja rake-

:e, all ^ka nije uodena.

Ovo je tek kap u moru. A i same je raketa strada'ia.

Malo opasnija greSka desiia se 1979. godine kad je

korapjutenki operator stavio pi^reSnu traku u kom-

pjuterski sistem NORAD (North .AmericaB Aerospace

Defense Command). Na traci je simuhran napad So\-

jetskog Savcia. U trenutku susva zvona i alarmi zatrei-

tali. Srecom, zabuna oko trake na vTeme je uoCena

Araericko udruzeeje .Kompjuterski profesionald

za druStvenu odgovomosf prosle godine je Slanvpalo

kritiku Star Wars kompjutctskog sistema, rad nauenika

Dr Grega Nelsona i Dr Dejvida Redela. Njihovo raiidje-

nje je da postoje tri raoguca razioga zbog kojih dotlcoi

kompiuterski sistem nece funkeionisati': (1) suviK je

kijmpleksan pa nece nikad ni biti zavtJen, (2) ako i bu-

de zaviSen, jatajice' u presudnim trenucima borts ili

ceselSjaknviratisamodseteizn^dwdljivihtazio-

ga, 10 u pogreSno vreme. opHsnost zahta preti, sazove ^up .viSh vojnih stateS-

siijcjju lia dotitr.i, .konterencitasi" zaiijuce da

ga, 10 u pogreSno vreme. oj^ost zista preti, sazove ^up .viSh vojnih stateS-

na‘ da precizno oceni situadju, U inom periodu

MTHfAriTri? TCCTTPiNTT* (1979-1980) odrzanesu Jakdetiritaln-e konfertneije ia-

IilLJuUlJvLE tosekasnjiepokazalodaseradioz2bunama.JednQje

Naiveci problem pfedstasdja konstrukcija razgra- unda vec poraenuta traia koja simulica sovjdski na-

natog software sistema koji mora biti .zaAticefodgre- pad, drugu pogresno inierpretirano testiranje novog

salu a pri tome reeulisati rad elektronsldh mreia, sovjetskog oruija. Knvncu za oscile dve tnbune snose

odrzavati ooomnu bazu pataka i njene kopije, vrSti Eipon koji su promenili bitove koinumkaci|Skih porc-

,. : .1 ^.. ka n hmni nrntivni^kih raketa Kiinecemhnaaraenc-
real-nme kontrolu i obradu radatskih signaia, odtedi-

vati zadatke uredajima a indirdetno 1 Ijudima.

Realizaeija mreze .zemlja-vazduh-svenur* ne grea® otknju.

ka 0 broju jHOOvnidkih raketa faimecenih na americ-

kim radarima. Tada je bilo dovdjno vremena da se te

predstavija vedi tehnitki problem. .Mm

riti .protokoie" |na£in ttiekoraunikaciji

Star Wats sistema to vreme bide mnofo,

tnttt^ krace, jer lanarajuta faza (boost-phase) traje

rnanje od S minula a moze se skratiti cak na jedart Od
podataka) kc^i ce be^komo funkciciiHP®**^ ““?! “ ^ caKn^^^
v^ualne kraponente mreze poenu da Jtuaju' (ianse tehnicara se « it^ odekivati ^ u toi^ otkniu

• abunu, take da ce .ocenpvanje' opasnosti bit! ^to-a kvar u usiovima nuklearcog rata su (^mne), — -
: .. _ .^i i;,_

Svjki (Ian nude ima priaip podacima koji se na- maparoano a pipe i nlofa meka o proctsn odlnova-

laze u vik kopija osnovne baze podataka, i menja ih nja watno smMjena.
• „

po popobi. Svaka ™.M.e toi»i. nara™^^^
s.

po porabi. Svaka pranena led"' kopije, nan™, la-

teTpronenu i iih oailib, Zbtkn vet nasludnjra. poi" nikleam .n[ a, ,pak malt to"
KopijeW ee bid mediisobno odaljene siSe hiljadi ki. nepiedindlpii* ponaiania EiBaoj Mg siama, o^u-

lomdara Sto ce izazvati zakaJiijenja u sinhroniiaci)i eujuci tu i dovdu. U dirdctaom suto sa

nodalaka, Zakainjenja ce iinosili sv^ nekoliko hilja- nketama, aktivitace se svi sistemi kop su to taU

dirih deiova brzine svetkwi ali u takvoj awadji ce i to rani satto simulacijotn. 0 pcsledicam svtk% makar i

bili previk. Kao i svaki drug! sistem, i ovaj bi zahteva najmanjeg propusta moiemo samo da nagadamo.



U CENTRU PAZNJE

Projekat Amiga
zapoiet Je joS pre tri

godioe kad je

nekoiiko investitora

sa ametickog
sredttjeg zapada
osnovalo firmu
Hi-Toro sa zeljom da
iskoriste popuJarnost
video igara i zaradi

neki doJar. Za
pocetak nasH su
inzenjera Jay Miner-a
koji je u to vreme
radio na
programiranju cipova

za Atarijeve video

sisteme i kucne
kompjatere. Ubrzoje
doSao i David Morse,
bivSi potpredsednik
firme Tonka
(proizvodac igracaka)

koji preuzima
komandu. Posao je

pocet sa ciijem da se

oapravi mali
kompfuter,
orgaoizovan oko
MotoroUnog cipa

68000. Koitao bi oko
$300 i zvao bi se
Amiga. Medudm, ime
je neko vei
patentirao pa su now
spravu nazvali Amiga.
Da bi se odriaJa u
Hvotu, Jirma Hi-Toro
se uglavnom bavila

proizvodajom
Joystick-a. On<^
tnautka kad su video

igre izgubiie svoj

prvobitni znaiaj.

pojavili su se
fiaansijski problemL

PiSe ntr Zorica Jelic

spectfaino xa .Svet
kompiutera' iz Njujorka

Amiga je iacwemeno pristupaan

kao Macinteh i fieksibilin kao IBM

PC. uglavnom zahvaljujud original'

nom operadonom sistcmu .Amiga

DOS. Komawie se mogu alctlvitati i po-

mocu mila i kucanjem na tasizruri.

Najznacainije )e ipak to iK> sistem

omogucava isiovremeni rad nekoiiko

programa (tnultitasking). a takodc i ne

koliko progcamera (multiprocesslD^.

Programi su razli£itih priorileta lako

da oiu manie znacajni {recimo stampa-

n)e) rade .u pozadini*. ugiavnoni kad

glavni program ocefcufe input. Drugim

redna. moreie isiovmaMi srei^vati

raiune por

rati bazu podd

bez ikab'ih pauza i prekida.

MBIjenje basopisa JNsrsonal Cooipu-

Img* i^e. da je AmigaDOS postao nov

slaulard {Htma kome ce se ocenjivati

funkckmalnost I sposobnost bududh

operadoflih sisema.

uCniopis
Ako )e suditi po spoijaSi^osti. Aini|p|

izgieda priKbno koozemtiviio. Sastop

se od tii kuti)e: mooitora. ostamte i

sistemske }edinice (system unit). Sa

desne strane sistemske ledinice oalaze

se (h'a iziaza (port) od kojih je (cdan re-

zerv'isan za miSa a dnigi za loystick. lig-

ht pen ili Koala tablu za crtar^. Sa za-

dp)e strane nalaze se RS-232 I Centro-

nix iziazi za kamunikad^e I vezu sa pri-

nlerom. Pored toga tu su jod i audio i

video iziazi. ito znad da Amigu moiete

povezari za vai stereo astern, telcvizw.

RGBA ili RGB! monitor.

Tasiatura podseda na Apple lie all je

maogo tiia. .Function keys’ (u slobod-

nom ptevodu .funkdjske dirke’) nala-

s se u gon])em redu §to omogucava

programima. koji ih koriste, lakiu defi-

oidjD na ekranu. Mali problem pred-

stavlja l<£ pdohj Caps Lock dirke koja

se nalazi izmedu Ji’ i .Crtl’ rako da se

priti^m na .Ctrl* ceslo zakaci 1 .Caps

IXKk'

Ako zavirimo malo u unutTaknjost.

ndetono bumu dpova. Osnovna ptobi-

ca sa^ 192X ROM maDorije zabva-

Ipiud lQ>|oi Amiga ume tako lepo da

Ota i svira. Kad snio veb kod toga.

Amiga mede da vam dobara 4(196

oijansi i da svira solo ili uz ;natn]u

Komp)uter je opremljen sa tri vistc bi-

pova kc^i mu omogucaraju da §to vi$e

vremena pomti rabunai^u. Oni kon-

irol&i rad disk .drise'-a i stvarapi gra-

Rbki i zvueni output i to u vreme kad

6^00 ostobodl .data bus* da bi obra-

diodobijene instrukcijc ili podatke. Po-

stedica je. naravno. elikasnosi sis-

tema. Inabe, u konkurendji IBM PC-

/AT i Macinlosba. Amiga )e ubedljivo

na^rzi. Brzina njegovog unutra^njee

sata [dock speed] je 7.BMHz dok je kod

Madnto^ 7MHz a kod .AT-a 6MHz.

Sve u sverau. Amiga ima iste nsotune

kao mnogi drugi mikrokompjuied. all

su one tek sada dolle do punog iz-

razaja. .Drive’ izgleda kao kod Mac-a

all je dvostruko vebeg kapaciteta. .Pul-

ldown menu’ podsebaju na Macintos-

ha all su mnogo Flelstbilniji: iz jednog

.inenij3’semD2edvuci.sub-meni’ Za

tazliku od Mac-a, ugr^vanjem tzv.

.Trump Card’ ploiice |u prevodu bi

znabilo .Adut u kartaroa’} Amiga po-

staje kompatibilan sa IBM PC serijom

CUDOOD
KOMPIUTERA
Ovo je medutim tek pocetaL Clive

Smith, potpredsednik za-planiranie i

razvoj (planning & development) u fir-

mi Commodore smatra da ye vrio mali

dn mc^cnosti Araige isf^an i udeotii-

bemPonjemu, Amip je .(ri cuda u jed-

oam konpjuteni*. Ptwi budo je naiav-

no cena: sistem (bez monitwaj kobta

svega $1295. Ako tome dodate monitor

u b^ (S49SI i 256K dodatne memorije



Kinktirsttkc

Operadoni Ss- : Am^ DOS

iMICAPOD-

. IfflAKM
Pn'.AfillM.i

Za mnop kgmpjuloa tbIm
|e sa kaisB pngnaitkini iezftoo mo-

ga nditi u sdbo ootoin tumf^n-

ro. Kop je raqiidaiiv inik u Ai^?
ComniDdore: Mi smo sixhli radina da

Amiss od samog poPnka bude sa jed-

rodT vticslnikoai paletoffl kampjnteT

3b!i gedU Pored BASIC-a po^;e )CS

Pascal Logc. Lisp i C. Tu je lakode i

Assembier Basic lejednapMctna van-

janu. kota oudi sve mogumasti pro-

pamsko; snukiiurania i kod kc^ se

mega izostariti tedni brojevi (bioicn

Kad anng kampimefa raina |c ki«

K sdftrero^ debki. &du> ftnc sMii

la AiBigom?

Coonodare: Amiga se u .Americi iivo

psiania sa ngranicFmn hn^ prene

oa. To » scandaidm paketi, koji moga
pntSimriw noauf poCTebe kixismka.

ZiTim dolazc pio|i^ sa iznenaduiu-

‘un graficlcnn \ muziAkini sposobnosn

nu imcfocDostiinal Medutim. m igre

nenedostaiu.

Kada iedao lovi nuCTwantni kn^ija’

ter d^< na tri^ odn^ se

pnizsodaa soitvna trade da ita je

DOguce pie powidt aort pngfwne.

Kakva je oeposmlna badncBOsc Ani-

apaiatom, rec na ban softvera. tj. sa

j^im progcamom. Konktajem <edae

diskete, na uobicatem sacm. Amiga C<

se poQ^ti isto i IBM PC Sa teq

osnosr {na Uj na&n) mote se PC-DOS

Iti. MS-DOS). pogoRski sistem IBM ra-

tenara ranKniiL a rime ukode i sof

ivet za of^ kompsuter.

PMoato ie da St svi kimpMen apne-

diqu sa DM PC niuoarem. Kako ti-

gl^ bmpatiMoBsl Afflge sa atenim

eanladOBiiD pngramom?
ComnodHe: Na ora pitanje se ne

mc^ ddpavDcin u^eno. vet ta ssaki

piogcaffl pojedmacoo. I’ loco po^edu.

naS MStos’i sa AmigDR^ ti» aviie-

Koim bRuuni idu IBM petgiani oa

Aiiigi?

ConinodOTC: Brace zaviseodkankte-

nsnenih osobma. kao i od obima poda

taka kog se OKsaju abndm. U svakom

slccaiu. aije posoeaur temps IBM ra

cuoara. L" mRogtm siucatevima medu-

tim. to Ae se izmeniti. kada se twde

ubacio ledan speoiaint hantver doda

lak ' Accdlerator. Osardc aiodu) veto

satno Uii na raspolagan;a sec poiei-

komovegodine.

Neki vlasnlci pedoog CM ee odri^no

eannii^ti da li ie sa sv«g ndtnata

pieti sa AmigiL Oraj korak bi mn bio

dakkan kada In delore doiadait^

ateda|a nogao i da^ kansUi. Da li ie

to mogade opr. sa mooitacon za CM
UiClZg?

CooHROdorei Amiia nudi RGB i Com
pcmte-Video iPBASI-prikIjuAak za mo-

niiwt 1 pnkJjniak za telerizore Zato

se i nail inMitori model 1901 i 1702.

kao i t^izoii mogu ptikiiuOih.

Da M je oopite peepme^va spaurta

teteriaoia s oiniim aa lake risdu

rezolu^ ekraia kajo pasedtpe Ami-

9»?

Cmnodocc: Tacno )e da se iDOOdcn-

ska grafika Andge idk preoosi ca TV

ekraa Medutim za nmtgc^rc,ae ph-

mene tderi2w;e upocidsigr pnkiiudni

apa.'at

Dai se lanAa pnwb saitrtia. koja

pMop B riwtiwrdffT CM t 0%
meit odnasiti i aa AmigD? -

Coaunaden; TehniSii. .Amiga )e jedan

szsMm novi kompsuter. kog se ii osnovi

cazltkipe od nakib modrla CM i 026

Zato se prognmi osa dva ncimara ne

mogo koiistitj a .Amiga.

Za kaiiUe^e ftsa^BtHa takade je

vakna kap se peii&rab nogn debitL

Kep se undaji aiagu priUpiMi eta

Ai^?

ComaiodOK: Vet posicge cksicrni ka-

setofoni za 31>'2 i S’'4 indoe diskete.

Por^ toga, omogacoio je proiireiite

Disk Ptosioc

Speed

BtofNiiaDsi

BnijNmiHiaa

ekrau
hlazi (Potts)

Makamalna Re-

zoluc^

: .Mo(«ola 680BB

:$8in; 3.Siiicb

;7AMHz
lOK
:12

; Mis, lOTStick.

RS'232. Cealn-

iix, dodatBi disk

S'-

CoauDodore: Za ora) racunar uskoio

K ptseofati ledna kutka paleta softve-

c2: ptoemmi za komp)uieiskD knssinii-

canie (CAD-aoipuieraided designl.

deoe oCriasii pnmene Itn. verdkalni

sofrven, ptogrami koi; dDzvot)ara)u

pttradu monitozdie slike u komppiie-

ru. ptimene kofe 6e umnogome dobiti

zbog znuiti-taskiiig-BiogiiCDOSti Aimge.

S«e u svsna maze se reo da solhet

ove makine mede omagneiti potpuno

iskorictnje hardvtnkib osobina.

Ceoa : $1295 B CPU,

tastatmiSaC
BKBMriie, 3,5*

dnrc.nds;$49S

RGBrneutar

liprkos dngaiijei pcottsara, Amiga

Ct od IBM liteog ns^en mocida

koristi soitvet, i to uz pomec dodalnt^

apania. Kako tookeioatie oraj ure-

daj?

Cosamodott: Emuladp IBM PC-a za

sada se nece ptoizvodib sa dodatnim

.Zbog oarocitib krabieta Amiga je je-

dan mnogosinsi koapiuln. U koiim

ridaslima se moie pneatuti Amiga?
r«»Mi»iaiic> Amiga nudi lelilm mo-

gudoosti pnmene. .Ami|a ce se pnme-

njiszti u oblasn slikaisrva i nauke, u

malim Rrmama I slobodaim ptobsiia-

ma i tiaravno stoda gde sc trail gi^-

ka.S’o sigumoKda^seinektc^i-
ni Honte-compmet - korisniti odlutio

Za kodMone Amige, s^dfm odla&s-

iin akigu imaia osobise. $b od

.Amige nnaju prafeskMakL a iuw »
^eoe kar^leristike raise u kodsai-

ke 0 domadnstro?

CDsmtodate; Pcoteionaini koiisnik ce

imati velike kocisti od muld-tasking

sposoboosti Amige Za oph su. bez

sumoje, od znad3',a prokirivan^ mogud-

cost! raduoara, kao i poroijna cena

Ove prednosti vaie i za dmnadeg kods-

Dika (knimib u domacinstru). Oro-

ne ce konstib i pogodoost tadunara za

sltAodnc ^vBcsti - miraka. giafiki i

kompfuteRke igrt.

Za niusar Idase AmigB dM (prari)

Muld-taikiBg )e seobieBa kar^ctnisli-

ka. Kakm kmisi moie dnoeij im tom

Csatuodoce; Multi-tasking - moguc-

nost kompppeta da isiorremeno mb
ndcobko strati dososi kodsnibi kon-

kitOK koristi. Najvazuja ptedaost kzi

u tome da kiedi nfioe.

iii«moti)e RA.M-om od 256 Kbajia. a tu

)e I Modem. Od drtigib kop code posto-

je fiksna 20 .Mb ptoca, 20 .Alb Tape

-Siteancr. Oenlo^ Inrei^e za me
nwnsaoje oiotBlniskt sbke iprema

amendkom NTSC aotiDama) i prokre-

njC RAM-a kapaciieta 2Mb,

Koji so periteraiid^ plasi^?
Coouoodoce: C btiioj bududnosti pla

Din se MS DOSor akeeleialor. zatim

Gealotk-intetfrp za postojea PAL-

-TVa«m kao i lAV-Uc^aiea ne-

twork.

Kiga je naksimahia gtasica kimie
Sniipiii* manwyl
Coaimadan: Cianica ugradenog

RA.M-aizsosi 512 Kb

Seiadonabo je i to ito su toDske mo-

gadsosti Amige takve da daje i stiaeii-

aorao goror. Plaaiia U Commodcnc da

ta»M > Kdmi znaadka renjastg?

'

Cocinndore: Da, pdanirano )e da se

prezentin aemadka Amiga koja de u

syako] poiedmosti odgovarati odekiva-

t^ica. Tu spada I ptenos govHne siiire-

ze take da ce tadic a csiginalniin oe-

aMiiim akcMom.

Jtdoa M^orara^ dopona bill bi np-

Da li je kod Amige cfo ptHHcaao?

ComiBOdiR: Za Uiiu bududnosL za

Amigu, ovo nije pbnirano.

Pnvela Dragaaa nzootfd
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ENGLESKA

SpeiiuiliteKlovojU
Amstrad ima Sinkierovo tajno oruije - za 26§ funti SuperSpectrvm moie sve Uo i Amiga

Kvaliift grafiiikih OMgucnosd l<b u

upoitibi S3K za video RAM Cak I na

7MHi ZMH ne moic manipoliun u
volikora koliisfiom netnonie dovotj-

ao bcio da bi sc dobda pnsioini am

ma{i)a. tako da je tu bio Mopbodan

Raatcrop sp- Oo pttmeiu osmobtiie

podatke u video memonii sa iedne ad-

cese na drugn. i u tom proccsu koristi

svoK loptke funkciie i maikirne rods-

DC Aminacna i seiefaivnc sloolovange

ekrana posta)C na taj naiin autoinacii

proces za kc^ mikioprocesor Sal)e sa-

mo ndioliko inttnkiia za vremc ime-

SuperSpeonimnilejedBakAmiglpo pfastnana. Zaiioda ne

bnini, all jc n bkzj i u nmjudiioai )e lehootopidni i Amilradovin! maAetin-

da reprodukoK veoma slicne efekte z

mDogo manju cenu. Sada )e pilaD|e da

d (e Amstrad pusiiti na trfiite Soper

Spettnim na Icon |e sada siekao i pnvg

|e zvuka i pribliino piavi t)i:

n Sit^rSpecmim ima sve saitse da

Priredio Dt^osImv Jovaaovii

(iirorSioclair user}

Slededa ideia uzra od .dnnga |e har .

dvtnk! podiians cnanie grafike u |ed-

no| liaiii sinhro-impulsa koje ocnognia-

va izuzcnu SD grafiku. Na ta; utin

mosi sc radio igre kO|e na ekraou ko-

nse raster 2SS x 212 piksda aa U t)o|e

u svako; taSa. Svaki bajt se konsti za

svaku ubku posebno i pn tom se ostav

Igiu dca slobodna baiu za Rasterop

op radi kontrole fitter obiekaia* koji

d^u animacipi slicnu spraftovima kop

Comnodore-a.

Isn pnncip raspodele tnemonfe ka-

nsQ K I za sntezu Hi-Fi zraka. Izlaz

zvuka |e pieko tediiog analo^diptal-

nog konvenen I moie se dnti na TV-u,

stereo sluialicania ill se maze pnldjuii

ti u sttreo Hi-Fi sistem Izraduie se i

poseboa klavi;atuia za statezn inuzike

Veoma k verovamo da demo tHii od-

mak zaslcplieni SuperSpectrumovim

video I zvudnitn mogudnoctima, all ne

treba zaboravlii i tia Mtale kvalitele

ko)e natn ova maslna nudi. Izmedu os

Super^ctnim ima i ugraden

kaselofon u isitn kutip a imace i. novt

cnedyum za duvanie prognma koji se

sore SoAcaid Ova ROM kaAca iS-

menzlia krediinc kartke. moze sadcian

program do IMbytc i veoma ie leftma

za proizvodnju

Sfedea tdep uzeia od Amige k har-

perSpectruma le CP/M operativni ns-

ten kop sa dodaikom kostr^a I (li&

drap'a posiaie prava Amsiradova maki

na kqa moie koristiti sve Amstradove

CPCfCW DK^ucnosii Da bisie dobili

ideju in moie SuperSpecinim pc^e-

daimo ita moie Amiga. Ko god (c imao

ptilike da radi sa Anngnn jabosavn*

je aa adale miiine Om mu spinu 3D
gtafiku, aolnacw kom se pnbliiava

lASTAIURA
kdna spedfidBDSt kqa odvap SuperSpectnim od ostalih SuiUetovih

maiina leste lastarura Za one ko|i iek da bm kucapi iJ) kopma raduaar

iluii za obradniekstaaKSamozaigre. dobra taaatutxieod prveastve-

not znidaja Dniga izmena le nedosta^ SinUnmili .iegendi' po lastamh

Speciruma kSK BASIC |e razvi|en na omovu QL-ovog MSIC a. i pnrbdai

•r |oi I mdod nnoievpa tnfcnn^ia pvtem sveiksne ^ovke

SVET KOMPJUTERA IJUN '86.



ZSIHMIKHOPROCESOR
Scnkkravi taiunan i pre i posle QL-a kocuti-

li HI mikrc^uwacr ZN Icgjl komti kkri( od

3iMHz. SupciSptarum komti ZMH imkrap-

racesoc koji konsti klok od 7MHz t sasusi (loi

ne openoie dn putabtie i aim tc^
oslcbodn )e pcdiiavanja screen memonfc i

fla!n|nn|2 lu duanu. Poveaiu bRzoe ne ina-

cisastfbraizvoiIesjeproiFaiiu-swcnaiate i-

rapt mcina cdiIi raiuna o screen dtspieiu bez

usporasanta rada milcropfoceson. Budjd pro- .

eraiMri i^ra na ovon raiunarn inuu isofuC-

>si pnxneRc tcreen moda a mkof boiii dis-

piep

' GENERISAiNTEZVUKA
leartoflavTuie kod tcaadarditib zvuCiuh

dpova SapeiSpeamm una poarbno unto
bardvei aa podriku emiiu kep nenu m iedisa

dosadaknta nabrta odm AmiK Zvuk le ^aun

kao tod pravo; borisatferz. drum cediaa sa

nym mobne iivem §ta godpoime. Qfeliksi{

naia le zaptsan u RAMu odakle wodtava raa-

iidbn brunaea i idje krai fikeie i komrcleie

mrea nt izlaz. SiipetSpecnwn ima i MIDI ia-

tedeis. sKieo idu i idaz {kao tod >okmena > i

sofreer za koaponcnaiilr muidx

UUZIIEUZI
Lsra koKkfoia oa novot eiaiim zwta )e uaprenMia. Konaietno baietovan ZM

^ a proilRitja. RGB, koropoiit ; TV wlec izUt Bopr d»^ senj^j pnnte;, dupli<a^ svttlojaa olcftia, nresa, kasetii) port, iniertsti za drdalicd Pared'wh cvili

pnWjutaka pitted i priUiuiIak u Mdeonkorder. eptjiii ftaccbbii jane^ i jretioani

otoio kao danrfardni penferru weilai, tofcripke opeqe sir. flep doR, drap-, itnciOa
klaniama RAM piosuew, hard kenpakr (SsR <9d6a ROM drap-. stodenri
asdio I s-deo oenfenie.

ROMPATKIINOST SA SPECTOUMOM 48K

OearnakBaaedetM tSpKlRtffi-etKkatapaidiMa laxtnNuiae
< k-pia «ara| Speewunora; ROM -a y»lw tedrw «e mj* iikbtaif oa
fran kftm t kMi w itMte Vtoui oa } SMHt U Mvm nueitiMi u
kiMsbo raKU ttdttt pnftaiia <a*ic nd* n ao*o« wMeei
am radiLUMBModu w mocate psati BASIC pconime top Mira
lanar.RQMflMaAdapUedwBBtatpotmfTOipraieialiatolMivtM-

mta buou tapiUK. I !«4m.Ha toitkriid^.snyDtt^
da iatafepKa sfaxin^ ton inie predaMes. MS rato k poMir«i
ptiawdM|niiig miaair iipa rz ^Himna lai tatoda to pMsp pce-

pina l^»ii
p
rtiaii>ra-ict

Ato u 000 So ste do ada vtdeli na Spectra-

Ru toislite da le odiiina graRka, ooda mste nik-

D vidto. Grafika Supei^etmsna mole 2 po-

ledib sarao sa AmginoiB grafikom. Sa drm
Ses( puta vedoto Tid» memoniaia. SttperSpet-

trum uu reioluajii kao QLali sa IS bola. tto
reuAucijij prepolmte lu 2St pikxia onda

imate tb 2Si b^ ib (4 bcfi i betiri spnjta. Sve

OVD podrdava Rastetop dip diino kao ffiitter

kod An^ Ovaj &p direktoo kootn^de m-
da meimiju. pch^ i sudaie iga

lo wxna bno. Rast^ takode sa

^ ta svctlosDU tiovku.



NA Lieu MESTA

sudPC I no a
Trideseti medunarodni sajam tebnike i teb-

niikib dostigmica. odrian od J2. do 17. maja u
Beogradu, primkao je veliki broj uJagaca. Za-
stupaici i proizvodaii raiunarske opretne bib
su smeSteni (sa retkim izuzecima) a halt 14. la-

ko aa sajma u Beogradu ai izbliza aeiaa toUko
raiunara kao u Hanoveru, trebalo nam je vise

od pola daaa da (ozbiljao) peouiimo ponudu
domaie raiuaarske industrije. ZakJjuiak koji

se aamece u skladu je sa svetskint kratanjima:
kod ozbiljne primene raiunari koji aisu IBM
PC kompatibiini nemaju Sta da traie. Izuzetak
je jediao APPLE

korap^terskom trasto x
poznaio ds IBM s« svajim nodeliiDa

PCXT < PC AT ns Hino da dfii vsdi

dec trziJta peisniulnih racunaia u ivo

(Im nikama. *sc i ia. dikrira standards

kofs motaju da slsds ostali prnzvudafi

ako sop^ tnisls da pr^Jn nqs
kumpjutsre Kvalitst izradc rahisaxa x
vazan, all sc u osnovi rad; o pfopam
skoi kompatibilnosii. Za IBM PC vtc

po«o)i tsliko pronama (nema kta nc-

dw pravit! komppilsr ko|i ns mozs da

ih komti. Joi X vtca ludosi kupib u-

kav koipiutst, i molib bo;a da ss na

irziilu potain nska baza podaiaka koia

K ^po^tiiva lit to ids i tDBoJrvo

cih proi.'aznskili paksta i cssi Kiaiitei

utadt I tastatvn os mole se ocenici na

osnofj dvadesst

unar od

proizvodaCa ili zasiup-

t kopft

aiboip

OUVE

iMac:i

Z^tnomici drup
opetatn’oa sisrsnia

(IBM K radi pod opsnnvcim siste

mom MS-DOSI, ima|u svs manx argu

' USTX ndunan su jed uvskza

lacunara daieko

So b: im CP-M doivo-

Foncgdsssiak ^xdajsilBMtia
ptano oma^u So jc MS-DOS i^ni
iic na 640 KBapa

PCBRATIJA...

Budua da PC korepalibilcrimdsfini-

ci;i irsba da budu progntsski potpuno

kompaiibilni fmada, pooekad nisu bai

100 postn) to K lazliks medu numa uiz

Isdam same s kvalitclu izrade. kvaliK-

dizajn msdv PC
'EITI. halijaai nisu

vtSi same 11 bsiranjti apsU. Tisba li

komp)otsr da buds isp i!i hnkcionalan

cm su rsiili na najboi]i mogufi oaZin

Otrvrm je i Isp i fonkcionalan Za-

stupaik za nisu zemlpi )e DINARA
COMMERCE. So znadi da ss IK ndi 0

Jraicigsr* (ksna^ proizvodw, vet se

komplstm koispjutsri direkmo uvoze

iz luLjs. Za ovaj raZuaar od zastupni-

ka mozcie oabeviti smao inostrans

piognige, So zaati da nema cak ni

crocesora na sniskohn

OdDI

njia, da h zbog to^ So ga nix bilo do-

voijno • ns zna se. Cetia: OUl'ETn
M24 sa 640 Kfiaju RAM-a, 20 MBapa

dinicoai kc^ 4.6 miKona dinzra.

PROGRES. kCf X do sada domaesm
aiilRi nudio same vsliks taPunanks

ststsrae CDC-a (Contid Data) i kvali-

na. plus SampaZ TR6 666 za O.R milki-
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vremena kada tc x TOWER ponuditi

dcHnadm kupcttna. Na diiektno pitanje

^a mid) 0 Koakurendji iz susedstva

(IRIS PC 16), od|ov(«io je Cakode di-

rekfno; ,Sto se tie hatdware-a, raislini

da je DM V boip Pored to^, IRIS ne-

ma razvijenu scfvisnu mrem, a i sof-

tverska podrSka je sirotnaJna". Tekua
ceta za DM V [2S6 KBajta RAM-a, dve

diskette ledinice. .A3 ^ampac) je 3.63

rniliona

Pregied PC kcmpatibilaca lavriitno

jofonnaci)oin iz drugs mke da je i

CONTAL bio prisutan sa svoiim

EUNG-om. Autor claoka nije prona§3o

njihov ?md

..JOSTAU

Od ostahh K<ffl5pnitera Rajboiii idi

sak oMa\ile su PACKARD-ow raane

sianice, koie su aa moniioriraa vr:ele

grafiku na o§ie oduievljenje naivnih

poseiilaca. NaivTiih ako su mtsiili da

kupe par komada u pokud. ler ; od ce

ne se vrteic j giav'i- 200 hiljada dolars

i3D eraficka i^na slanical, odfK«ro

^ hiiiada dolara (21) radna stanicai

.Monilor; irvnni, a koiiko boja istCftre-

TODO na ekranu najMSacemo iducl pu'.

lead na sajam ponesemo SPECTRl'.M

da nam pornogns pn broianw. Naca^

no, primedha za ceau nije na mesru. le'

mx radne sianice nisu natnenjeae za

liinu upolrebn, vec sac alatka u pro

Kkinim birotoia

VELEBIT se predstavio svojtm stan

dardrum zaslupnickiin programoin

APPLE ne i MAaNTOSH. Proizv.jd)

sa znakom jabuke uvd: su bill neAto

drugo. i cuvena dvojka kao pm kucni

kompiutEi. I MAC kao neStc sassim

novo 1 dotad nevideno josim na 1151.

takode pod znakom jabukei. VELEBIT

se trudi da odia visok ahT* usluge ko)i

je APPLE postavTO. U twne, ugiavnom.

I uspeva. aii mao|e uspeva u odizava-

nju nisfcog nivoa ceaa. No sik o svemu

umie iiiajk u izvekajii sa kanfemciie

za Sampu ko^ je organiiorana d Beo-

eradu u povodu pre^vijanja M.AC-a.

.AGROVOJVODIN.A {RO .ASIMPEX)

izkaila je NlXDORF-ov mini koc^u-

ter. Manji sistem opshrzuje 10, a veci 20

lerminaia. Na ^andu pc bilo povezano

S-6 terannaia. a pored svakc^ je bio

natpis sa imenom nekt^ od pro^ama

za bankastve rli knpgorad^. Pret-

pcetavljamo da ]t lo UIo aa!nen;eno

demonstracrli. jer dds smo mi Mi pn

sutoi na itandu. cni su upravo poprav-

liaii komfwtef. Hi su menjali dtskoix.

Cudno vreme za zahvate lakvr vrste

Cora: do^ortcemo se. Zavia od kon-

figuradje. l^smo cull iak ni oriientaci-

onu.

Mnogo ozbfijni)e delovaa je Stand

EkkdTDRske industrije, koja o«og pnu

nije izbiila sv(^ PC-ije |§to je ^e^),
ali je zato HONEEWEli. 6/M bk) pot-

puDo operativan. Rei je o mini iaxn-

p^ni ceoe lS-20 miiiOBa <£Daia, sa

mo^ciK^u (^uzhanja do 14 koris-

mla. Todoroeii, nimvodilK

posiovnog {^Diranja, odriao nam }e

kratak lous o mc^diosbaia ra-

dunafa. a ne samo o hatdware^mka-

rakteristikama. Interesenti za ovaj ra-

dinar uglavnoin su male radne organt-

zaeije, hotdi i mala piivreda. Potraznja

je vdika, i El Ni5 iispe\a da podmiri 70

poslo potreba. Rok isporuke je od 9 do

12 meseci.XUCNI I SKOLSKI RACL'-

NARI Medu kuinim racunanma,

beogradsku premiieru je dolirro ATA-

RI 1040 ST. z^pnik Mladinska knji-

ga. 0 ATARI racunarima dosta smo pi-

sall (model 520 + 1. a 1040 pored 1

MB^ RAM a ima ugradenu diskemu

jedinicu. Programska podiika se nri ne

samo na Zapadu, vec i tod nas. tako da

smo doinJi tekst pcocesor na srpskoh-

rvatskim

IVEL ULTRA je raiunar preponiien

za srednje stole u lixatskoj. ^PLE II

kompatibilan. u startu ima obe^Kdenu

dobru programsku podr^u. Nedr^taje

obrazovni software na nakm jenku.

Po nasera mistjenju dakko p«cen}CT:

54 KBajta RAM-a. dva procesora (6^2

i ZM>, lastaiura i dve isketne jedmice

koSraju 1,25 miiiona Monitor ni« uk-

Ijucen u cenur'To je orijewaaona cma

Ohietty- M-24

(bez tri^cova prevoza i insiaSaatei, a

drfajtivna it lek bin odredena. Li ce-

novniku joS pik da je taaatura prema

kUS standardu. a ima iak i vdika i ma-

la riova?! Prosto je Devoovamn §ta see

ne smatraju za rektanm.

Pored pomenutog EPSOTi PC-a,

AVKJrEHNA jt iz!c*U i OMC-a. kuc-

ni racunar sa pietenzijama da postane

Ikolsid. Cena ^ pribvatiiiva za raOunir

ovih moguenosti i kar^deristika.

140.000 za Skole i 170000 za prtvani-

ke. To je san-im pdhvarljivo. ali

400.000 za disk jedinicu uo(^ nije.

Metodolofip koja je na Zapadu napuA-

tena jd pre par godina: leftoa maAina.

a skupi peti^i. Da su penteak ne-

ito jeMni]!, mogli bismo (>R!C-a prepo-

niiiti kao skoi^ raiunar, po^ovo
Ato ano vjdeii i CF/M modnl za njega, i

iiz put pr^ii Wordstar Radi bez pn>-

blenia. Saznaii smo da ]e u februmi

osamde^ beogradsbh Ske® to^lo

ORIC-a.

Koir^^uter koji treautno vodi u bid

da cevog naziv ra&inara jesle

ORAO 64, prwrvodac PEL, VARA2-

DIN. InaOe, to je raiunar prepanscen

za osaosnte Akde u Hrvabkaj. Ni)e ni

on savzien, aii pored isne. ima ics par

^nednost u odnosu na diretotf rivale.

Razgovariai smo sa Rapeom Is-anuAi-

cem diiekmom OOUR-a. ^ zatte-

manmo price o oavodnoj kumpatibil-

nosti ORLA i IVEL-a (taslature su slif-

nc), 0 ORLU kao poslovncun sistemu i

0 tome zaJlo je ORAO 256 bolji od OS-

LA 64, rekao nam le par vrlo zanimtji-

Tib stvari, Izanedu (stalc^ PEL je spw-

man da dm^m pmnzvodadma ustupi

ORLA Nije vazno to ce i pod kakvim

tmenom proizvoditi raOunat, vazno je

da posfoii kcnnpafibilnost, Sav obra-

zovTii software za ORLA bice bespla

an, a za razvo) software-a odvojeno je

Izmedu 150 i 200 rniliona dinars. Upra-

vo se tadi na formiranlu programer-

skih grupa, a koncept rada vec )e gotov

Ovo (nedstavija prvi ozbiljan pnstup

pmiifatemu uvo^ja kcHupiutera u Ato-

•le, i zelimo PEL-u puno uspeha u

go\’oj leaiiiadji

OPSTIUTISAK

Za naSc prihke Saiara |e okupio soli-

dan bro! prcizvodata kiunpiuiera. L'

svakOHi sliicaiu ooi su i bill natvaTn-ji.

Da bismo opravdali staino navodenie

iteiia uz specifikacijc laciinara, mora-

mo reci da kod nas jos niie obicaj da

proizvodi isic^ fcvatiieta imaju pri-

biiinu cenu, Iz uporednoe pregleda ce-

.la more se uoHti ko gj^a da ugrabi

sksira profii Evidenmo |s da razlike u

PiSu Nikola Bujenovic
N«nad Baiint

Tc-sko je odabrati «a kovim od rinos-

'>,a iziapea zapoceti reportazu. Ipak

rapoLeli' bi sa Mladinskom kniigom ko-

latetrJoala .Atarijeve racunareu Rali 1

na ulazu u Halu XIV gde su mace bili

sv! ostali iziagaci (razlog ove izdvoie

nosti je. kakc su nam reto, u kvaiiletu

vazduhai. Zvezde na ovom standu su

bili Atari 1040ST Fi Atari 520 ST + . U
strftverstom pc^u os-a dva racunara

su potpnno kompatibilna aii hardier

ski giedano izm^u rnib ima krupnih

razltka. Na^pnija je sv^ko ta sto je

u .Alariiu 1040 ST F ugraden 3i incni

standardni Atariiev d^k drajv (odatie

oznaka F). Noii pravac ii diz^niianji:

ra&inara le sto veiie sraanja^anje di-

menziia racunara u cilju oslobada;^

t^ora na stolu zauzetih biznisaaena.

Shodno tome i n Atariju 1040 ST F je

ugraden transfonnator i ispravljiL 0
tefiniclatr karalseristikatna cue masi

nc se zna skoro we, tako da cemo rai

pred na ono sto le u ovom trenulku

najinieresamnije - a^versku podi^L.

Atariiu se do soda najvise zamerab sla-

ba softverska podnka. Aii otkada su iz-

radu sofritra na sebe prenrele nezavi.s-

ne sofritrske kuce, teAko |e razabrati se

u lavirintu novih ^Et^rama. Kao naj-

vaznije potnenucemo iz edaiaai pro-

gramskih jezika. Basic intepretai t

kompaperi (kerji i na obidnom Alariju

5M ST ostav^u vrlo debar urisak -

razvoj novib jezika ipak ne ide tako

spiEO kato se lo obidio tarcb), ndcoli-

ko vrsta Pascal, Fortran 77 i C (danas

cenl kod PC kompaubtlnih racunara

niSL velike. Ocigiedno je da onih kop

n'jde ima dosta. take da drasti£na od-

stupanja od cena vode nemogLcnosti

prodaic racunara. All zalc su daleko

vece razliKe u tome sta sve uz taj raiu-

nar raoze da se dobie i po ki'^o] ceni

Treba cazmisljati i o garap.D|i. servisu i

programskei podrsci.

Kod velibh dstema t kudnih kom-

pjatera lo jos nije slucaj. Trriste ji^

uvek nije dovc^ino istcEmisano. pa je

moguce loviri u mutnom. i pukiin ma
Ainskim specifikaeijama (koiiko RAM-

-a. koliko je brz di^ koiiko torisnika)

fascinirati eventualnog kupu. A ri po-

daci. mada vaini, joS uvek ne znace da

tt doticni korapiuteT moci da vam oba-

vi posao za koji ga kupujete. Bill smo u

prilid da od predstavnika jedne pozna-

te firme sluAairvo kako njihov kompiu-

ret moie g«ovo sve jer ima lesnaeao-

Utni proceor sa taktom od 8 MHz.
SvaAta

Na pulu jExma i od hale 14, rideii

smo i mnostvo kompiuterski kontroli

sanih strugova, glodalka i drugih masi-

ru alatijito. Robonka ^ sgumo jedna

od buducQO^ eldrtronike i kompjute-

rizaeije. Uo;^ nismo iroaii zelju da se

'zaustavljama .Napolju nas je (ekalo

kasno popodne i pie^ocen rudak.

svepopjlarnijil komoa)iera Naiedimo

}os : Moduja-2 kompajier i edilor sop

preds’aviia korak napred a 5r.mktunra-

nom prograimraiiju, a vec ,« imple-

raentirar. na ovom racunara Pored

sve vise korisnickil’ i sisteinsbli pro-

grama za nor .Alan fostoje, verovali ili'

r«, i igre [fli^t Simularof, Zoro, Im-

pttsible .Mosion...)

Ono Ato nas le pceebno obradovaio

ieae pni domad profericmalni racunar

kt^ moie da'se owi sa irmstraocm

koBtorenajocn. Tri^av (za mostran-

stvo Trident) Srme Iskra DeRa, top je

prvenstveoo namenien gniiikom pro-

jektuvanju. upravljanju proizvodnjorn,

auiDfsatizaciji procesa i robotizadji.

mada uz tompalibitnost sa Iskra Itel-

tom, Dec-om i IBM-om koju obezbedu

ju tri izvanrtdna procesora (68010 Mo-
torola. 80286 Intel i Dek J-1 1 )

mote da

se ukljudi u int^alm deo tclikt^ sisle-

ma. Za svaku je pohvalu Aio je proiiyo-

dat obezbedio upotrebu viSe operativ-

Rth sistema od kojih pomiiijemo samo

Dcke: UNO, MS-DOS. SP/M, RSX
IIM. Ono sto ovaj model dm posebno

priviacDiro je. pc^ fiopi dtska

ifes. hard disk (20-80 MbajTa} i strimer

traka (20 Mbajta) za ^^vijenje BACK
UP-a. Jedtoo ga a ixri l^koriSRi'

Iq dini o^vladaini je cesa od I Gtga

dinaia (tj. 1 data ndlijanU) Pored vec

pQznatog Partsera na Isdctinom l^andu

mogao se videti i pravi vddd as^
VAX 11/751 tome je vec godioama aa

sajmu ledioa tonioiiendp Ei Houy-
wdl.

. Finna Tectromx je i ove godise po-

VELIKI PATULJCI
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NA Lieu MESTA

Atari 1040 ST F

red elektrooske opreme iztoiila $va}e

&u\TK grafidee tenninale vi$oke rezo-

lueije ^12S0 % 1024 tiike u 16 b^a).

koji se maoredno mogu islcomiiti u

ohiru radne stacice (work flarion) za

kompiutenlQ dizajn |CAD|.

isti shi£a)e )e i » Hewlett PKkarcl

koji )e idokio najnoviiu radio sta-

nicu 9000 $Enia S50 namenrenu g^Fi^

koj obradi (rezolucija ekrana

1024 X 78S|. 0 ceni. po obiiaju. ne^-

mo govonti jer veiwatno nije ititere-

santna fakoi a oasa v-etika preduzc^a

)edini publici iateresaittan detal] dni

kmiia pod nazivom Gtafttk k<^ se

ostvanije. kako nan Packardovt struc-

njaci kalu. veoina pouzdana zastita

softven. 0 principima rada aisu zeleli

da govore (da li )e piratima skupih pro-

fesionalnih programa naizad odzvooi-

lo’).

Periferije

Elekironika Bu)c izloiila ie svim

SpectnimoMima vet dobre poznate

Ici-alitetne ustature Trend i Ines Pored

vet poznare Trend lastature bio je

predsiavljcn i slitan model sa velikom

razmaknicom i odvojerutT) kursortma.

Za svaku pohvalu je su se na $a)mu

tnogle ove tasialure kupiti po cenama

tuzim od orrib u maloprodaji (13000 I

14500 za obitQu i prokirenu Trend tas-

tituru i 42500 diiura za Ines).

Na sapnu se, takode. mogia vdeti i

pnAtena ponuda EF^N iumpata.

Podimo od modela Ul 60 kc^ |e svo-

|oni cenom pnatnpatniji kiretn krugu

korisnika, a kvalitetom ae zaosuje za

stari)oir bradom Iz seriie i RX Po-

nuda jzseri)e FX je nadoniatem trziSiu

prosireru moddima FX 85 i FX 105 ko-

p pasedujo NLQ natio Itampanja. pa

mogu biti mteresamni ne same za poje-

diiHx vet j za manie radne oifaQiZKi-

je. Narprijatmje iznenadenie je EPSON
LQ 600 ko}i le kvalitetu ispisa ravan

sk^iem I nedo stahjem modelu LQ

1500. a u nekim spo!|nim detaijima £ak

t bolp Poraenimo^ samo ertai Hi 60

I Stampat JX SOkoji rade u vile bo)a. ali

Otic Sova 64

joi nisu oficiieloo pmudeni domacem
trJiitti. Ostaje nam samo da se nadamo

da dtnaiske cene ovih modela nece vi-

jestniko nadmaSiti inostrane (koje po-

meouo Atari i Macintosh] te da te se

ovi zaisia kvaiitetni pe^riiski uredaji

u vetem broju odomadti u programer-

skim radionicama u naicq zemiji.

Sretne vlasnike EPSON kainpaa
kao i one. koji poseduju disk jedinice

koie koriste disimte od 3.5. S.25 i 8 inca

obndovaa vest da ASTRO iz Ljubtjane

izradujc trake za ^tampate kao i diske

te vec pomeoudh formau. C^eoe nisu

preterane. pa pomeniino da se njibovo

jmdsUvntitvo u Beogradu nalazi u

Ulici Svetog Save, iznad hoteU Slavije

Svjetlost iz Saraieva je n pregovon-

ma sa izvesnim lancen robnih kuda u

Nematkot radi oikupa i distribueije

TDK video i audio naka (inate oniii|C’

nom roemotiiskom medtju vaSb izveS-

lada). Dtstribuci}U bi verovatno prtu-

zeo lanac robnih kuca Beograd. U ne-

zvanitnom rai^voru natuli smo oeito

j 0 iivozu -Amstrad raiunara od strane

iste Crme. ali to je )oi uvek golub na

grani. pa zainteresovanim ostaje da te-

kaju i drze palceve za uspeb pregovora,

ill da se obrate Mladosti .Ctmputer

sbopu* kod kojih se mogu trenutno ku-

pili Amstrad racunari, harnpaS i mo-

mtof.

Kueni kompiuteri

Pre cego ito predemo na noviteie

pomenimo prvo redovne gosie saprta

ganizovao takmibenje na svom latuna-

m Lda 8A Svi koji su to ieleli mogli su

da isprobaju svoje progtamerske ino-

S
tnosti tia jednom od tridesetak iz-

ienih ratunara. Sa starim modeiom
pojavio se i Ei NiS (rabunari Ei Peconi)

na biptn su raiunarima posetioci tako-

de mogli da isprobapi svoje programer-

sko umetL Jedini racuoar koji se bori

za nazlv Scolskog rabunara a ko}i se

zvanicno nije pojavio )«e Galaksija.

No pazijiviji pcwtilac je ipak mogao da

pronade ovaj rabuitar rnodifikotan u

Salterski terminal Teta.

Pei iz Varabdina konabno je javnosti

prikazao Otao S4 (tj. Istpuls 9010 kako

se zvanibno zove). Opremljen marrib-

nim Itampabera ?-B(t i dvema disket-

rum ledinicama PEl-D-2 (kapadieia

po 2 X 640 k) ovaj racunar se (^bliiio

malim poslovnim sistemima. Otao 64

poscduje, kao ito mu i samo ime govo-

ri. 64 k RAM-a. 32 k ROM-a i gt^ku
stvamo visoke rezolueije 640 x 200 ta-

baka ali i daije erno-beiu. Cena ios nije

odredena. medutim, pozoajubi domabu

iiidustn)u ne ocekujemo da be se tabu-

nar sa dve disketne jedmice prodavab

i^nd 30 .Mega dinara (300.000 novib

dinaraj.

I Avtotehna iz L^ubljane iznenadiia

nas je prikazavii disk ledinice za svoj

rabunar. Reb }e o vec dobro poznatom

Oncu 64 za koji je kod nas razvijeoa

di^ jedinica Nova 800. Ova disk je^ni-

ca sastoji se iz di^ kontrolera i disk po-

K
na u odvojenira kubikima. Na je^n
ntroler mogube je prikljubiti do pet

disk pogona Rad sa diskom je mogub u

dva operativoa sisiema: Oric DOS iti

CP/M 2.2 lovo je moj^ce poko se u

disk kontroleru ttalazi kopttxxsor

Z60). Takode je u disk kontroler ugia-

dem i 512 k RAM-a uz mogubnost pro-

krenja do 1 M bajta. Ova spol]na me-

morija se moze koristid ili kao brzi

RAM Disk ili kao prokrtnje memonie

(all samo jednim detoroj. Cme su tako-

de. za sada nepoznate.
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zasluge dc^io plemiiku titulu. doziveo^

je propast. Mada se njegoviro n!etod?_

ma s-irfenja posio»a i avanturisiicko^

marketia^ mogu staviii mnoge zainer-
^

te. Osnovtii razlozi posrtanja Sindar

Researcd-a su n^o smanienje b^tan-

skog trii^a i ze$t<^ konkumici)a Am-

strada krajem 19S4. i po^etkom t98S.

Pored toga, novi Sinciair-ov model ko-

ji se posle dugog cekanja pojavk) aprila

19^. nije ispusio obedania. Uprkos

savTcmenib tehnoloskih reknia {do-

rtekle kompromitovanih tebnickini
_

problemima] i veoma niske cene Sin-

clair QL nije pronaiao ss'oju kliientelu.

NaiavJi se u iskoj siniadji firma je bi-

la printtdena da objavi moratoriium

svqih dtiKva. kgledalo je da ]e prona-

den spas rada je viasnik doevnog hsta

Daily MinOT ponudio da pruzmc 75

odsto kapitaia kao protiv-rednosl za 12

rttiliona fund gubitka, Medutim. ponu-

da je ubrzo povuCena i Sinclair je pre-

pu^en po\eriodma, medu kojima su

Thom EMI, Timch jbivsi Sinclair-ov

distributer u SAD) i banke Bardays i

Citibank. (0 epilogu Sinciair-ove 3:a-

rae pisaii smo u p^lom broju(.

iibmispijaCaSuzuQ
Najozbiljnije promene odigras-aiu se

u SAD gde dve najsiavnije brme: IBM i

Apple pocinju da dozivijavaju netispe-

he. Posle ogrtHnnag uspeha postignu-

tog lanaranjem ss'Ojeg pr\o| personal-

nog kompjuiera 198C {PC - Persona!

Ccmputer) kojim je preuzeta 20 odsto

sveiskcg trziita kancelarijkih racunara.

Brma i&M se zainteresovala za tiii^e

porodicnih racunara. Nakon dosta mis-

terija pojavio se novembm 1983. maii

.PC Junior'. Kompatibilan sa jlarijin^

braiom' ciju je arhuektuni zadiiao.

Dvaj raiunat je trebalo da omoguD
duzbemcima rad kod ku£e nuded is-

tovremeno izvanrednu zaba™ atihovot

dcd, Posle itianje od dve godine

(2SO.OOG komada je prodato u S.AO)

IBM pcwlad ovaj raitmar iz prodaje,

primajua take sve^ prvi porai. PC Ju-

nior je bio relativno doip (skoro 8G0

dolaraj i nepnvlaban. vdikih dimenzi-

ja, ograniienih moguCoosti i sa dosta

probkmaridnom tasiaturom.

Komerdjaliu stratregija !BM-a ori-

jentisana na prodaju raiunaia preduze-

-ciraa nije se dobro prilagodila uslovima

Sroke potroSnje. Ukupno smanjei^

M.. ....p. prodaie raikroraiunara kndem i98f

UpccDOC godine bilo je fatalno za poboijianu

^ ,
Oli^ preu- verziju PC Junior-a

zimajud 49 odsto kapitaia. Medutim, S dmge strane, pcodaja Appie-oyog

.Acorn naslavlja da propada. prodaja Madnic^-a ne dostize kljeni nivo.

dramatiino opada i u julu Olivetti je Tokoin 1984. prodato je samo 30(j.000

prinuden da pceuzme ^ odsto kapita- komada lobeklvala se prodaja od preko

la, Neznaseitaiesetk^itisaAcor- 500.000 komada). Maja proSie ^ne
nom, all preovladava uverenje da je obiavlju

5
egubilke,otpuktal2()Osluzbe-

Wivetli napravio vrlo loS posao. nika. zatvara 3 fabrike i reorganiztije

Najvecerazotaraniebritanskeindus- svoj glavni Osiivai i prtdssinik

tn)e mikroradinan je naiavno Sincla- .Apple-a Steve Jobs je smesjen. Slaiai

6>v<kkopjeuspeeda prodanami- p^ viednosti akdja pndstavlja ozbtlj-
'

nu Bnansijsku pretiiju.

Nije po^teden ni Cominodoie. j^an

od veliuna pemonailiiih rabnara i ne-

jic- ostalim trzistima prodaja se toltko sma-

njila da je stecaj bio neminovan. U po-

moc je priteko francuski di^buter

Eureka, koji je odlubio da nasiavi bor-

bu pod istim imenom u Francuskoj.

Engleska je direktnije bila pogodena

neuspehom (irme Acorn Computer. U

stvari. Acorn je ogranak BBC-ja kojera

je povereno opremanje engleskih skoia

mikrorabunarima.

Kada su sve $kaie bile snabdevene

BBCju viSe nisu bill pckrebni ratunari,

a Acom ih je veoma teSco prodavao

pod sopstvenim imenom. Njegov tacu-

nar Electron nikako nije uspevao da se

probije na britansko triiite, a inostrana

tribSta su mu bila nedosiupna. Maja

1985. Acorn najavl
'

—

prisbze italijanska

Posle euforiie i spek- leco 0b|a«0 povlacenje svoieg

tairnlamih unn&ha raCutura .Adam*. Posle laskavih
taKuiamin uspena,

sve su ItinOgOOtXfjnip ovaj racunar na triiAte po^om 1984.

Ste^aievi i odustaiaaie P^avljivanjepoistekuuobifajenesezo-

od prouvodnfe^-
rica" U SAD I Evixtpi. (Cdecojeizabraopotpunoneuobicaje-

Da It /e proSla moda ‘
' " " ' " ' "

kuenih i personalnih
kotnpjutera?

ni tip disk jedinice) ozbiljno su omeii

prodaju. Pc»!e 190.000 pr^atih ktmia-

da trziste je pobeio da se suzava. CBS
odlubuje da preldne sa gubioma i po-

novo se orijentik na iradicionalne ig-

.
racke

livesna nelagodnost koja se ispoljava

posiednjih raeseci kod vecine pfoizvo-
««TT.rtT

data kuenih racunara podstife razrais- QlnrQY T)KTj(j|

iianja o budubnosti ove mlade industri-

je. Naime, posle pocetne faze ^kiiku- pOVTJAT^
l^og razvoja. koji je karakterisao

amentko triBie u periodu od 1981. do N'eSto kaaiije

1983. godine, prodaja mikrorabunaia je
"

naglo opala. PWle 39O.D0O komada

pr^h 1981. i 4.800.000 kcHiuda u

1983 (ao je ogroman porast) u 1984.

pronto je same 4.500.000 milcrcffatu-

nara. Smatra se da je u 1985. pronto

(4co 3MI.000. Slibna je situaeija i na

drtigim tii^ma

U poskdnje vreme sve su ieSce p(^-

vE napuStanja proizvodnje mikrokom-

pqutera. Prvo je januara 1985. CBS Co-

. ^ finna ORIC

objaMjuje stecaj. nakon velikog uspeha

koji je postigia. Usled direktne fconku-

reneije sa slavnim Sinclair-cwm Spec-

tramom. ORIC je bio prisiljai da se

preorijemik na francu^ triiite koje

je bik) u punoj ek^nziji, a istovreme-

no potcenjeno od strane Sindara. Za-

neinarCTim ftancusidm kupcima ratu- jr, __ .--r-- -

nari ORIC I i ORIC ATMOS suseucini- jjone minjjatumih rafunara. je

li kao ikibra zamena za Spectrum, tako [jeno Margaret Take navela luo model

da je postignul lep uspeh. Medutim, na ekonoms^ uspeha i koji je za svoje
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ntruijiv) iider u domenu poiodiinib

kornpjutera; prisiljen )e da otpusti 500

ndnika.

Osnivai videoi^ Atari, koji je pod

Ik Aiiliem kompanije Warner uMIjivo
rnadvisio ne svoje konkurenie s\-e se vi-

r ie iscrpiiuje u bespc^edDon ratu cena

SI CoRiinodoie-om i Texas Instrumeti

ts-om. ZapUkQi o^tnuini guteama
vlasnici Wamer-a (wucuju da ptodaiu

AUri. Kupac )e bivS predsednik Coo-
modore a Jack Traraiel, k(^ poviaci

nskanlan potet i slededi put Apple-

ovog Matintosh-a lansira novu toaii-

nu 520 ST 52 bitni pmesor (brzi od

piTthodnih), raaviiajud raeniti (oepos-

redan pris^ razlidtim funkcipmaj,

upra^1)aine ekranom putem ikona i

prozora Ikodovi ustupaju meao slika-

ma). ekran nsoke cdthne, i dmge
tehitolcske ttovine namenfene da olak-

Sa;u rad sa raiunaroni - sve je ponude-

nara Texas Instruments-a, da napusG

svoj jako popuiami kmipjuier TI 99

|«ik od 2 DiilioDa prodalih maiinal. Tu

su i ubrao obusuvljeni projekti proU-

vodaca igraiaka za plasiianje je^nih

raCuiura kao ito )e Aquarius firme

Mattel

Najviie }t (u Evropa) kriiom pogode-

na Velika Britanija Male linnc kao do
su Laser i Dragon nisu mogle da opsu-

nu i uspde su samo privmneDO da se

odrie lu pomoc stranili kaptUla. Fran

cuska )e relalivno poStedena zahvajju-

|ud ss-om uobi^leDoni zaostaianpi. a!i

I odsustvu raia cena.

Inieresanltio }e da je u pogledu tnik

roradinara Japan uostao za svojim

konkurentima. Posedujuci ^'eoma

snaznu elekironsku isdustriju kao i ak-

tivno trii$te personalnih racunara na-

kome vladaju tne§ine kompatitninc sa

IBM'Om. Japan )e veoma k»no krenuo

DAUEINaMENJAJU
UKUS
U potetku razvop .porodiine’ mik-

roinronnaiike utopi)^ se verovalo da

ce izuzetno brzo smainiviiie ana proiz-

vodnje kao i sve veda minijaturizadja

komponenaia rannara omognditi da

infoiWiika prodre u svako dcmadin-

stvo i da oilw %i$e oea mod da in-i

bez radmara. I zaista. radinar je obe-

dafvao mnogobro)na preimucstva. preu-

ziinanje na sebc poi^ifne ekononiije.

lako i zabavno osposobijavanje za kas-

niii rad sa sloienijim maiinama. pnsus-

tvo u kuci neumomog p^gc^ sa iz-

vanrednimencikolpedi^ni znanjem i

fantastiiiK mogucnosti zabave u slo-

bodnom Memenu. Teiko je objasnib da

jedno tiS$te u punom procvalu, toje je

pro§le godine )0$ uvck obecav^o.

reakcija onih korisnika koji nisu Ijabi-

telji informatike. na jednu vistu .kul-

tumog terorizma' i^i bi se sli-

lonito sazeti rcEcDicom: .Ako nemai

racunar postal idiot, izgiMce$ po$ao.

kola, ienu'. Ovakvo prikazivanje stvari

je sigumo i$kaiikinQO, ali odsliluva oa

izvcstan naan rooguci unutarnji pokre-

uc koji ]e mnoge naveo da kupe mikro-

racunar.

Poznaio je da porodidne radinare

najvik kupu|u tinejdieri (SO odsio ku-

paca u Evropi i SAD ima izmedu 12 i

18 godioa], Imajud u vido ddon^
ove gnipxije stanovnlAiva ka pradenju

iDodnih kretanja, javlja se kod proizvo-

dada mikroradunara opravdan strah od
.p^ene ukusa kupaca'. Mozda se i

mikroradunar moze smatrati modnim
hitom dje vreme prolazi, kao Sto je to

bio slucai sa bizbijem ili koluralikaina.

Vreme ce pokazati da li su ovakra raz-

malrania tadca id ne.

AMSTRADGRABI

NAPRED

DO za manje od 10.000 tranaka. To tc

skupo za porodidni racunar i mozda

previie jeftioo da bi x konkunsalo Ma
cin(osh-u. .Medutim, to ^ posledn^a

karta Atari-a: ako uspe dobi|a mogud-

nosi da se konsoliduje, ali ako izgutu

Atari de najverovainije nestab sa irzlA-

la

MSXOSUDENNA

PROPAST
Isttni za volju negativna kretanja u

proizvodrqi porodidnih racunara saino

su intenzivirana pocev od 19IA. Inade, i

prethodnih godiu bilo je naglih povla-

dema sa tizika i ^ktakulamih preori-

jeniadja. Setimo se samo neodektvanc

odiuke pivog pioizvodada mikroradu-

u bilku za liiibe kucnlh racunara. To-

liko kasno, da njihovi napon za sian-

dardizaa)u sa .MSX*. kc^ ima za cilj

da omoguci uzajamnu zamenljiuost ra-

cunaia bez obzira na proizvodada, veo-

ma lako mofu da se prmore u 6asko.

Ovom standardu ameridkog porekla

zamera se da je zasnovan na suviSe op-

robanim, Ato u domenu informatite

znad, zastarelim lehnikana. Ovaj stan-

dard korisb komponente lodh perior-

mansi od onih k(^ se sve vik pOfZfl)u-

fu kod novih generadja radioara

(8-bitni mikroprocesor Z80. tamo gde

16-bim) i 32-bilni mikioptocesori o$va-

|aju tiiiia). Najpazljiviie analiticare. a

suded po prodaji i konsnike vik inte-

resuju radinari Madntodi-ove geneta-

djc. nego podvtzj lapasske standardi-

ze. Namece se zakl^fak da je MSX
unaprcd osuden na propasl.

doJivIpva sada lako nagli pad Ameri-

kand daju svotc objaknjente induslrija

kudmh radinara je zrtva bespoAtedog

rata cena, brzog zastarevanja pioizvo-

da t naglih promena ukusa potroAada.

lako rat cena nije bio jalm iziazen u

Evropi, siniacija na Ciiiku mikroradi-

nara je veoma ozbiljna.

Cini se da termin .promena ukusa

potrcdaia’ predstavlja opreznu fbtinu

laciju za sve vece opadanje interesova-

n|a porroiaca za sve ove skupe i rclabv-

no beskonsne predmete. Trenutno pri-

vu^. novi kupac se sluii svojtn) ladi-

naiom nekoliko neddja, a zaiim ga

prcmcen ostavija na stnnu. Sbdia

pojava }e zapaiena kod mnogih drugih

pioizvoda (npr. aparat u pndjenje jo-

gurta], SmaDa se da dve tredne proda-

tih mikroradjnara nisu d upotrebi.

Mogiide je da se sada ispoljava izvesoa

Uprkos navedenog tuinog bilansa,

ne treba zaboraviti nekoliko izuzetnih

uspeha. Na pr%-Dm mesiu je svakako

E

rodor Amstrad-a, engieske firme, o

0)0| se govorlio joS u dobra vremena

bi-h ur^ja. zahvatjujud tednosuv-

nim i nevTrovanio ]eftinim proizvodi-

ma. izradenim na Dalekom istoku. Os-a

Erma sc ponovo javlja sa didesnira ra-

iunarom CPC AM za sni^u cenu

nudi sve ono o femii se moie sanjati.

CPC 46A je odiik\i)eno prihvacen u ce-

loj Evropi. U osnovi ovog uspeha led

bnga Ijudi koji vode Amstrad da podtg-

itu nivo svojih radinara, osposobljava-

]ud ih za ozbiltnije namene i odriava-

jiid pri tome veoma niske cene. Jos je-

dan dokaz: racunar PCW 8256 koji se

upnvo pojavio na irfiStu i koji omogu-

cuje brz profesionaini tad koAta u

Francuskoj zajedno sa Atampacem i

disk jedinicom manje od 7000 mnaka.
Pored Amstrada, Aran sa Jackis-

losh'-cpm i Thomsfm sa T09 nastojc da

stvaraju korisnu i jeftinu mbinnatiku

DosadaAnji u^h ovih firm! daje osno-

va da se nruje u j^u lakvu vizjju

mikioradunaia. Usvajanje sve kompak-

tnijib, briih i sposobnijih uredaja po-

staje nepovratan proces u domenima
kao Ala su obrada teksta, manipulacije

brojkama u kompleksnim tablicama

(uredrvaci tablia: VisiCatc. Muiliplan,

1-213), upravljanje podacima iwpnizD-

vaoim i klasiranlm u datoidce itd. In-

stsliranje na ptoizvodnji rannara sa

osobinama igniaka, ma koliko izuzet-

ni oni bili. vodi ka neuspehu. Japand,

koji upravo to poki^vaju. verujuci da

it osvoiiti trAiAm daijim pobol^vanji

ma granddh m^oKsii i unaprediva '

beskotisnih igara njihov^ MSX
sistemi zanemarujudi pri tome origi-

nalnu i korisnu softversku podrAku, po

svemu suded jcd uvek nisu shvatiti lek-

ciju.

Pnveo De^aa Mickovii
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Small is beautiful {raalo re icpo) od

{neldavno je rnoiostarx-vaika sa druge

scrarte Atlaiitika. Vise iz ekomamslah, a

T.anre iz estctskih razktsa os'aj pckiic

savremenih Jenkiia opredmscen le i na

polji; industrire poiuprovocnika. friee

rKija etektrcirsk’i'i kola tkwcH sroje

'eonpke njaVsimuine odnasno bolje re-

ceno miriimumei tako Ja ss sada na

ptocci; pc'.TSire rekoltiic Kvadratmh

milimetara xoze smeaiti toliko kom
ponenata stolikc- re pre d^sccsciak so-

dir,a staialc li .pda sobe' Danas se

paznja pcsveciire noMT. roaientaiima i

’enaologijama kako bi se trend rainiia

nirizadre i daije rsasiavio i kako b: se

•05 vise stvari raoslo stavit; aa ftc ma-

arem prostoru, a smattBia i cena

projzvodnie uz povecanii efikasnost ra-

da. No proizvodare cipva u godi-

n: morile su tnoogo vece brige r.ego sto

s’j to dixenziie npot’ih proizvoca,

Frotekla gudina bi se nogia okarakteri

sat! katastrofainom sa staaoviSta onib

ogranaka kompan-ja NEC, Hitachi

Motorola Tpshiba Intel, Texas Instni-

mens. Philips: t»ta!ih,ko|! sebavepo-

iuprc-socniciiTJ Ss", odreda mc^ali su

da se zadov’olje srDanier.(etn proizvod-

n-e, iei le take raaeia borba la goli

zivot u jsloMma preoptereienos triis

la I zndtno vece [Wmide od 30iraiD)e

izraieno broicano. svetska prodaja d-

pova )e u 1985. godin; opala za litavib

!T'- Gledano po regicnima pad proda-

;e je bio distribuiran na sledeci nafin

S.^ 29;;, Japan 6.i-/o i Evropa 5^.

Knza a Silicijumskoj

doliai

na veiikop buma industriie ncunara (i

:o posebno kuenih i pen^naminl sa

kraia sedamdesetih i oodelka osaaide-

seiifi godina Proizvodacindanarasu u

iitavoni jsetj nbrao postaii na)boi|e

mtislenre i naiveci pnjateli: prcizviada-

ca fipova. Trainia je bila tediko velika

da su se oeephodna iniegrisana kola za

jgndnju li racimart jedva rao^a naba-

riti iafcp rj snaboei-ad cipeva iirano-

gostruifiii rmiu prctz\odn)L i raddi do

.graaica moguenosa. Poaceai losun is-

ksadvom u ovom penodu. proizvodaci

racmiarasLse u tTeme p.'vog latisia na

rrzislu Jebeio stiabdeii cipovima, kako

to u sbeap; novih velikih zahteva za

'idjIjersKa .mislecih" ynalina mogli

adtkvatno reagovatt i sit rianidzfcine

isparjciti na v.eme. a da kiipcj n; oJj

ti zariiaj konkurencije Zali'he koie su

poKiKoro prosle godine postojale k-nd

proir.orfar’ eiestronskih ureSa'i i !0

samo u S.AD proceniene su ra osrom-

nit! 2,3 mibprdi dolara, A otida )S luiii-

lo, koje je pratiio pojavu pnin (pa t

dnigih) pre svega kuenia racunara,

proilo. Igjdi su poceli da rzzmikijaiu

pre kupoiine. Igranie igara r.a kuenom
liabiincii im vise nit biia naivaznija

stvar u zivotii. dok su im skudii pri-

raerci .so|a", Damenjed nek'D] oztohm

jo] pnmeni, i daije biii nedostupni.

Smarjena potraznia znania je i sinanjc-

nu pcoizvodniu. pa su to morali osetiL

ipioizvodatj cipova. Nemincmio, krira

ko/a ic 7Jh\atiia ineijstrim integrisanb

kola iiajsise .se osetiti u Siliciiuinskoi

doiim. rednotn mesni cipa. Preko

50.000 liudi nioiaio re da potraz; uhleb-

Ijenje u drueim granama iiKtustn|e. L'r

to, mnoge koranani’e pocele su da rade

sa skraCemni radnim ntmenom, a i

nadnics vise tiira bile izdasne kao rani-

re r lapanu 'i. ra kr.ni ve: tradicio-

iuino leaewali cutke i sa smeskom.

mica podosta kLselira Nekako tiho

obdalanjcno je da ;e Hitachi, najveca

jlektronska kompanija ilapanii zabc-

iezila nac zarade po prvi put -i posled-

r.iift -iesei socina i to najvise zahvalm-

juc: padu cena cipova koje su se xa svt-

ga iiest mesec stnnofiavile u prosek!.!

za -W:. Tosiha liimEi lapanski figam, le

ipspastio 2-000 radnila, nasiiprai svim

reBadcitama koje vtadaju u to] zemiji ;

’
radnika vezu za preduzece dozivolcc.

Glasine koje size iz tapana razotkriva-

iu da 'U skoio sva polupiovodnicka

odeiiema eiektronskib keinpantia o(i

sredine 1985 gcdine radiia sa fub:!

kom.

Citaoei se verovalao vec pitaiu ima i:

nade za cipl Vecira -voaecm ijuci ko);

se have cvim pcsiom verupj da iziaz iz

ssdafnie knze lezi a \tcoi speaiaiizac!-

ji proizrodaia U intei-a. koji re ptt d'

setak aocina toe najvtc: proizvodac Ci-

najiitcbh R.^.M-ova, r>dusta!t -u od tog

posla i usmenvaiu se ra proizvodn u

mikrojB'oeescra i integrisarih koia spe-

ciiaJne rume-re i.ACiCS-apphcalor

specif’c irtesrated circniisi [zgieda da

ce I ostsh proizvodaci j SAD kreruti

Inteloviri siopanu i prepiistitijapanci-

ma trr,ste R.AM cipova. No, m u iapa-

nu nece osiali biidni prema novo;

jmenckc straregiii, pa se cini da b: po-

novo mcg:o floci do osirog sukoba iz-

medii dve najjace zaml|e na polju eiek-

tronike. A fedar takav sper upravo :e

«

toku. Aniericki proizvodaci cipova za

tiaziii su po.moc od Reganevt admiois-

traciie i to protekciomstxkim merama

U zemlji gae je slobocna irgovina sveta

stoar i gde se v’dJee kompanie uptavo

zaiaza za nju, deiuje kao izneriderje

da giganfi kao Intel. National Semicon-

r-uc?cr : Advenced .Micro Devices

podriano ostaiima, naze od vlade da

intervenik posebnim taksama i canna-

ma
!
poveca cere japanskih proizvoiJa.

S criigc strare ova; arti-dampiri pc-

siapak. prema tipma irai opravd'anja.

)er tiereagovaare ra ofanzivii Japanaca

ko); putera xskih ceoa zeie ovladat.

S'-esskim irziftem ipnmera rad: pre

dvaraesi meseci prosetna cera 64K dt-

namickog R.AM-a je bi;a 3 5 dtoara, a

danas i/rosi jedva 30 cenril dovelo b;

do toga da bi se americke komparije

pretvonle iskiiufivo u dizainere, dok bi

proizvodnia i prodaja, a time : lavovsk;

deo pronta, biii u rukama samuraia

Trenufro Japan konirolife prarrcodEiu

dinamickih R.AM-ov a ‘u SAD Texas In-

stnjneats c«3;e jeiiini veiikj proizvo-

dac DS-AA'-civa u Irci) a cili ofanzive u

re tokj kao kor^roia nad EPRO-M-ima

Ito re praklicno i Lzazvalo .Araerkatice

da zalraie pomoc o<; drdavnog aparata.

Tekkamuiiikacioni .bum"

L z ?\e veu pomenute mere i srnree-

re pc-l’jpro'.sdaickoi indasrriji potre-

ban je rovi veliki burr; na svetskem

t:2iiii. isliean kompiuterskom kako bi

sc porpunt' operas ila i krupnim koraci-

ma krenula r.apred sa \ec pia-mratiom

stonom raaa od 21'Zi i ro sve co.kraja

osamdesttiti g'Xiina. Tai bus: ocekuje

se •; obiasti relekomunikadja koja ]£ u

ekspanzii: i trehalc bi da stiene sa cigi-

taiizacijom PTT mreza. Digiulne

mreze ce prenosin re samo gias, vec i

poc.arke, siike i tek-t pfcrplatniciria

Drugj oblast od kore se -xekuie da do-

nc-ve preokret ieste tzv. ..petrosacka

licktronika", U rarniim peric-dima to

sj bile iideo-igre i kachi rafurar. a

danas i sutra bi to mogli biti kompaKi-

-cisk uratai iii petpuno lutomanzevs-

a; tbtoaparati lia pnmei nova Minol-

ta! u kee se ugradiiju mikro proceson

r .ra:’ amenckih chip-makera i np-

hovih iapanskih korega koje uzgrec

tore ! snatraiu :b uglavnom samo ves-

tim i brzim .prepisivaciraa", mogia bi

se u D;is.koj buducr.ost; ukljucit; i treca

zemi)a Juzna Koreja, uz vdiku pomoi

svo;e vlade. pokusava cia ra pet godina

prevail put 23 ko!i le Japanu trebaio

dradeset, v'ciike bmpanije Tatung i

Samsung ne zele da se zadovoijre tehno-

lofiijom proSlosti i izMtmljivanjem jef-

tinr radne snage zapadnim kon]par.i[a-

ma, vec tete ravnopravnom ukijuciva-

niu u trkii mocnih. One veb danas uces-

tvi!)u u veli'sotn procentu si ukupnom

nacionalnom proizvodu svos zemtje. a

kao po^'rda njihovih ozbiijnih namera

moze da posiiizi podatak da od leta

1984. godine Juzna Koreja cipovima

snabceva nekada stiikc^Sinclaira.Sta-

ra dama Evropa, naimanje uzdrmana

deSavaniima u minuiltfl godini, uzda se

u buducuKt u projekte tip su finansire-

ri vecinom vlade zapadnoevropskih le-

malja. a nosioci kompaniie autoriteta
’

jediio|.S(emensa ili Ptolipa.



POZAJMUENI TEST

Sa „dobrib'' osam kilograma Sharpov PC-7000
spada u kJasu portabl racunara. Uprkos LCD
dispteju i iakoj prenosivosti postoje neka ograni-

ienja - poieljtto Je u blinni imad tidinicu.

Sharp PC-ZOOOjesvedni^sariKine

4racka*. kako naziv'aju pie-

nosae k(^ f^lavljuju tni^

tt. On ie zreli persoD^ni korapjuter ko-

ji )e ^ml^oden svt poznati^m opera-

tivDom astenu MS-DOS. Shaip PC-

-7000 se naiazi u naiboljem dni§tvu a

moK korisdti i u icdmTemeni] poja-

izbor kotisoickog softvera.

Ojtanimo za trenutak kod spoljaj-

o)eg izgleda kop kod izbora PC-a igra

znaaiTiu uiogu.

EKRANNA

podeSavanie

Najpre tid» spoinenuti ekran. Oiuj

ko (Muv pouiaje port^ kompjurere

zna kakvi $e p^temi ovde

Mrezoo napa)an)e rdaya otai nedoffl-

tak: LCD K osTCtljava sa spoijne straoe

i to dtava povriina od 240x105 mm.
ravnocnemo do lamih mtxiva

.

Tekat k ispsuje amm slovima na

pn)atTx>j sveUc^rUvoj osnovi; konliasi

se nioie postaviti n srcto granicama.

U matiici od 8xB taeakamoguic je pri

kaud 25 redova sa po 80 znako^ ito

le daleko od idealnog ali te ^ ovu pri-

menu ipak dovoljm. U grafickom mo-

du moguM le pr^a%lTi 640x200 taia-

ka. Pc^ se ceo ekrao nagi me moguce

ga je leditosia^-no dovesti u najpovoijni-

ji raditi poloU].

RaspoKd tastera je kao kod origmal

nog PC-a i tastatura je odvojeoa od

kompjutera. Za povenvacje sluii 250

cm du|i spiralni ga)tan na cijim se kra-

leviina nalaze acuSni viienainenski

dZekovi kop u prvom momeniv ne po

budu|u neko poverenje. Pre bi se po-

imslilo da su namen)eni tanaatm pnti-

ma ceke gq§e nego maJo gniUjtm

(»stima pr»^og livTopljanini.

InaOe. iastanira ostavija sasvim pri

stO)an utisak, i ona se kao i ekran moze

iskoHti: animljiv doprioos tout .Erfo-

Qomija' Moguce je kon^urirati ca^i-

9te nactonatoe znake ali se odgovara-

juce oznake za lasare moraju posebno

oataviti.

Za roemorisanje podaiaka
!
pioeia

ma siiiie dve disk jedinice. I’p^
knspaktnoj izradi Sharp-wi ljudi su

mislih na obiine konsnike i izabrali su

fonnat disketa od 5,25 in^ Diskece

promera 3.5 inia jc^ uvek nisu dovoij-

eo rasprostranjene.

Cnanje je lako i lednostavno kao i

kod IBM-ovog PC-a. Medutim, potreb-

00 Ji vodili ra&ioa o odgovirajudm

znaama kako ne bi doSlo do izmene

diskete dok glava jc^ u«ek prdazi pre-

ko n)e.

MOZE I HARD DISK

Za proimme memoriie kod dnigih

kompfurera potmbno je izds-opti dosta

novca za dodatnu karticu Ovde ;e to

standard: PC-7000 iroa dobrih 320

KBajta radne memorije u osnovTOj v-er-

aii Onome kome ni to nijc dovoljno

stcqi D2 raspcdaganju dal<e prokiten|e

da 704 KBajta..Doduie oni se ne mogu

smemt) u osconu uredaj vee )e potreb-

DO nabaviti tzv. ledioicu za pr^renje

ko|a ima mesto za hard disk od 10

MB3)ia.

U vezi sa dodatkom: neko bi. moida,

pcdeleo da radi na monitonj u boji

Uostalcm, nekoliko korisnjZkih progra-

ma koji su oaincnjeni IfiM-ovom PC-u

predvideni su i za Sharp. lov^ jejot-

puno ostvareaa kompatitnlnos, ukoli-

ko se prikljuei adapter za grahicu u bo-

)i- U osnovoot veniji je predviden i pn-

Idtutak za ekstemi monilor Na zalbst.

kamcLi le potrebno posebno nabaviti.

Kad smo vti kod poledine ovog ra-

dunara, reaiuo loA ko)u red o komuni-

kaciji sa ostaiim delom sveta Pored

bbia za napajanje cu sii i prikiiudci za

slampac iCentronks) i RS232 inleifets

Kod ovog drugog Baudrate maze se

prognimiraii od 110 do 9600. duzina

tedi moie obuhvantt 7 ili 8 bitova.

Vrsta pariteta i bro] stopUtova mogu se

ukode konhgurirati. 6vo piogramira-

n* je deo ,Set-up“ rutitie ^a se pozi-

n lednosiavnim pnriskom na taster

§to se tide korilcenja PC-7000 nenia

proUema za one koji poznaju MS-DOS
operati\-ni sisiem. KniiZica sa uputstvi-

ma pruza neb osnovna upoznavanja

sa radunarom. all le originalna pulMdca-

ci|a Micro-Softa neophodna. Pored os-

lalog, upuBtva za upotrebu su dovolj-

no pregtedna.

Prti'eJa Dragsna Timotic
over.CHIP'

QCENE on 1 DO 10

MOCUCNOSn 8

OPREMLJENOST 8

RUKOV.^NJE 7

DOKUMENTAaM 6

OPREMLJENOSTSOFIVEROM 1

CENA 3

MNOGOSTRUKO PROSiRENJE

5TA N.AM se MAN]E dopada
EKRAN IMA OE«JA)

NAPAJANJA

TFHNlfKV KARMCTERISTIKE

MIKR0PB0CE5OR: Intel 8086 (7,37 MHz], 8087 Koprocesor (opciia)

OPERAmM SIS-

TEM:
.

MS-DOS 2.11

RADNA MEMCKUI.A: 3^ KBaita lekstemo pn^nje do 704 KBajta)

MASOVNA MLMORI- 2x5.25' ugiadene diskjedinke

JA; Opcija: TvrH disk od 10 .MBajta |sa ledimcom za

pro&reiqe}

ElOAN. LCD-Dnpiav (60 zrukova, 25 linija), grafidki mod
640x200 cadab

T.ACTATUR.A: 84 tastera sa odvojenim btojdanim- (kursor
)

blokom. 10 !uaka)Skih tastera

INTERFBJS: Serijski (RS232I, Par^elni (Cenirenksl

DIMENZUE 42 cm X 16 cm X 21 on

TE2INA: 8.51 kg
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Z80 nema mnogo vremena da se bavi periferaiima. On ce taj

posao radije prepustiti svojim pomagacima, a jedan od naj-

eeSdih je Z80 PIO

Tokom projektovanja hardvera za neki mikroproce-

sonki skiop, konstrulrtor se redovno natazi pted dlle-

mom kako da izvede spregu izmedu mikiopkicesDra i

raznih pertferija. Za ulaz digitalnih podataka tu fe

mnoStvo TTL ili CMOS ,tii state” kola, a za izlaz regis-

tri sa D-flip flopoviraa, takozvani JeJevi’ [latch - ka-

tanac), koji mogu po dolasku impulsa za upis <na]£eSce

istovremeno prisustvo lORQ i WR impulsa) da memo-
riSu stanje DATA BUS-a i da drte svoje idaze u tom

stanju do dolaski: novog signals za upis.

To se mo2e lako ostvariti standardnim kolima, naj-

ieice serije 74, all je neke sloienije funkcije teSoo os-

tvariti ovim .primitivnim' kolima, koja se u skali kom-

pleksnosli nazivaju SSI [small scale integration - ni-

aki stepen integracije) ako sadrile manje od 10 logickih

kola u jednom £ipu ili MSI (medium scale integration

= srednji stepen integracije) ako sadrie izmedu 10 i

196 logiSkih kola. Tako bi, recimo, hardversko reSenje

obi^Eog utaza digitalnih podataka koje podr^va inte-

rapt u modu 2 uz poStovanje prioriteta ulaza, zahtes'a-

lo na desetine univerzalnih Eipova, a isti problem se

moie teSiti upotiebom same (ednog LSI [lairge scale

integration — visoki stepen integracije] kola, kakvo je,

recimo, Z89 PIO.

PIO je skradenica od Paralel Input-Output, Sto znadi

paraielni ulaz-izlaz. 'Bududi da je to kolo specijalno

projektovano za mikroprocesor Z86, njihova rnedusob-

na sprega se izvodi na najjednostavniji moguci nacin.

Lini^ D7 do D9 se direkttio vode na DATA BUS mik-

roprocesora, B/A SEL i C/D SEL na adrese A6 i Al, a

CLK, Ml, lORQ, RD i INT su ulazi koji se direktno spa-

jaju sa istoimenim nozicama mikiDprocesora.

FUNKCIJE NOZICA
D7-D9 DATA BUS (ulazno-izlazne noiice, TRI STA-

TE);

iVET KOMPJUTERA / JUN '86.

Ove linije prenose podatfce i komande izmedu Z8fl PIO
i Z80 CPU.

B/A SEL izbor porta A ili 6 (ulaz):

Kad tnikroprocesor prozove PIO, nizak nivo {logiSko

0} na ovom uiazu odreduje da se pristupa portu A, a vi-

sok nivo (11 portu B. Najeesfie se ovde dovodi adresna

linija A0 sa mikroprocesora.

CONTROL/DATA SEl izbor upravljaSke reCi ili

podatka;

Ova] uiaz odreduje da li prilikom komunikaeije izme-

du PIO i mikroprocesora DATA BUS sadrii komandu
(visok nivo) ili podatak (nizak nivo). Ovde se normai-

Ro dovodi adresna linija Al sa mikroprocesora.

CE Prozivanje kola (ulaz, aktivan nizakl;

Nizak logidki nivo doveden na ova) ulaz iini PIO aktiv-

nim za komunikaeiju sa mikroprocesorom, slidno C5

uiazu kod memotija. .Ako imamo vise ovakvih cipova u

ulazno-izlaznoj map! miktoprocesora, na ovaj ulaz se

vodi dekodovan signal zeljenog stanja adresa A7 do A2
^er se A0 i Al vezuju na B/A SEL i C/D SEL), tako da

jkan PIO {ip zauziraa {etiri adrese I/O mape.

CLKTaktni ulaz:

Z80 PIO koristi standardni taktni signal za mikropro-

cesor, da bi interno sinhronizovao neke signale.Mabi-

malna udestanost takta je ista kao kod ^8 CPU: 2,5

MHz za Z80 PIO, 4 MHz za Z80A PIO i 6 MHz za Z80B

PIO, PoSto CLK ulazi mikroprocesora i PIO dipa mora-

ju da budu napajani iz istog oscilatora, odigledno )e da

de sufib PIO dipa zavlsid od sufiksa mikroprocesora.

Ml MaSinski ciklus 1 (ulaz, aktivan nizak):

Ovaj ulaz se takode spaja sa istoimenim izlazom mik-

roprocesora, i ima vile funkeija; kad je aktivan zajedno

sa RD signalom, onda PIO podinje da oditava instrukei-

ju zajedno sa CPU, ne bi li prepoznao instrukeiju RETI,

koja ga zanima zbog upravjjanja prioritetom interapt

uiaza; zatim, kad je Ml istovremeno aktivan sa lOR^
to znadi da CPlf trazi broj periferala koji je generisao

interapt; i na kraju, kad Ml nastupi bez RD ili lORQ,

PIO se inicijalizuje [generiSe interni reset signal).

lORQ Zaiitev za ulaz/iziaz (ulaz, aktivan nizak):

Vezuje se direktno na lORQ izlaz mikroprocesora i za-

jedno sa B/A SEL, C/D SEL, CE, RD i Ml upravlja ra-

dom interne logike dipa.

RD Stanje ditanja (ulaz, aktivan nizak):

Ako je RD aktivan kad je PIO prozvan,.CPU oditava

podatke iz PIO, a ako RD izostane, podrazumeva se da

je aktivan UTt (jet se ovaj izlaz sa CPU ne vodi na PIO).

I£1 Ulaz za omogudavanje interapta (aktivan visok):

Ovaj ulaz se koristi za regulisanje pitanja prioriteta kad

se, pored PIO, koristi jo5 slidnih dipova koji mogu da

zatraie interapt, Visok- nivo na lEI signalizira tipu da

nijedan peri feral sa viSim prioritetom ne trazi interapt,

§to praktidno znadi da INT linija moze slobodno da se

koristi.

[EO Izlaz za omogudavanje interapta (aktivan vi-

sok);

Izlaz lEO, kad je visok, signalizira periferijskom dipu

sa slededim nizim prioritetom da je lEI visok i da INT

iziaz nije aktivan. Ako je lEO nizak, to zabranjuje svim

periferaiima nizeg prioriteta da zatiaze prekid.

INT Zahtev za prekid (iziaz, aktivan nizak, open dra-

in);

Kad je lOT aktivan, to je znak raikroprocesoru da PIO

trad) interapt, Izraz „apen drain" je, kod MOS dipova

[kakav je Z80 PIO) isto 5to i otvoreni koleklor kod TTL

kola. To znadi da u iziazu ne postoji goinji tranzistor,

koji je provodan kad treba da bude visok iogidki nivo.

Umesto toga, stavlja se jedan PULL-UP otpornik vred-

nosti oko 10 kiiooma sa iztaza na plus pol napajanja.

Ovo omogudava da se vije INT iziaza kratko spoji i do-

vede na jedan INT ulaz mikroptocesora.

Al - A7 Port A (dvosmemi, TRI STATQ:
Osam noiica dini port A, i svakoj od njih moie pro-

gramski da se dodeii funkdja ulaza ili iziaza za komu-
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raoze da ^de 0 iti 1. zavisno od toga da li pristupamo stnikdju sa adrese porta koji je u rezimu 0, raikropro-
poitu A ili B komandom-ili ptrfatkom. Oiigiedno da cesorieproiitatiistipodatakkojijeprethodnoumsao.
adresne Jinije A7, A3 i A2 moraju da budu ]ogi£lci viso- U trcnudcu upisivanja podatla u port koji je progra-
ke, a A6, A5 i A4 niske da bi PIO bio prozvan, rairan za ream 0, idai A RDY (B RDY) postaje visok i

Slika 2 nam pokazuje jedno od najjednostavnijih ostaje u tom stanju dok oe stigne A STB [B STB) im-
praktidnih refcnja za ovakav skiop, U ovom primenj puls, koji resetuje intend flip-Rop i dovede RDY na
demo na siededim I/O adresama iraati pristup slededim nizak logicki ruvo. Ovo se koristi ako mikroprocesor

treba da poSalje niz bajtova nekoin inteligentnom peri-

podatka feralu (ili drugom raikroptocesoni), i onda je visok
«H: Pott B, upis iii Citanje podatka RDY izlaz ponika periferalu da je bajt ia njega spre-
MH: Port A, upis koraande mar. na portu, Taj periferal treba da posle Sitanja pod-
97H; Port B, ups komande atka sa porta posaJje impuls na STB uiaz, cime resetuje
Ako imamo samo fcst ili manje PIO cipova, raozemo inlemi Rip-flop, i tako signalizira prvom mikroproce-

u^edeti iogicka kola za prozivanje CE ulaza. tako §to soni da je spreman za prihvatanje novog podatka. Ovaj
demo svaku od adiwnih liaija mikroprocesora od A2 postupak se zove HANDSHAKING (rukovanje).
do A7 direktoo voditi na po jedan od CE ulaza PIO ci- Ako je interapl omogucen, trenutak resetovanja flip-

pova. Tako cemo periferipke dipove imati na sledecim -flopa spoljnim STB impuisom 4e generisati interapt.
adresama: To je trenutak kad perireral ocelmje novi podatak od
PIO 1: CE na A2, proziva se na F8H-FBH mikroprocesora.

REZIM 1 (ulaini reiim) korisb se za Qtanje logiSkih
PIO 2: CE na A3, proziva sa na F4H-F7H (111101XX) stanja sa noaca prorta A ili B instrukcijom INsa adrese
PIO 3: CE na A4, proziva se na ECH-EFH tog porta. PonaSanje ulaza STB i izlaza RDY je analog-

(1I1011XX) no .mkovanju' u izlaznom reiimu: ditanje sa adrese
PIO 4; CE na AS, proziva se na DCH-DFH porta aktivira RDY izlaz, a pobuda STB uiaza (§to pod-

.

razurocva da je periferal ili drugi mikroprocesor dovB-

nriii
BCH-BFH Qpotrebne podatke na nozice porta) resetuje inteini

* flip-flop ideaktivira izlaz RDY. Uistomtrenutose ge-
RO 6: CE na A7, proziva se na 7CH-!^ (011111XX)

_
neriSe interapl (natavno, ako je prograraski dozvoljen).

Naravno, ovim de cela I/O mapa biti zauzeta, poSto REZm 2 (dvosmemi reziin) mozeda se programira
je zabranjena upotreba svih adresa na kojima, posmat- same na portu A, jer se onda koriste sve detiri handsha-
rano u binarnom oHiku, postoji vi§e od jedne nule, jer king linije (A STB, A RDY, B STB, B RDY^. S obirom da
bi u tom slucaju bilo prozvano vi§€ PIO dipova istovre- se u ovom rezimu B STB i B RDY ne koriste za port B

nego za port A, ostaje logiSna posl^ca da ako port A
programiranio za rezim 2, port B raoramo programira-

ne korisli B STB i B

PRIORITETOPSLUZIVANJA
nrnTnnnrr a

^ islovreraena pnmena reiiraa 0 i

r LKlr blCl A ^ se A STB i A RDY ko-
•f

riste za izlaz podataka, a B STB i B RDY za ulaz. Jedina
Unutar jednog PIO dipa, port A ima visi prioritet pri razlika izraedu rezima 0 i izlazne funkeije reHma 2 je

genensaniu interapta, ali ako imamo vik periferiiskih
*'

nikacLfu PIO dipa sa perlferijom, a u posebnom rezimu

rada ceo port A moze da bude dvosraeran. Mada su na-

zivi A0 - A7 jednaki nazivima adresnih linlja railrcq)-

rocesora, oni su funkcionalno razliciti i treba ih razli-

kovati.

A STB Upravljacki ulaz za port A [aktivan nizak):

Funkdja ovog ulaza je odredena rezimom rada koji se

postavlja softversld. 0 tome de biti vik redi u opisu ce-

liri osnovna rezima rada.

A RDY Registar A spreman (iilaz, aktivan visok):

Ovo je izlaz interaog flip-flopa koji se koristi kao fleg

pn raimenjivanju podataka izmedu periferije i PIO.

PoSto se nacin ponahnja iziaza A RDY menja u zavis-

nosti od reiima rada, i o ovome de biti vide redi u da-

Ijcm tekstu.

BI - B7 Port B (dvosmemi, TRl STATE);

Kao i kod porta A, svaka od osam nozica porta B moze
da bude ulaz ili izlaz, s tim dto port B ne maze da se

dovede u rezim dvoamemog rada, ali je vrlo pogodan

za pobudu NPN tranzistora, jer pri visokotn logidkom

ntvou iziaza mode da napaja bazu tranzistora strujom

jadine 1,S mA.

B STB Upravijadki ulaz za port B (aktivan nizak):

Ovaj uiaz je po svojoj funkdji siidan ulazu A STB. i o

njemu de ttti vide redi kasnije.

B RDY Registar B spreman (izlaz, aktivan visok):

Izlaz B RDY se ponaSa slicno idazu A RDY, pa de i nje-

gova funkeija bib ot^adnjena u daljem lei^u.

ta dto su u drugom reiimu izlazni podaci na nozicaiiia

lUttmo uij/c JLlijpuv. . , ,
,

,

bismo svakom od njih dodelili mesto
i.riiUiiii iJtiiu Jui n ak;i' aji uaz A STB. Uvu .j/.na

osobina, jer bi u supcotnora dodio do konfrontaeije dva
iziaza [od PiO i periferala) na istoj liniji.

R£2lM 3 (upravijadki reiim) dozvoljava da neke
nozice porta budu definisane kao ulazi, a neke kao iz-

lazL po naJoj zeiji. Ovde se ne koriste handshakine lini-

je STB i RDY.

U ovom rezimu moguce je programirab port tako da
se generiSe interapt pri odredenira togickira stanjima

odredenih ulaza, Kad budemo u sledecem broju obra-

divali pre^amiranje PIO dipa, videcemo da je vrlo ve-

lika fleksibilnost pri izboru razliditih usiova za inte-

rapL

Stanje na ulaiu STB se ignoriSe, a izlaz RDY je staino

nizak (ukoliko, naravno, nije istovremeno na portu A
izabran rezim 2). Podaci mogu da se upisuju i ditaju u

svakom trenutku. Pri ditanju isntnikcijom IN, 8-bitni

podatak ce biti sastavljen od logidkih stanja na ulaznim

nuzicama i prethodno upisanih sadrzaja na iziaznim

nozicama kola.

hijeraibijsko]

lestvici. Na slid 3 predstavljen je primer povenvanja

tri PIO cipa, gde PIO 1 ima najyidi, a PIO 3 najnizi pri-

oritet. Na prvi lEI dovodi se visok iogidki nivo, a po-

siednji lEO se ostavlja nespojen.

Naravno, PIO mozemo da koristirao i bez interapta,

i u tom sludaju cemo izlaze INT i lEO ostaviti nespoje-

ne, a na ulaz lEI cemo dovesti stalan visok logicki nivo.

Ako imamo potpuno slobodnu ulazno-iziaznu mapu
mikroprocesora i koristimo samo jedan PIO dip, najbo-

Ije je na ulaz CE dovesti stalan logi^i nizak nivo (spoji-

ti ga sa masom), ali ako je konfiguraeija slozenija, mo-
ramo racionalnlje da se ophodimo prema raspo-

lozivomprostoru. Z80 PIO raora da zauzme cetiri I/O

lokadje; te debri lokadje on dekoduje interno, jer srao

mu na SEL ulaze doveli adrese A0 i Al. Preostilim ad-

resnim linijama, A2 - A7 (ne zaborisimo da se AS -

A15 uglavnom ne koriste u I/O mapi) o^dujemogde
cemo smesbb te debri lokadje, od taspolozivih 2S6,

Neka to budu, recirao, lokacije 94H do 97H, Dalde,

stanje adresa A7-A0 treba da tmde 1B010XX, gde X

Reiim rada portova se odreduje softversld, i o tome
demo opSimije pisati u sledecem broju casopisa, kad

bude red o pro^miranju PIO dipa. Ovde cemo samo
objasniti namenu i nadn rada svs^og od cetiri moguca
rezima.

R£2lM I (izlazoi reiim) omogucava da 8-bitni pod-

atak, upisan u registar A ili B PIO dipa (ne treba ih me-

Sab sa istoiraenim registrima mikroprocesora) bude

stalano prisutan na nozicama porta A ili B, dakle radi

se 0 funkeiji osmostrukog D feip-flopa, koji se okida

odredenom OUT instrukeijora. .Ako korisdmo IN in-

U slededem broju, kao §to je vec redeno, pozabavice-

mci se programiranjem PIO cipa.
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mr C. Milenkovic

c
I jvedod sttio burnog razvoja ra^j-

k^narste tehnike u svetu koii se

rujbolje cgleda u primcni sve savrjeni-

]ih inforraacionih sredstava od oliinpi-

jade do climpiiads. A kako i ne bt, ka-

da je vfik leiie generacije raitiaarske

tebaolagile u ovon Trenutkt; saino 4

god;ne PoslednjaolimpijadauLosAi-

dcksu je to i nafbolie predstaviUi naja-

vila em datribuiranog procesiranja, za

razlikii od doskora primeriivanog cen-

tralizovanog pro:esiran;a, Savremena

racunarska sredsna, sa adekvalnotr,

programskom podrSkom, danas 5u u

staniii da obezbede efikasnu irformaci-

onu mrezu koja svim korisnfc;raa brzo

1
precizno distribiiira inforraacije.

Zbog Dvako propulzivnog tebrJckog

I tehnolaSkog r.apretka u domenu racu-

aarsrva, l ovon trenutkn le tesko pro-

jekto^-aii, odnosro kdncipirati mrezu

koja ce je'kanaiti-lSi92. godme. Medu-

tim, rnogure je dati osrove jednog sav-

remenog ;nfQrmacioaog sistema koji de

u momentu impiemeatadje koristid

najsavremerija raspcioziva sredstra

kao j eieraenie javne komunikaciond

i .mreie FIT.

Osnovrii informacioni sistcm Olim-

piiadc II Beogradu sastoji se od celiri

nezavisna podsistema, koje je najpo-

desnije realizovafi r,a razliJitim :aai-

narskim konpleksima (si IJ.Svacetiri

podsistema koriste isui postanskii

mrezu za digitralni prenos podalaka,

slikc
!
govora. Ta detiri podastema su.

1. Podsistem za razroenu poruka,

2. Podsistem za rezerzacipi i prodapi

karata,

3. Podsistem za .ikredi;o\-anje.

4. Podsistem pracenja ; iipravljanja po-

slovanjem Olimpijade

Podsistem za raimemi poriika pred-

stavlia najkompieksniji deo inforraaci-

oncg sisrema Olimpijade, najteSnie je

povezan sa dogadajima na boriiiStima i

sa radotn RTB.

Podsislera za rezervadju i prociapi

karata obezbeduje opliraalno korisce-

nje kapaciteta borilista.

Podsislem za akrediloran e omogu-

cava automatizaciiu bezbednosnog sis-

lema Olimpijade vezanog za pristup

objektima i tesno je pmezan sa infor-

maciOfiL'n sistemom SUP-a.

Podsistem za pracetije i upravl-anje

poslovanjem Olimpijade obezbeduje

mformacionu podrusku OlLmpijskom

komitetu objeidiraa, kadrovima i fi-

nansijskom posloranju, s jedne strane, i

marketingu i prodaji aran^ana za

inostrane posetioce, s druge strane.

Pored o\’a cetjri osnovua podsiste-

ma, u informacionom sistemu Olimpi-

jade koristice se i drug; podssstemi ve-

zar.i za saobracajne, lunslicke, kultui-

ne i druge usluge, koj' ce hiti realizova-

ni biio na posebnim racunarskira kom-

pleksima, bdo na postojecim racunari-

raa odgovarafudih radnih organizacija

RAZMENAP0RUL4
Ovaj podsistem uklj'jcuje velik; broj

terminala (u Los Andelosti bilo ih je

l.fiOO), lociramh na boriliJtima. u oJira-

pijskom selu Iseliraa), sigurnosnim

pimktovima, pres-centrima i sediStu

Beogradskog olimpijskog orgamzacio-

nog komiteta

Sistera elektronske poste [SEP)

sadrzi mem razliatih opcija kojima

mozc da se pride preko terminala, na

zvatiibnim ojinpijskimjezicima. SEPje

tako proieklovan da omogucava inte-

raktivm rad pritiskora tla poiedini tas-

ter Inforraacije o svim dogadajima bi-

ce rta raspolaganju SEP korisaicima ii

roku od najvik lednog mimita posie

oficijelnog potvrdivan|a rezultata.

Vlrea za razmenu poruka u osnovi

dtavlja dve funkcijc Ona omogucava

korismciraa'da primaju poruke preko

terminala ; da pretrazuju inforraacije iz

centralre baze podataka, U ie oko

9.000 novirara i foio-reportera koristi-

lo usluge SEP-a, Ove usiuge treba da se

pniiaju u glavnom i paraleinom pres

ceniru, kao i direkmo na bordistima. U
glavnom pres ceniru koii sluzi za potre-

be zurr^alista stajace na raspolaganju

tetminaii sa lastaiurama na vis od 40

razlicitib jezika. Slicne usiuge se

pruzaju novinarima radiotelevizijskih

kompanija u paraleinom pres centra.

Rezuitate sportskih dDgadaja preko

senzora, odnosno raeraca vreraena,

prate specijalizovane firroe (npr, Swiss

timing). Dobijer.i podaci se korabinuju

sa lisiaraa ucesnili koji su startovali u

razlibitim nadmetaniima. Zatim sc ove

infonnaciicsalju na obradu, forraatizir-

]u se
;
priicazuju na video ekranima.

Ovako formaliz.ovani rezultati sc Slav-

Ijaju na raspolaganje mrezi za razmenu

poruka.
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Treba napomenuti da bi istorijska

banka podalaka osportowmai sportis-

tima raogla da ostane i nakon Olimpi-

jade i da pruza usluge na internacional-

nom nivou.

REZERVACljAI

PRODAjA KARATA
Za rezervaciju i procaju karata po-

trebno je predvideti posebar. racunar

koji ce imati na raspolaganju potrebne

pcxlalke. S jedne strane obuhvacade sve

sto je potrebno da se zna o broju rnesla

na borililtima. rasporedu pojedinih

sportskih disciplina i satnicama lakmi-

cema: sa druge strane, u sistemu se bu-

vaju personalni podaci vezani za osobe

ko|e kupujii karte, tako da se o Djima

mora posebno voditi rabuna u smislu

bczbednosti. Pristup ovom sistemu mo-

gu da imaiu samo oviascene osobe.

Sistem mora da bude pouzdan, poseb-

no baza podataka.

AKREDIIOVANJE
Podsistem za automatsko akredito-

vanje prvi put je priraenjen n.a olimpi-

jadi u LA. .Akrcdilovame se sasloji od

tri funkcije:

- autorizovanje prava pristnpa olim-

pijskom selu i sportskira boriiistima;

- autorizovanje sjmog pcistupa pomo-

cu akreditiva;

- obezbedenje mehanizma dasc osigu-

ra bezbednost pri kontroii prava pri-

stupa.

Ove funkcije se obezbeduju pomocti

identif.kacionog bcdia na sojem je sti-

ka korisnika i druge inforraacije po-

irebne za identifikadjii, kao i bar kod

sa inforraacijama o pristupu. Bedievi

mogu da se skaniraju portabl-laserskim

skaneriraa.

Sistem se bazira na posebnom racu-

naru, duplifanom iz razloga pouzda-

nosti i povezanom sa vclikim brojem

personair.in racunara na razlibitim

punktovima. Sisttm za akreditovanje

treba da izdaje on-line prava prisiupa u

mnogim slucajevima, a posebno osob-

Iju zaposlenom na olimpijskirn igrama,

koje svakog dana maze da raenja po

potrebi posao i da iraa razlicita prava

pristupa.

Sistem za akreditovanje treba da bu-

de povezan sa cemralnim informacio-

nira centrora SL?-a u ciliu razmene

odredenih mformaeija,

UPRAVLjANjE

POSLOVANjEM
Pracenje i upravljanje finansjskitn

poslovanjem, cijektima i kadrovima

moguce je realizovati na nekora od po-

stnjeeih sistema u gradu (na primer.

Gradski, Repubiibki i Savezai zarod za

statistikui.

U okvl'u raariketinga i prodaje

aranzmana za inostrane posetioce fre-

ba sagledati mogabnost ukljubenja ra-

cunara putnibkih agendja
;
JAT-a koji

deiom vec pokrivaju ove aTaivnosti.

Slicni paketi sn razviieni za prtKie

olimpijade, pa je potrebno definisali

kako bi se ovakav paket povezao sa

podsistemomja rezervaciju i prodaju

karata, kako bi se nudjla kompletna us-

liiga,

SMESTA] RACUNARA
Kako se podsislera; realizuju na ne-

zavisniiD rabunarima. mogu se smestiti

na razlibite iokacije. Za svaki od cetiri

podsistcraa iceba obezbedili smestaini

prostor, kako za racunarsku opremu,

tako i za osoblje koje na njoj radi. Sva

cetiri podsistema verovalno hi bilo mo-

gube srr.estiti, uz odredene adaptaeije,

u prostorima za elekmonsku opremu
orgar.izacija koje obezbeduju odredene

usluge za Olimpijadu (posta, teJevtzija,

]AT, SUP i slicno).

Takode. treba razmotriti tnoguenos:

da neki od ovih racunara budu sistemi

pomenuati organizacija, koji bi uz od-

redena projiienja raogli da zadovolje

dodatna opterecenja. Buduci sopsraeni

sistem JAT za automatskii rezervaciju i

prodaju karata je sigumo povoijna va-

S
'janta za realizadju ovakvih poslova

] Olimptjadi.

Slo se tice sistema za akreditovanje,

njegova povezanost sa informJcionim

sistemom SUP-a postavlja pitanje pot-

punog korisbenja u ove svrhe vef po-

stojecih sistema u SUP-u, sa odredenim

prosiremima specifibnim za potiebe

Olimpijade.

Smestar.je podsistema poslovanja

olimpijade more se refit! u sklopu ne-

ko| od postojecin rabunarskih sistema

u gradu (Gradski zavod za informati-

ku, Statisticki zavodi).
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POSLOVNA PRIMENA

Pohranjivanje i osiguranje pristupa pohranjemm informacijama, dugi niz
godina bila je privilegija velikih kompjuterskih sistema. Medutim. unazad
nekoliko godina i u sferi mikro-kompjuterske programske i sklopovske

tehnoiogije dogodili su se znacajni dogadaji koji su omogucili
mikro-kompjuterima, pogled u svet baza podataka. Pri tome, najveci doprinos*
nastao je kao reziUtat povecanja snage racunanja uvodenjem brzih 8, 16 i 32

bitnih procesora, drasticnom smanjenju cijene radne memorije i novim
tehnoloskim pronaiascima koji su rezultirali u intenzivnijoj proizvodnji

Winchester diskova.

Pise mr Nedeljko Maceiic

X zraz BAZA PODATAKA nosi mins
visoke tehnoiogije (hi-tech-a) i svat-
ko tko se na posredan ili neposre-

dan naJin ba\io kompjuterinia sigurno ga je

sreo. Na zalcst, postoji dosta konfuzije oko to-

ga Sta je baza podatala i na koji nacin ona pri-

donosi efikasnijem koriStenju kompjutera,
zbog toga Sto se pod pojmom programa baza
podataka krije iitav niz programskih paketa.
Oni ukJjuduju progfaniE za raanipulaciju fajlo-

vima, sistemima za kreiranje aplikacijskih pro-
grama (generatori koda) i stvarni programi ba-
za podataka. S%1ma njitna zajedoiiko je da
omogucuju korisniku kreiranje, manipuladju i

izradu izvjeStaja na osnovu spreraljemh poda-
taka. i sve to po njegovim zahtjevima. Pro-
gram baze podataka je OPCENITI program za
razliku od SPECIFICnOG kreiranog aplikacij-

skog programa kao 5to je npr. vodenje eviden-
cije.

Uz pojam baze podataka usko je vezan po-
jatn .sistema za manipulaciju bazom podata-
ka" koji u sebi ukijuinje i bazu podataka i sve
mehanizme koji oraogucuju rad sa bazom
podataka U daijnjem tekslu za taj sistem ko-
ristic^mo kraticu DBMS nastalu od engleskog
naziva Date Base Management System i koji

ima univerzalnije znaeenje od samog pojma
baze podataka.

Sara informacijski sistem koristc razne
stiukture u tvornici i sa razlicitim ciljeviraa.

Na primjer. odjel planiranja proizvodoje treba
imati uvid u raspolozivost raaterijala, strojeva
i ijudi: financijski odjel treba imati uvid u cije-

ne sirovina, gotovih proizvoda i si.; odjel ispla-

te osobnih dohodaka treba imati uvid u prisut-
nost radnika na posiu i obavljanje radnih za-
dataka. Ovi razlidti pdstupi jednoj bazi poda-
taka nazivaju se LOGICKI PRISTUPI (ili logic-
ki pogledi). Izmjcna bilo kojeg podatka u bazi
refiektira se u svakom od logickili pristupa po-
jedine grupe korisnika.

kon toga, korisnik raoze slobodno dodavati ili

modificirati zapise. DBMS obicao ima koman-
de kojima se mole .pomicati' kroz fajl, iduci

naprijed i nazad po zapisima na isti naein ka-
ko bi se to Siniio sa fasdkiom u pretincu. Ko-
risnik obicno dohvata zapis pieko KLJUCA.
KljuC je jxtlje (ili skup poija) koji na jed.instven

naiin identificiraju zapis unutar fajla. 6no §to

je dobro uciniti u kreiranju baze podataka je

da se pojedinirn poijiraa pridruzuju imena ko-

ja su \t1o bliska onorae Ito predstavljaju u
stvamom livotu. Na primjer maticni broj rad-

nika je vrlo vjerojatno jedan od kljuieva u po-
pisu radnika odredene radne organizacije.

Cesto se pojavijuje sluCaj kad je potrebno
pronaci zapis uz pomoc SEKUNDARNOG
KLJUCA. kakav je, prema prethodnom primje-
ru. prczimc radnika- Kako se zaplsi ne mogu
istovremeno spremiti u dva razliCita redoslje-

da, DBMS vodi o tome fcrigu kreirajuci IN-
DEKS. To je zapravo specijalni fajl koji sadrzi
uredenu listu sekundinih kljuceva, u kojoj

svaki element pokazuje na vlastiti zapis,

DBMS pretrazuje indeks (odnosno indeksni
fajl) za odrerteni sekundarni klju5, a zatim do-
hvata zapis na koji zadani indeks pokazuje

Svi DBMS-ovi omogueuju izborpodskupina
zapisa baziranih na odredenom laiteriju. Nb
primjer mofx: se zahtjevati izdvajanje iz popisa
zapisa kod kojih radnici imaju istu dob. Krite-
rij za ovakav izbor obiEno se definira uz po-
moc KOMUNIKACIJSKOG JEZIKA koji je

vrlo blizak obicnora govoru. Ovaj jezik slu?j

kao veza korisnika i DBMS-a i omoguEuje mu
kreiranje novih fajlova baze podataka, stapa-
nje dvaju fajlova nastalih kao rezultat ekstra-
hiranja po razlicitim kriterijima u jedan fajl i

slifino.

Slika I. Hijerarhijski model

Prvi DBMS-ovi su razvijenl za koriStenje' na
veilkim kompjuterima. Zbog malih mogucnos-
ti prvih mikro kompjutera njihova upotreba je

bila veoma ogranicena. Kako bi se saznanja
prikupljena tolcom niza godina koriltenja ipak
prcniela na mikro kompjutere, proizvoaaCi

softvcra su razvili nove programske pakete ko-
ji omogucuju relativno jednostavne manipula-
cije nad malim koiiiinaraa podataka. lako ovi

pakeli variraju po svojstvima, neki od njih,

npr. dBase II, PFS-File, Personal Pearl i sliCni,

imaju snagu blisku DBMS-ima na velikira

kompjuterima.

STAJE BAZA PODATAKA?
Kroz mnoge zloupotrebe i kriva objainjenja

u kompjuterskoj industriji, izraz baza podata-
ka danas je najrnanic prccizan od samog na-

stanka. Razlog tome je 5lo se gotovo svaki pro-

gram zasniva na n^om obliku organizacije

baza podataka.
Sa Eisto teoretskog stanoviSta definiranje

baze podataka je jednostavne. To je bilo koja

cjelovila kolicina podataka medusobno pove-
zana u strukturu koja osigurava veze Izraedu

tih podataka. Iz ovako neksibiinc definieije

oiito je da proizvodaE softvera mole gotos’o

svaki programskl paket proglasiti bazom pod
ataka te da se pri tome ne ogresi o pravila iije-

pog ponaSanja.

Kao primjer sofisticiranog DBMS-a razmot-
rimo potrebe informaeijskog sistema jedne

tvornice. Neka to bude Ivornica koja ptoizvo-

di neke predmete. Svaki od proizvoda ima
svoj naziv, sastoji sc od jednog ili viSe dijelova,

iziaden je od jednog ili vise materijala, izradio

ga je jedan ili vile radnika koji su za to utrosili

neko vrijeme, a koristili su odredene strojeve.

Za piosao koji su radnici obavijali potrebno im
je isplatiti osobne dohotke u skladu sa utroSc-

nim radom.

ORGANIZACIJASTRUKTUEA I TERMINOIOGIJA
U kompleksnira primjenama kreator baze

podataka mora definirati razlicite veze izme-
du fajlova koje omogucuju ijeSavanje zajedniE-
kih problema u manipulaciji podacima. Tipovi
veza izmedu fajlova koje podrzava odredeni
DBMS nazivaju se ORGANIZACIJA BAZE
PODATAKA. Efikasnost koju pojedini DBMS
ima za odredenu aplikaeiju, u osnovi leli u or-
ganizaeiji baze podataka. Dakle, pravilan iz-

bor organizacije baze podataka, jedini je naEin
da se operaeije koje se nad pojedinirn eiemen-
tima obavijaju, izvedu na zadovoljavajuEi na-
Ein, Pri tome dominantnu ulogu imaju zahtje-
vi koji se na informacijski sistem organiziran
oko baze podataka, postavljaju,

Najjednoslavniji oblik organizacije baze
podataka naziva se HIJERARHEfSKI (slika 1).

Vecina baza podataka sastoji se od skupova
individnalnih eleraenata koji se nazivaju PO-
LJA. Jednostavna baza podataka mole imati-
polje sa nazivom LME, polje ADRESA, polje
BROJ TELEFONA i sliEno. Opcenito, odrede-
ha grupa poija grupira se u strukturu koja se
naziva ZAPIS (od cngl. RECORD), koji se da-
Ije grupiraju u strukture koje se nazivaju fajlo-

vi. Ovakva struktura baze podataka analogna
je tipicnom uredskom sistemu pohranjivanja
podataka; fajl je odredeni pretinac, zapis je

fascikl u tom pretincu, a polje je odredeni list

papira u tom faseikiu.

Tipican DBMS omogucuje korisniku kreira-

nje fajlova pridruzivanjem imena i definira-
njem karakleristika svakog poija u zapisu. Na-
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U ovcim ohlikii, svaki cIcmEntje DIJETE, ovis-

no i neopozivo povezano sa eleraentom koji se

naziva RODITELJ. Najvisi (pocetni) dement
naziva se KORIJEN. Na primjer. ako zditno
fonnirari listu radnika i pripadnih imena rad-

nika; svaki radnik ima matidni braj koji je po-
Setni element, dakle pofetni roditelj. Na njega

je direktno povezan odredeni broj ovisnih ele-

menata kao sto su ime radnika; cadno mjesto;

spol i druge ovisne informacije - djeca matif-

nog broja.

0%'a] oblik h'jerarhijske strukture r)esava ve-

lik broj prohlcma obrada podaraka, u prvom
redu jer je lako pronaii sve odnose poi\'ezane s

odredenira radnikom. Drugo, promjene u in-

formadjama o pojedinom radniku, kao na pri-

mjcr adresa ili broj telefona, automatski se po-
stavijdju u relacije sa svim ostalim podadmao
radnikn. Jo§ jedna prednost je da se takva in-

formadja spremi samo jednom za svakog rad-

nika, umjesto da se ledundantno sprema sa

svakom akcijom na bazi podataka. U slucaju

da svako dijete moie imati viSe od jednog ro-

ditelja, koja niMU, ali ne moraju biti u medu-
sobnoj vezi preko nckog dragog roditelja dola-

ziijto do organizacije haze podatal^ koja se

naziva MRE2NA (slika 2), a namjcnjena je

previadavanju ograniienja u hijerartiijskoj

Strukturi.

Stijededa struktuia baze podataka naziva se

RELACIJSKA (slika 3). Nastala je na osnovi

grane matematikc koja se naziva relacijska al-

gebra, a opisuje pravila za rad sa skupovima
podataka svTstanim ii tabelarne strukture. Re-

lacijski 'model prvi je predloao E. F. Codd Iz

IBM-a )oS davne 1970. godinc. Primjena u ko-

merdjalne svrhe usiijedila je tek potkraj te de-

kade Trebalo je profii dosta vremena da se

ova sTruktura poCne masovno primjenjivati jer

su prve instalacije ovog modela vrlo neefikas-

no koristile centraini procesor i glavnu memo-
riju. a koji su u to vrljeme bill i mnogostruko
'skuplji nego danas.

Slika 2 . Mrezni model

Relacijska baza podataka ima dva dominan-
toa svojstva. Prvo, informacije su reprezenti-

rane striktno uz pomoc vrijednosti podataka,
bez ikakvih struktura ili veznih informadja
koje su vidljive za korisnika. Drugo, veza ko-
risnika sa bazom podataka ostvarena je preko
jezika visokog stupnja, u kojera se zahijevi, od-
nosno pitanja, formiraju bez algoritmidkih ili

proceduralnih specifikacija. Jedna od vecih

f

)rednosfi relacijskih konverzacijskih jezika je

akoca formiranja slo2enih upita bez pisanja

kompleksnih prograraa, §to dni individualne
korisnike koji ih koriste vrlo efikasnim. Real-

cijski pogled na podatke-dvodiraenzionalne
tabele podataka su fluldnim vezama izmedu
razlicitih kolona. \tIo dobro nalikuje nadinu
kako ljudi vec prirodno promatraju i povezuju
podatke. Slijedeca vazna stvar je da je u rela-

cijsko] bazi podataka eliminirana redundanci-
ja (zalihe). Na primjer, ako se u bazi podataka
nalazi pojam „jabuka", on ce se pojaviti samo
jednom, a svf oni elementi koji su u vezi sa

njim organiziraju s\’oje veze.

Ono Ito je takoder va2no za relacijsku bazu
podataka jeste da je njena organizacija raanje

restriktivna i zbog toga'je posebno konsna za

pretrazivanja prema razlititim komunikacij-
skim kriterijiraa.

Na primjer, mozemo najprije potraziti listu

knjiga koje su izdane prije 1981. godine, a go-

vore o francuskoj revoluciji. a zatim zatrawti

listu svih dianaka autora tih knjiga.

Ovakav problem bi se u hijerarhijskoj ili

mrezno] strukturi baza podataka dosta teJko i

sporo tjeSavao. Cijena koja se placa za ovakav
pristup 1 organizaciju relacijske baze podataka
je zahijev za vrlo velikom snagom racunanja i

velidinom memorije korapjutera na kojem se

impiementira.
Na zalost, izraz reiacijski danas je usao u

modu i iesto se upotrebljava za programske
pakcte koji ne podrzavaju reiacijski model or-

ganizaciie podataka odnosno ne podrzavaiii

skup reladiskih operacija, (Okvir clanka ne
dozvoljava detaljan prikaz ovog veoma vaznog
modela, ali o njemu u jednom od slijcdeiin

brojeva).

DEFINIKANJE

Vecina DBMS-ova zahtjeva od korisnika ko-

riltenje odredenog OPISNOG JEZIKA PODA-
TAKA (engl. DDLrData Dtsciiption language)
kojitn se definira struktura baze podataka. Sva

polja i njihovi atributi definiraju se uz poraoc
tog jezika. Kad se program napisan u tom jezi-

ku izvodi, DBMS provjerava date definidje u
smislu logidke konzisfendje te ujedno formira

optimainu strukturu fajia. Konacan rezultat je

RJECNIK PODATAKA koji sadrii opis struk-

ture fajia i atribute svakog polja. Ovaj rjecnik

koristi DBMS kako bi kontroiirao sve kasnije

pristupe bazi. Ovaj dosta rigorozan pristup je

potreban kako bi se impiementirale postojece

aplikadje, all njegova kompleksnost obiCnc
ogranicava trziste samo na proizvodace profe-

sionalnog softvera, Da bi se ipak akliviralo i

veliko trziste individuainih korisnika, mnogi
novi DBMS-ovI pojednostavljuju opisni jezik

podataka na jednostavan skup komandi koje

korisnika vode putem menija dajuci tnii upule
kako da koristi taj jezik. Rezultat je da koris-

nik bez nekog veceg znanja mo^ formirati

jednostavnu bazu podataka, a zatim je, kako

njegove potrebe rastu, moie proSirivati.

PROGRAMIRANJE
Kad je jednom upisana struktura DBMS-a,

potrebna le metoda za unoienje, brisanje, mo-
dlfikaciju i kreiranje izvje§taja iz nje, L' prvim
DBMS-ovima, to je znacilo pisanje programa
u tradicionalnim programskim jezicima kao
Sto je FORTRAN, COBOL, ili EL/I iz kojih su

se u obliku potprograma pozivale funkcije

OBMS-a.

Ovakav pristup imao je nekoliko prednosti,

Prvo, programeri imaju veliku fleksibilnost

koja proizlazi iz izbora jezika koji im najviSe

odgovara. Drugo. postojece aplikadje napisa-

ne u tradicionalnim programskim jezicima,

mogu se poboljSatl ili postaviti nove aplikacije

bez potrebe da se u potpunosti raljenjaju. Na
kraju, proizvodaC DBMS-a je poiteden muka
razvoja, ispravljanja gresaka i podrSke nekog
novog jerifea.

No. stvari danas stoje drugacije. TrziSte ko-
risnika DBMS-ova Eine pojedinci ili male gru-
pe ljudi sa raalo ili bez ikakvog programskog
iskustva. Oni su samo obiEni korisnid koje za-

nima samo kako najIakSe doci do rezuitata ko-

j] im trebaju. Zbog toga vecina proizvxidaEa
DBMS softvera izraduje svoje proizvode tako
da imaju jednostavan komandni jezik uz po-
moc kojeg je mogiide formirati vecinu apiika-

cija. Ovi komandni jezici mnogo su jednostav-
niji i puno efikasniji od tradidonalnih [eztka.

Restrikcije koje unose jesu manja fleksibilnost

i manja efikasnost u koriStenju raeinorije kom-
pjutera.

Komandni jezici obicno omoguCavaju korls-

lenje niza pomocnih funkcija. To su crtanje
krivulja, formiranje tekstova, unakrsno izraiu-

navanje (spreadsheet) i si.

SVOJSTVA DBMS-a

ENOS 1 ISPRAVLJANJE PODATAKA. VeEi-
na DBMS-ova podrzava razne funkcije kon-
troie unosa i ispravljanja podataka. Jedna od
raogucnosti je promjena sadrzaja koji se unosi
i generiranje poruka u sluEaju greike. Tako se

pojedinim poljima mogu definirati razna svoj-

stva. npr. da uneseni podatak bude broj, da-
tura, vrijeme, da se nalazi unutar zadanifi vri-

jednosti, ima samo dviie vrijednosti da/ne i

Slika 3. Reiacijski model

siicno. U kvalitetnijim DBMS-ovima postoji

moguEnost usporedbe unesenih podataka sa
nekim iz postojecih fajlova u bazi podataka.
Na primjer ako u nekom fajlu postoji broj

iikupno naruEcnih komplefa dijelova za proiz-
vodnju nekog proizvoda, kod unosa isporuce-
nih proizvoda, broj isporuEenih proizvoda ne
moze biti veci od navedenog.
GENERIRANJE IZVJESTAJA. Gotovo svi

DBMS-ovi imaju mogucnosi generiranja iz-

vjestaja. Ovi izvjeStaji koriste podatke iz baze
podataka nad kojima se provodc odredene
operaeije potrebne za specifiEne potrebe. Na
primjer, elcstrakcijom i zbrajanjem plaEa rad-

nika dobivaju se sume iz kojih se moze dobiti
prosjecna placa i siicno. Ovi rezultati ugraduju
se u izvje§taje koji se sastoje iz razlicitih tabela

1 tekstova u kojima su umetnuti rezultati raEu-

nanja nad elementlma baze podataka.
DETEKClJA I ISPRAVLJANJE GRES/UCA.

NajceSci tipovi greSaka koji nastaju u primjeni
baza podataka, nastaju zbog naruSavanja
strukture baze podataka. Ovo se moze dogodi-
ti kao rezultat programskih grefaka. sklopov-
skih greSaka ili nestanka napajanja u trenutku
osvjezavanja kriticnih podataka. Oni tipovi

DBMS-ova koji cade preko vlastitih kotnan-

dnih jezika obiEno imaju pomocne funkcije

koje korisnik moze pozvati kako bi zastitio
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svoju aplikaciju od destruklivnog djelovanja

nepredvidivog problema. Osim toga, gotovo
svi DBMS-ovi imaju pomocne programe koji

omogucuju rekonstrukciju naruSenih fajlova

ili rjefinika podataka.

ZASTITA SISTEMA I PODATAKA. Svi ko-

risnici adredene baze podataka ne moraju
imati isti nivo pristupa i raspolaganja podaci-
raa. Tako se na pnmjer osoblju iz raJunovod-
stvenog od]ela neke U’ornice, ne mora dozvoli-

ti uvid u sve fmancijske informacije koje se

nalaze u istoj bazi podataka. Istd tako. neki

korisnicl mogu koristiti informacije, ali ih ne
mogu mijenjati.

Da bi se podrzali ovakvi zahtjevi u DBMS-
•ovima su ugradene procedure LOZINKI..U
relativno jednostavno zaSticenirn sistcmima,

odredenim korisnicima se inoie zabraniti pri-

stup odredenim podacima, odnosno pokreta-

njeodredenih procesa. U sofistictranijirn siste-

mima, korisnici se mogu selektivno ograniiiti

od dostupa pojedinim eiementima baze poda-

taka. Rezultat je da njibov logiiki pogled u ba-

zu podataka ne ukljubuje zabranjene podalke.

VISEKORISNICKA SVOJSTVA. Nagla ek-

spanzija visekorisniCkih operacionih sistema i

lokalnih mreza podataka (fcAN), postaviii su
dodatne zahtjcvc na proizvodate DBMS-ova.
U takvim uvjetima mogufie su konfliktne situ-

acije u kojinia dvije iii viSe osoba pokuSava is-

tovremeno modiFicirati isti element baze pod-
ataka. Ovakvi proWemi obicno se rjesavaju

koristeti svojstva operacionog sistema koji

cmoguiuje da se odredenom podatku dostupa
serijski, c^nosno kad jedan korisnik mijenja

sadriaj odredenog clementa. ostali koji zele

mijenjati taj isti element, cekaju da on zavrsi

Oiekuje se da ce unapredenja u program-

skoj podrSci DBM5-a slijediti nova dostignuca

u mikrokompiuverskom bardveru i operacio-

nim sistemima. Ocekuje se da ce se u biiduc-

nosti sve vise koristiti danas vec populama

svojstva kao sto su prozori (vise manjih medu
sobno nezavisnih segmenata prikazanih na ek

ranu koji korisniku omogucuju istovremen

pnstup u ostale pokazane segmente za vrijeme

dok radi na nekom od njih), te visoko-cezolut

na grafika na ekranima. Osim toga, ofekuje se

razvoj softvera koji ie omoguciti dodatna po
boljsana svojstva ii koriStenju pokazanih ure

daja (mis, ekrani osjetljivi na dodir), prepoz
navanja i sinteze govora kao i koriStenje gra

fickih pisaca i plotera.

Kako ce hardver postajall snazniji, tako ce

ogranicenja u firickoj vellCini postajati inanj

sto cc omoguciti masovno koriStenje viSekoris

nickih sistema. Ovo de narocito doprineti ek
spanziji uvodanja automatizadje u urede. Ta
koder se otckuje da Ce se mnogo uCinitt na ug
radivanju postojecih i hovih baza podataka ve

iikih kompjutera u mikrckompiutere. Ov
irendove Ce narocito potaknuli nova klasa ko
risnika koji izrastaju sa sadasnjim softverom

baza podataka i koji ce od novog softvera oCe

kivati sofisiiciranije i bolje primjene.

ERATM HISTORIJAT DBMS-a

Rani prograraski jczici kao !to su FOR-
TRAN i ALGOL bili su razvijeni prvenstveno

za znanstvene aplikacije. Zbog toga nisii raogli

odgovariti na povecane zahtjeve koji su nasta-

li na podruCju poslovnih primjena. Korak na-

prijed dogodio se uvodenjem poslovno orjenti-

ranog jezika COBOL u ranim 60-im godinama.
Poslovne aplikacije sve su viSe rasTe u pogle-

du velicine i slozeaosti, a postojeci prograraski

jezici nisu mogli omoguciti efikasan razvoj.

odriavanje i unapredivanje aplikacija. Promje-

ne u strukturi aplikacijste baze podataka za-

htjevale su ponovno pisanje i testiranje tisufia

programa. Ne samo da se gubilo vrijeme, veC

je rasla i vierojatnost unolenja novih gresaka.

Prvi korak koji se ozbiljno uhvatio u kostac

sa rastucim problemima bio je u STANDAR-
DIZIRANjL' i IZOUR-ANJU prograraskog ko-

da koji se odnosi na upis i Citanje podataka.

Na taj naCin, svaki aplikacijskl programje ko-

rislio iste dijeiove koda, koji su se tada poseb-
no testirali i optimizirali kako bi dali Sto toljc

rezultate.

Nakon toga, programeri su vrlo brzo razvili

opcenite m^ule za pristup podacima koji su
raogli zadovoljiti gotovo sve primjene. Kako
su se ti moduli razvijali, postal! su aezavisni i

zapoceli su svoj vlastiti iivot. Kad su ovi mo-
duli integrirani u kompletne sisteme. nastali

su prethodnici modernih DBMS-ova.

Na samom poCetku, svaka kompjuterska in-

Slalacija imaia je svoj vlastiti DBMS- Uskoro,
kompanije koje su se bavile proizvodnjora sof-

tvera uoCile su moguCnost prodaje DBMS-ova
novim korisnicima kako bi ih ovi primenjivali
za svoje specifiCne potrebe. Posao je procvao i

uskoro su se na trziStu pojavlli mnogi konku-
rentski proizvodi.

PocevSi u kasnijim 60-tim godinama nastali

su pokuSaji da se standardiziraju implementa-
cije DBMS-a. Godine 1971. odriana je konfe-

rencija pod nazivom CODASYL (Conference
on Data System Languages) na kojoj su po-

stavljeni standard! implementacije baza poda-
taka i povezivanja sa programskim jezicima,

bazirani na mreznoni modulu organizacije ba-

za podataka. Istovremeno su se pojavili mnogi
Clanci I knjige koji su predlagali standarade i

za'dnige organizacije baza podataka.

Slajjaci i najbolji DBMS-ovi napravljeni su
za velike kompjutere. Medu najpoznatijim su
IBM-ov, IMS, Cullinet-ov IDMS, Honeyvvell-
-ov, IS. DEC-ov, DBMS. Cincom-ov Total, Bo-
roughs-ov DMS.
U vremenu koje dolazi sigurno ce se i na

mikro kompjuterima pojaviti verzije ovih

DBMS-ova. Razvoj DBMS-ova za mikro kom-
pjutre doiivljava svoju ekspanziju krajem
80-ih godina i krede divowsidm koracima. Pre-

ma oekim predvidanjiraa 1985. i 1986. godina
bice goduie baza podataka sa potpunom do-

minacijom relacijskog raodela,

Na kraju spometiimo da se cijehe baza pod-
ataka za mikio kompjutere krecu od 100 do
15000 dolara, dok za velike kompjutere cijene

idu i do vise miliona dolara.

PiSe Dejan Tepavac

Ova tri slova skracenica su za najmocniji alat

kojim danas raspolazu projektanti softvera. Za
staadardnu mikroprocesorsku konfiguraci/u
moguce je pisati i testirati programe i kada ova
postoji samo na papiru. Haidverske kompo-
nente moguce je prikijuciti u toku, iii cak posle
kompletiranja i testiranja softvera.’

ICE, od engleskog naziva ,Iji-Qraiit vanju i

Emulator", Ito bi (mada se ne prevodil dao je

ziiadilo piiblizno ..siinuladja u koiu". b I

Pod kolom se podrazumeva mikropro- svrhe

1. Definisanje zahteva, odnosno

cesorska konSguiadja. Iz samog nazi-

va trebalo bi da bude jasno o cemu se

radi, Sto naravno iilje slubai kada se co-

2. Definisanje konfiguracije i h

(
koji procesor, brzina, ulazno-iz

jedinice, kolicina memoiije i o
vek prvi put sretne sa ovim tenninom. ROM-RAM, A/D moduli i njihova bni-

Oraj blanak je pokuiaj da se ta materija na i td.).

objasni ili barern priblizL 3. Odabiranje komponenti po nekotn

kriterijumu (pouzdanost, cena, kotn-

paktnost i td.).

4. Projektovanje Starapane plodce

(ili vise njih).

5. Testiranje prototipa.

6. Verifikacija softvera sa cvenhial-

nim posledicama bo sto su hardverske

korekcije ili laraena nekih komponen-

ti.

Mada je i po ovoj Jemi moguce pisati

sofUti unapred ili paraielno sa lazvo-

jein hardvera, njegova verifibcija nije

nioguca bez gotovo kompletnog har-

dvera. Ni najveci softverski bpadteti

ne pi5u programe bez greSaka, niti mo-

gu da testiiaju softver na papiru. Slican

je slucaj i bd se softver razvija na dru-

gom racunaru, gde postoji tnoguenost

testiranja. Opet je gotovo uvek neop-

hodno preseliti softver na realni sistem

radi testiranja vecih programskih blo-

kova. Komunibciju sa ulaznim i iziaz-

nim jedinicama je nemoguce proveriti’

bez prototipa.

Sve ovo znaci da je teSko posdd neki

paralelizam u toku razvoja. Samim tim

i vreme koje se troSi za razvoj je duze.

Cesfo neki softverski problem! ubiu
na neke hardverske nedostatke ili mo-

guca poboIjSanja. Tada se petija zatvara

i sledi novi ciktus: posle izmene har-

dvera sledi izmena softvera, ponovno

testiranje i td. Dok se sistem ne .podig-

ne' program se nalazi u ROM-u (EP-

ROM-u) a svab greSb znaii brisanje i

ponovno programiranie, Sto priliCno

dugo traje. Koliko ovaj put raoie da bu-

de mukotrpen jasno je tek kada se

upozna prebica koja se zove ICE.

Pod ernulatorom (odomacen naziv

li ICE) podrazumeva se sklop hardve-

ra i softvera koji podrzava njegov rad.
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se Da ovaj nacin izuzetno laio prOnaia-

ze.

jedna razna primena emulatora
je u zaviSnoj fazi testiranja celokupDog
mikroraCunarskog sistema. L) tom Ire-

nutku hardver je kompletao a softwr
je fizicid smeSten u prototip. Emulator
ima moBuinost da radi u realnom vre-

menu (ili skoro, kako kaiu neki proiz-

vodaci). Pri tom sve mogufinosti testi-

ranja ostaju na snaa. Prototip se pona-

§a isto kako ce se ponaSatik^ odvoji-

mo emulator i vratimo procesor na

svoje mesto. Ako uocimo grcsku ili jed-

nostavno ielimo da promenimo neku
rutinu ili pararaetar u programu, to je

krajnje jednostavno. Nema vadenja

ROM-a (ili EPROM-a|, brisanja i po-

novnog programiranja. Blok koji zeli-

mo da menjamo dodelimo razvojnom

sistema IzviSimo izmene, Kada prtxe-

sor ieli da adresira to podrucje ROM-a,
instrukdje se ne uzimaju iz ROM (EP-

ROM) TDodula ved iz RAM-a razvojnog

sistema. Tek kada sve furkcionSe na
zadoyoljavajudi na&n, kod se defitiidv-

no prepHsuje u ROM (EPROM). UStede

u vreraenu su velike a STeme je u ovoj

oblasti vi5e nego novae. One znaii op-

stanak na trziStu. Zato razvojni sistemi

koStaju na desetine hitjada dolara a is-

pladiju sebe vrio brio.

Vec sada na trziSlu postoje razvojni

sistemi sa emulatorima za muitiproce-

sorske sisteme. To znaii da razvojni sis-

tem istovremeno kontroliSe zajednicki

rad vi§e osnovrtih procesora, To su vei

vrlo ozbiJjne primene za racunare ili

kontrolere sa veonia visokim zahtevi-

ma, pn-enstveno u pogledu brzine.

tver koji podrava takve primene je

slozeniji i to je glavna razlika u odnosu
na emuiatore za jedan procesor.

Trenulno na IrziStu ne postoje emu-
latori la persotialne racunare, Medu-
tim njihova snaga se stalno povecava i

Sto se lice kapaciteta spoljnih meraorij-

skih raedija, veliiine ugradenog RAM-a
I bnine. Zato treba oceidvati da se u
dogledno vreme pojave emulatori, sa

programskira paketima, za najpopular-

nije personalne raiunare, odnosno nji-

hove procesore. Ako se jo5 pronade ne-

ki kompromis izmedu njihove cene i

perfomansi, to bi znaiilo roalu revolu-

eiju za ranoge koji se profesionalno ili

amaterski oave mlkraprocesoisldm

hardverom i softverom.

Posledicc bi bile mnoge. Veliki broj

ljudi bi mogao da se tavi projektova-

njem mikroprocesoiskih sistema na

h’alitativno viSem nivou. Pisanje pro-

giama rta vlkim jezidma je br^ i jed-

nostavnije. Uz prograrae za projektova-

nje Stampanih koia, koji vei postoje.

personalni raiunar bi postao komplet-

na mala CAD stanica, To bi sigurno

znacilo mnogo novog hardvera (i sof-

tvera) iz kuenih ili radionica male pri-

vrede. Kvalitativan skok u nivou kotn-

pjutemkog obraiovanja SireJeog kruga

korisnika pereonalnih racunaia. Takav
kvantitet mora doneti novi kvalitet. Sto

je najvaznije stiii ie opet neki novi

klinci. I

bez koga ne raoze da funkcioni5e. Raz-

vojni sistem je raiunar spedjalne na-

raene. Njegova konfiguraeija je slicna

konfiguraeiji malih raiunara op§te na-

raene (centralna jedinica. tastatura,

diskovi, monitor I Hampai). Razlika je

u operativnom sistemu. On je pravljcD

tako da najbolje odgovara osnovoj na-

meni razvojnih sistema, a to je razvoj

softvera. Za razliku od raiunara opSte

namene u konfiguraeiju gotovo oba-

vezno ulaze EPROM programator i

emulator. Osnovni softversfci paket, za

razsxijne sisteme, sastoji se pored ope-

rativnog sistema, od editora, asemblera

i programa za testiranje softvera [diba-

ger). Za ove sisteme razviieni su i visi

jezici kao Sto su PASCAL FORTRAN ili

C. To su speeifiine varijante tih jezika

pisane za odredeni procesor tato da

posle prevodenja daju optimalan (mak-
simalno kondenzovan) izvrsni kod. Ta-

ko dobijen masinski kod pogodan je za

direklnu impleraentadju u raikropro-

re postoje specijalno pisani viSi jezici,

kao Sto je Pb'M za Intelovu familiju

procesora (PL/M-80, PL/M-86, PLM-
-286 i td.l.

Emulator se instalira na razvojni sis-

tera kao i svaid bardveiski docktak, u

koneklor na osnovnoj plod. Odatle po-

laze linije ka piodd prototipu. Na dru-

gom kraju emulatora nalazi se konek-

tor koji ima isto\Temeno i muSki i fen-

ski kraj. Raspored pinova je isti kao i

kod procesora na prototipu. PrikljuEuje

se tako sto se procesor izvadi iz svog

podnozja, prikljuii se konektor emula-

tora a procesor se vrati u zenskj deo

konektora na erauUtoru. To fizicki iz-

gledakao da smo procesor vratili na is-

to mesto, same Sto je sad emulator ve-

zan paraleino svakoj nozici procesora.

Medutira, to nije taino. Procesor je sa-

da prikijuien na emulator. Izmedu sva-

kog pina procesora i odgovaraiuceg pi-

na na podnozju nalazi se logika (har-

dvetl emulatora. Rad procesora je pod

potpunom kontrolom emulatora. Raz-

vojni sistem preko emulatora ima pri-

stup svim iipovima koji se nalaze na

ploilid prototipa.

Programeru je sada na raspolaganju

moino oruzje za pisanje i testiranje

programa. On razvija softver na siste-

mu koji mu omogucava da troii sve re-

surse razvojnog sistema ne vodeci racu-

na D prototipu koji cak ne mora biti

kompletiran. Postupak je otprilike sle-

deci: PoSto se u RAM razs’ojnog siste-

ma smesti softver koji podrzava rad

emulatora, ucita se fajl koj’l sadiii ma-

!inski kod programs koji se testira, za-

jedno sa tabelom svih simbola koji su

koriSceni u asembleru. Dalje u toku ra-

da raoguceje refertsati se na labele pte-

ma njihovom imenu. Pre pocetka po-

trebno je definisati konfiguraci|u pro-

totipa [ROM-'RAM i I/O raapu, podniS-

je za stek i td). Treba razvojnom siste-

mu saopStiti koja meracrijska podruija

pripadaju njemu a koja su dodeljena

prototipu, konfiguraeija se ne mora

poklapati sa stvarnom. Recimo, moie

se testirati program dugacak 5Kb koji

na kraju treba da se smesti u predvide-

nih 4Brb. Ili. moze se testirad program

koji adresira neki I/O port koji je pred-

viden samo kao pro§irenje osnovne

konfiguracije mikroraiunara. Progra-

mer moze da smesti neki blok svog

programa u RAM razvojnog sistema ili

u RAM prototipa. Moze softverski da

prikljuii Hi isUjuii ROM prototipa

Blok po blok ko]i je verifikovan, moze

se premeStati u RAM ill ROM zonu

protetfipa. Moguie su ranoge kombina-

dje, pri cemu je znaiajno da hardver

pri tom ne raora biti kompletan, U
ktajnjem sluiaju emulator ne mora bin

prikijuien na prototip. Tada se na kraj

emulatora piikljucuje neka vrsta slepog

konektora a softver se testira u zadatoj

konfiguraeiji trt^ci samo RAM razvoj-

BOg sistema.

Pogodnosli koje pruza softver erau-

latora su brojne. Program se moze tes-

tirati instrukeiju po instrukeiju uz stal-

ni uvid u kompletan status procesora.

Moze se korak testiranja {redmo po

pet instukdja) odnosno broj instrukdja

posle kojih se izvodenje prekida i pti-

kazuju se svi registri. Moguie je posta-

viti prekidne tacke (uslove) na vise na-

cina. Program se izvtsava do odrede-

nog sadrfeja programskog brojaca ili

bilo kog registra. Do odredenog

sadrzaja neke memonjske lokacije ili

vrednosti koja se udtava/jzbacuje na

neki port. U svim fazama rada postoji

bogata dijagnostika u sluiaju gre^ke.

Pri tom, sistem se nikada ne .raspada*.

vec zaustavija izvrienje programa i jav-

Ija gresku. N'a primer da je stek pun ili

da je adresirana lokadja koja ne pripa-

da definisanom meraorijskem ops^.
Sistem uvek pamti odreden broj jreda

lOO i vi5e) prethoduo izvrSenih instnik-

cija. Tako je moguie u trenutku kada
se greSka pojavi videti kako je do nje

doSo, odnosno kako se program odvi-

jao neposredno pre greSke. Emulator

mofe mnogo da pomogne i pn testira-

nju hardvera. Neke hardver^ greSke
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POSLOVNA PRIMENA

STAJETO „EFIKAS"

PiSe Momir Poparic

2elefi da se blize upoz-

natno sa ovim programima, po§li srao u posetu

. CO>rrALU na razgovo: sa jednira od idejnih h'ora-

ca njihovog mtegrisanog paketa EFIKAS iz ohlasti

materijalno-finansijskog knjigovodscva, drugom

DURiCOM SREMCEM,
Veliki broj aplikacija u upotrebi i renoine koji

uziva EFIKAS bili su glavni povod naSeg razgova-

ra. U jednom od narednih brojeva, dacemo i miS-

Ijenje jednog od poslednjih korisnika EF1KAS.A, a

eTO 5ta nam je rekao drug Sremac;

- Z3 Docetak dajte nam deSnidju. Staje to EFI-

KAS?
'

Taka direktno ne niogu vara odmah odgovoriti,

jer odgovor potinje mnogo pre, odnoano u proSlos-

ti. Sam naziv EFIKAS bi pored niza odgonetki, tre-

balo da predsiavija sinortim za neSto $to se moze

brzo, jednostavno i !ako i sa potpuiura rezultatima

pritneniti na svakora, tisiovno redeno malom radu-

. - Poisenuli sie tstorijv. . ?

Da, ovajsadaSnji mtegrisani progiamski paket za

obradu finansijsko-knjigovodstvene dokumentacije

na mikroracunarima ELING PC XT, PARTNER i

niz dr jgih, kao osnovnn idefu Ima sva dobra i loffl

iskustva, vezana ne toliko za sam koncept obrade,

koliko za primenn programskih reSenja na malim

radunarima.

Da bib ovo objasnio malo bolje, red fiu vara da

smo sve ono §to srao u svojoj dosadaSnjoj dugogo-

diinjO) praksi, na raznim racunariraa sreli, pokusa-

li da u pozitivnora smislu priraenimo na program-

ska re5enja.

- Maze li malo kookrstnije?

Prevashodni dlj ovog mtegrisanog paketa pro-

grarna jeste maksiraalna zastita korisnika u sva-

Icom pa^edu.

Kada to kazem raogu siobodno red! da se kod

nas lao nova reSenja jcH uvek prodaju programski

paketi koje treba odrzavati, a da se to korisnikt; pre

prodaje uopSte ne saopSti. EFIKAS je tako koncipi-

ran da maksimaino stvara uslove u kojiina nema

p'otrebe za odreavanje piograraa, Druga osobina,

koja je takode u korist torisnika, jeste raaksimalna

bizina pristupa podadma, kaoi njihavo azuriranje,

Mnogo prograraera, prilikom izrade programa na

malim raiunariraa, vrlo Jeste zaboravi da se poza-

bavi analizora samog problema u rudnoj postavci,

pa take i doiazi do pogresne primene baze podata-

Ka na malim racunarima i do njihovog azimranja.

Takav program u kasniioj primeni pati od niza sla-

bosti 1 pripreraa, unoSenje i obrada podataka zna

da traje duze nego u ruenoj veniji, To je, iskreno

govoreci, vrlo lo5a usluga rafunaru, tehnoloskom

cudu, koje u naSoj sredini jo§ uvek nema pravu pri-

menu i znacaj.

- Obidno, svi pricu zapoHnju kritikom drugih?

Tu ste na neki nadn u pravu, s tim Jto ja nisam

rekao da na§a refenja nisu bez nedostataka, no mo-

ramo bid sprerani da priznamo, da buh-alno pre-

newnje evideneija u knjigovodstvu na male radu-

nare, sa sadaJnjim poteneijainim resursiraa, jeste

na neki nacin loSa usluga korisniku i raJunaru.

EFIKAS je u svojiD osnovnim konceptima, kao

programsko re§enje za masovnu upotrebu, posta-

vio nekoLko postulata za koje ne bismo mogli leci

da su zanemarijivi. Ako kazemo da je maksimaino

prilagodljiv za korisnika (znaii korisnik se ne prila-

godava paketu), maksimaino kompatibilan u odno-

5U na deiove programskih paketa Iveza Licni doho-

dak Glavna Kajiga — Analitike -> Pogonsko

knjigovodstvo i dr.}, poseduje otvorene veze za

druge aplikaeije, onda moramo priznati da je u pi-

lanju jedan ozbiljan kompleks korsinidkih progra-

ma, koji i bez upotrebe baze podataka omogucuje

interaklLvan rad, sasvim dobre brzine pristupa po-

daciraa, veoma pouzdan rad (ne pati od otvorene

baze kod nestanka strujei.

- Da ne pretecaste?

U jednom od prethodnih brojeva citaoci su se

upoznali sa paketom za obradun IJ)-a, na sajmu

tehnil« srao na ELING PC XT demonstrirali i osta-

la reSenja, pa ko ne veru^e nek izvoli, svaka pri-

medba je prihvatljiva i mozemo je analizirati, Uos-

talom ako pogledate na§a reSenja, na starijim verzi-

tama racunara, i sarm dete bez nekog vedeg knjigo-

vodstvenog znanja videti jedan ogroraan kvalitab-

van skok, a mogu vam reci da su prethodna reknja

biia veoma korikuretna,

- Ipak, sada nam moiete bliie opisati EFIKAS i

njegove delova.

Mogli bismo reci, da je EFIKAS sastavljen od 5es!

nezavisnih celina, koje mogu da rade samostaino i

u okviru sistema, u zavisnosti od zelje kupca;

1. Finansijsko knjigovodstvo (glavna knjiga +
analitike)

2. Robno + materijaino knjigovodstvo (skladisno

poslovanjei

3. Pogonsko knjigovodstvo

4. Osnovna sredsiA'a

pake,

terijalnog knjigovodstva. A glavna prednost je u

modularnoj postavci nezavisnih struktura koje u

svakom trenutku mogu da rade samostaino ill u

kompletu.

- Obzicom na velikci koliiinu podataka koji se

javtjaja na vise mesta, kako ste resili problem mo-

giiieg udvajanja podataka (redudanesj?

NaS osnovnl princip bioje da Ktvarimo kontro-

lu i na nivou naloga i na nivou konta. Putem pro-

gramskih reknja i primene odgovarajudib datote-

ka postigli smo njihovu maksimalnu povezanost uz

miniraalan utrodak meraorijskog prostora. Na taj

naJin sprecill smo nepotrebno viSesiruko unoknje

podataka zbog raznih obrada, §to znatno ubrzava

rad EFIKASA pri vecoj koliiini doevnih promena,

- Dajte nam malo podataka o samom program-

skom reknpj EFIKA&i zbog citalaca koji se i sami

have programiranjem?
' EFIK.AS i svl njegovi podsistemi utadeai su u

COBOL -u, a gde je to bib potrebno koristili smo i

MAKROASEMBLER, pa i masinski jezik. EFIKAS

u kompletu ima oko 3 MB raznih programa ili ako

je to lak5e oko 409,8^0 programskih linija. Formi-

rano je oko 109 raznih datoteka, raznih namena, a

ponekad je istovreraeno otvoreno 1 do 14 datoteka,

od kojih je desetak L'O tipa. Mozemo slohodno red

da je to jedna korapietna manja banka podataka,

gledano sa aspefcta velikih sistema. U jednom danu

moze sc izvrSiti i do 3069 promena, §to pre svega

zavisi od bnine operatera. EFIKAS se isporuSuje u

izvTsnoj verziji, dok se za svakog kupca arhiviraju

njihove izvome vereije, zbog eventualno novih za-

htsva ill raoguJih problema.

- Jedno malo nezgodno pitanje, kako ste reSili

pripremu podataka za pieiaz na EFIKAS, c4)zirDm

da je to vrlo Jesto kamen spoticanja 1 zabteva dull

vreraenski period uhodavanja aplikaeije?

U jednom od prethodnih odgovora napomenuo

sam da je jedna od na5ih osnovnih pretpostavki, da

pcStujemo prethodni nafin obrade kod potecijal-

nog kupca. Nekoliko godina unazad, kod nas je tn-

la moda da se pri s'/akora prelasku na automatsku

ohiadu pc^ataka u potpunosti raenja 1 pcstojeca

organizaeija dokumentacije. To je unosilo dosta

zbrke pri pripremi podataka i navikavanje perso-

nala na nova dokumenta. Mi maksimaino koristi-

mo postojecu doknraentaeiju i samo u neizbeznim

slucajevima trazimo i nova dokumenta. Pored os-

talog, poku§ati smo da u okviru naieg paketa mno-

ge parametre definiSemo prema krajnjem korisni-

ku [obzirom na niz razlifitih podvarijanti iste obra-

dei, tako da i sam korisnik moze izvrJiti zeljena

prilagodenia njegovim krainjira potrebama, a samo

u redim slucajevima modifikujemo i sam program.

Time ielimo da se EFIKAS prilagodava potrebama

korisnika, a ne obrnuto, Sto ima za posledicu i

maksimaino skradenje vreraena pripreme podata-

ka za rad aplikaeije. Nadam se da je to odgovor na

vaJe nezgodno pitanje.

- Sta je sa obuJeom?

Za rad sa EFIKASOM nije potrebno aikakvo spe-

cijalno poznavanje rada raJunara, sem pitanja ve-

zanih za rad sa tastaturom i nekira osnovnim ele-

mentima za upotrebu ratunara. U tom smislu or-

ganizujemo kuis u trajanju od 3 dana, za koje vre-

me se buduci korisnik upozna i sa radom racunara

i upotrebora EFIKASA. Iskustvo pokazuje da je to

sasvim dovoijno za obuku, a u odredeno vrerae ko-

risnik ima naSu stalnu podrSku. sve dotle dok apii-

kaeija ne ude u potpunu primenu, pa i posle toga

ako je to potrebno zbog nekih novih zahteva.

- Rekoste da EFIKAS ne zabteva odriavanje. a!i

ipak?

Kada sara rekao da EFIKAS ne zahteva odrzava-

nje tu sara pre svega mislio da naS korisnik uz ovaj

paket dobija tacno ono sto on kli ili zahteva. Dru-

gim recima nema iznenadenja u samoj redovnoj

upottebi lipa: Pa nije valjda da EFIKAS ne radi ovo

ili ono, a to je prema na5oj regulativi inaSe potreb-

no. Odrzavanje na koje vi mislite podrazumeva se.

Elektronika i pored svega moze da zakaze (zbog lo-

§eg odizavanja iznenadnih kvarova i si.). Stavib,

garaneija za EFIKAS je 12 meseci i za to vreme nal

kupac ima pravo na sve eventualne dopune ili

usavi&vanja koja se izvedu na EFIKASU, jer EFI-

KAS nije zatvoren sistem na kome se ni§ta novo ne

dograduje i usavrJava.

- Pre poskdnjeg pitanja, recite nam da li se EFI-

KAS moze nabaviri preko CONTAL-a ako imate

svojralanar?

Naravno, nabavka EFlKAS-a ne podrazumeva i

kuporinu ELING PC XT, mada najviSe volimo obo-

istranu korabinaeiju (ovo ipak shvatite kao malu 3a-

lu, jer mi smo na kraju i trgovci). EFIKAS moze ra-

^diti naisvim IBM PC XT kompatibilnim modelima

kao 3to je ELING PC XT, zatim na PARTNERU, pa

na ra&unaru S1096 ili B2S i jo3 mnogo drugih kop

rade sa odgovaiajucim operativnim sistemom,

- Na kraju poslednje, all i najteie pitanje, koiika

je cena EFIKASA ?

Piunje ipak nije toliko teSko. EFIKAS kao integ-

risani paket sa s\im pobrojanim delorima koSta

oto 4.906.068.- dinara, dok svaki njegov zasebni

deo'kosta oko 790.090.- din. Ako se uzme u obzir

koliko ko§ta ekvivalentan broj radnika koji urade

ono Sto radi EFIKAS u istora vremenu i sa istim re-

lultatima. onda se slobodno moze redi da je pro-

gram viSe nego jeftin.
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PiSe DragoslavJovanot ic

U proSIom broju zapoieli smo sa opisom
samogradnje EPROM programatora za Com-
modore 64. Zbog obimnosti projekta samog-

radnja je podeljena u dva deJa i nadamo se da

ste uspeli da nabavite sve neophodne elektron-

ske komponente s da upiSete program koji je

bio dat.

Osim rnaterijala sa spiska objavlje- nix. i to posebno jedna i druga strana

nog u ptoSlom broju Sveta Kompjute- Itampe. Sto se tide izrade Starapane ve-

ra, potrebno je izradid i ploiicu sa it. ona se moie raditi i ruino^ (flomas-

: Stampanoji vezom prema crtezima ko- terima) ali rni predlazemo da ipak, ako

I )i su dad u ovome nastavku, Na slika- je to izvodljivo, koristite foto-poscupak.

^ ma je dat iigled dvostruke Stampane Crtezi Starnpane veze dati su u razmeri

111 tako da ih je potrebno slikati u pri-

rodnoj velidini i koristed film, foto-po-

stupkom uraditi obe strane ktarapane

veze. Pre primeoe foto-postuSka ill

crtanja flomasterima, potrebno je izbu-

5iti nipice na odgcn'arajudm mestima

koristedi crei tzgleda Slampane plofice

sa rasporedoin delova. Ne treba napo-

minjati da ukoliko crtate Stampanu ve-

t\i rukom, dosta raduna povedete o

pravilno izvedeoim spojevina jei u slu-

6aju gre§ke moze doii do oStredenja ra-

iunara. Kada uradite ktampauu vezu

mozete podeti sa montalom elemena-

la. Prvo zaleraite paaivne elektronske

komponente a potom tranzistore i in-

tegrisana kola. Integrisana koia bi tre-

ble montirati u odgovarajuda pod-

nedja.

KAKO RADI EPROM

PROGRAMATOR
Ideja koja Je ovde koriSdena nije no-

va, pte bi se mogio reel da je klasidna

ideja koja se koristi kod realizaeije EP-

ROM programatora za kuine raiuna-

re. Osnova EPROM programatora je

PIA 6821 koja pripada Motorolinoj se-

riji mikroprocesora 56M- Pored PIA-e

potrebna su joS dva iipa koji su c^idni

Dirani sedmobitni brojadi dji se iziazi

koriste za adresiranje EPROM-a. Razli-

fiti naponski nivoi formiraju se na vrlo

jednostavan nadin koristed tranzistore

i razdelnike napona sa zener diodama.

Da biste lakSe razumeli rad bardvera

pokusacemo da opiSemo §ta se dogada

^ ^
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URADI SAM

‘irr HMt St

surtovaniem programa koji podrzava

EPROM programator. Pre svega kada

ukljuSimo EPROM programator u

cuaar i potom ukiju&mo rafuoar

struju, pretpostavijamo radi sigumosti,

da je na izlaznim portovima PlA-e ne-

odredno stanje. Da biste se zaStitiii ne-

kontrcdisanog dovodeoja napona tia

noiice EP80MA. otpornik R7 od 68flK

onemogucava dovodenje napona veteg

od 5 void na EPROM i tako ga Stiti od
nekontrcdisanog programiranja. Ova
zaitita oije siguma jer zavisi od stanja

na portu PAS PIA-e’ 6821 prilikom

prvog ukljuJenja tako da je jedini pra-

vilan pc^paksledeci:

1. Prikljudid EPROM programator

oa extension pon
2. UkijuSti napajanje na racunaru

3. Uiitati i startovad proeram sa

RUN
4. Izabrati vrstu printera i tip EP-

ROM-a
5. KADA SB POJAVI RAPORT DA JE

EPROM PROGRAMATORUTRI-STA-
TE STANJU DOVOLJENO JE POSTA-
Vm (IZVADITI) EPOROM,

6. Prikl)u£iti ^IjaSnie napajanje

7. Daiji postupak nlje kriddan [koris-

dte MENI).

PrilikOTD postavljanja EPROM-a u
podnoije trdM voditi racuna da se EF-

ROM-i od 24 noiice postavijaju u pod-
noije poce\- od noiice broj 3 u odnosu
oa EPROM od 28 nozica. Kada udita-

mo program i stamijemo ga sa RUN,
prvo se izvrSi inicijalizacija celog siste-

ma. To podrazumeva da se PIA isprog-

raraira da port A postane izJazni a port

B ulazni. potom se port A postavi u
fakvo stanje da su svi izlazi prema EP-
ROM-u u oa niskom logidkora nivou ili

u TRI-STATE stanju. Brojaika integri-

Sana kola 4424 poaavljaju se oa podet-

ni poloiaj odoosoo resetuju se oa 4.

Kada se irvrii podetna inicijalizadja

program ispisuje men! iz koga odlazi-

mo u pojedine spedfidne programe.

PROGRAMIRANjE
Ako smo izabrali mod za programi-

ranje i prethodno odredili sve neop-
hodne parametre, preko porta A dovo-
de se potrebni si^ali za upravijanje

traozistorskim sklopovima top imaju

uiogu da postave tadne napon^ nivoe

na odredene noiice EPROM-a u zavis-

nosti od izabranog lipa EPROM-a. Bro-

jadi adrese 4424 postavijaju se na pocet-

nu adresu od koje treba podeti sa pro-

gramiianjem i tada se zaf^nje sa pro-

gramskini impulsima koji su trajanja

odiadno S4 miJisekundi. Kada se izviii

propamiraoje svih predvidenlh raemo-
rijskih lokadja u EPROM-u, vr§i se ve-

rifikacija unetih kodova u EPROM.
.Programiraoie traje u proseku S3 mili-

sekunde po bajtu, te je za programira-

nje kompletne memorije EPROM-a
27128 potrebno oko 14 minuta. Treba

voditi racuna da se u poslednje vreme
na zapadu prodaje pored EPROM-a
27123 i verzija 27123A za k<^u je po-

trebno prilikom programiranja napaja-

nje od 12 void. Ako dodete do ovih EP-

ROM-a, za njihovo programitaoje mo-
radete da paraielno zener ^odi D7
(ZnS) s^ite zener dlodu ZF 5,6 da hi

ste dobili potreban napoo progmmira-

nja od 12 void.

OCiTAVANJESADRZAJA

EPROM-A
Ocitavanje sadriaja EPROM-a dobi-

jamo izborom READ raoda u osnov-

nom meniju programa i postavijanjem

podetne i krajnje adrese odiUvanja

sadriaja EPROM-a kao i upisivanjem

pocetne aorese memorije radunara gde

de kodovi biti upisanl. Ova hmkcija iz-

vrSava se veoma brzo i posle nje pono-
vo ulazimo u osoovni meni,

TESTIRANJESADRZAJA
Pritiskom na taster T, iz osnovnc^

menija ulazimo u mod za tesdran^

sadr^ja EPROM-a. U ovome modu '

vrii se i^tivanje da li je EPRO.M pra-

zan {sve meraorijske lokacije su 255) ili

je upisan neki sadriaj.

VERIFIKACIJA

SADRZAJA EPROM-A
VERIFY je funkcija kojom EPROM

programator isprtuje i uporeduje

sadriaj EPROM-a sa sadriajera memo-
rije racunara i to poSto prethodno od-

redimo opseg ispitivanja Na kiaju ove

funkdje dobijamo laport da li su ispid-

vani sadrzaji idenddoi ili se razlltoju.

Ako se razlikuju prt^am nas pita da li

je potreboo prikazad na ekraou ili pri-

nteni sve postojefie razlike ili ne. Izbo-

HHii opdje za prikazivanje svih razlika,

na ekranu odnosno printeru krece pri-

kazivanje svih razlika i to u fwmatu;
ADRESA EPROMA (dekadno i hd:-

sadekadno): KOD ADRESE {heksade-

kadno, binamo i dekadoo)

ADRESA MEMORIJE [dekadno 1 hek-

sadekadno): KOD ADRESE fheks^-
kadno, binamo i dekadno)



KOPIRANJEEPROMA
Kopiranie EPROM-a vtii se iaborom ga moiemo iivaditi Ui vraKti u pod-

SSSssSI asriEBi
raiUM dpovi EPROM a koje moieie u programator postavimo neki dr

sami odabnii tokom kapim^^^ri dp.

HOraiOR-DISASEM-

BIER-ASEMBLER

Sipupi
,

UCHAVANJESADRZAIA
OfunkdjBmaSAVEILClADnetrriH nosnoSCWt.

mnogo govoriti ooe sluic da se sadrtaj Na baju |oS jedncm trcba nipone-

EPROM-a saiuva id uzme sa diska ill oud da Je potiebno bid maksimalDO

irake. Po izT^ju ovih funkcija dobi- pailjiv pcEikom izrade EPROM pragn-

a report da li jt funkcija oUvljena natoca jet se on prikljuiuje direldno

oeba i na primer na koM |e me- na adtesne i data linije radunara tako

rDonjikrq lokadji jioBaTljen sadit^faj- da svaki kvat ill greSka u ptogramiioru

IZMENAEPEOM-Attl

POSIAVIJANIEU

PODNOZjE
aa ovu se koriate fuokcite EXIT ill bila bolj

NEXT. EXIT je fuataja kojora aahteva- njiku.

M EKba^d
very napajanja kqi darodi napon pa-

treban ^rogcamlranje. Iz evih ovih

do oJteeenja raiunara. Xko nemate i>
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COMMODORE
ZASVA
VREMENA

io se ovi knpia nadc iia nijein

sKriti odmah tesio zapaziii izu^ttno le-

pe korice. Verovaino cete se plati: iko

jcknjiga lake li^a spoija, kalc.'a 11 jelz-

z proizvodsiiraa koinpjutera

j knjiia trtbalo da ids uz ajihov

id OroiedosadaiMilTOiipletm

!a za C-M )wja se pojavllQ aa

Na vifc od 330 stranica u 12 poglav

i]a slobodoo se mole re6 da su sve fe-

me koje se QJu COMMODORE-* 64

obradene KreniRio ledom po poflav-

IJlina. RATZVEZDA
U prvfsm pojlariMi aulori su 6i«oci-

ma obiasnili pcjam hardveri, softvera,

tnikroprocesora.- Jedooni rei)u, dvd

poglavlje Has ii¥odi u svel racunara.

(j dnigom i treiem poglavfju upoi-

najemo se s

C 64 moze da radi i Sta ro ireba da

ndimo iQda se ovaj kompjuter nade

na nMem sfolu.

Doili smo do betvitog poglavlja u ko

jem (c ohraden propimski jczOs BA-

SIC, Veoma pregledno i jasiw sii pnb-
zane sve instrukcije Basic -a V 2,0. Pd-

sdino iieba IstacI da je pored ot^in]e-

tija svake funkcije dat I odgovarajudi

printer koji veoma slikovito dustruie

datu funkciju. Na kraju poglavija date

su a naravno i (^ja3n)ene sve puruke o

grekkama pn radu sa Basic om

U pefom poglaviju dah su prinapi

programirarta. Posebno su objainjene

algorilamske Seme. Pravilan pristup

problemu znaOi uspcSan i dobar pro-

gram. Uprtvo to lu aiitffli obrsdili ii

ovoiti pofltvlju

Mnogima je pollute da C-64 ima ve

Pitadete se: kakve vese ima ova krji-

ga sa koQipjuterima? Da vam odmab
odguvurimo - ima i te kakve veze. Ceo
projekat .zvezdamh tatova' (ill Rega-

nove .Stratdke odbrambene inieijati-

ve") poiiva na rtcunarima. Xako bi,

inace, izgledalobuducckosDiibkovoje

vanje dveju supeisila a da tu silestju

ontija I ostale visokolebnologiiske na-

prave ne kontroliSu superkompjuKui.

lako je auior, pu/jiali publtcisu

Predrag Vukuvic, celo svoje zanimljivo

kazivanje posvebo dokaavanju apsur-

dDcsd siilnde trke u naoruiavanju, Iju-

bitel|i ratunarske tehnike raogij u knii-

zi .Rat zvezda* nad - direktno ili mot
reto - mnoge primens elektronike u

najSirem smisfii pa i samih raJunara.

Ceo projekat bide, kako je zamiSljc-

" prepuSren .inlcli|cmmm raiunari-

dakic Diiima sa veStafkom inleli-

Ijudi cede ni imad prilike

A n|ih niko

^neij^,
1

ia slab Dt

grame piSu u Simon's Basie-u, Vikod
lOO funkdja ovog Basic-a obcadeno je i

svaka je llustrovaoa odgovatajudim pri-

merom a ovom poglaviju.

Poglavljc 7 posvedeoo je maknslaxn

jeziku. Ovo je prva knji'ga na naietii je-

ziku u luaSinsicoin pn^nuiiiranju. I^-

devSi od samib osnovi, aulori oas un-
de u tajne programirania, Ot^ainjene

su sve saredbe, dail su svi aadul adre-

kiija je nepogreiivo

funkcionisala Na laj najozbiljmii pro-

pusi .faia zvezda' ortiiljno su upozoia-

vali mnogi nauenio u SAD i drugim

zemljama. Za ilustraciju je doyoljno da

biuiim spaskem f

cajem na flagove.

Kakva je organizacija memori|a, gde

je basic mtepreter, a gde operativni hs

I joS mnoga dntga pitanja obraduje

poglavljc. Mozda |e najzRadajoiji

deo ovog pt^avlja spisak i (^jainjci^

svih sistematskiti promenljivih.

Sve 0 rvuku i grafici (karakter mod,

mod visokc reaolueije. multikolor mod
sprajlovi) mozeie nadi u slededa dva

poglavlia.

Na slioro SO

kog Strudnjaka

.Nike ko zna dovoljno o rakeino oa-

brambenom sistemu ne bi prepustio

opstanak lakvog sistema ii nike 1mm-
pjulera. Tn je k^ da gomila iskri vtca

u sobi puROj gasa. Na|manja gieSka u

tom kompjuterskom sistemu moze da

izazove nukleami rat".

Knjlga koju je izdao TRZP .Dunav'

iz Zemuna bavd se i ostalim aspcklima

iz familije visokih tehnologija koji^ pri-

padaju i Vompjuieri. Preporudujemo je

dtaocima zalo dto je p^ana lakim i

nadahnutlm stilom, zaio Slo im otknva

nove horizome u primeni nautoo-teh-

nidkih dosligauca, pa i neku vrstu .dru

gc stranc' korlicenja radunan. Uosta-

lorn, potvrdu ovc^ siava nadi tete i u

naSoj lemi, u ovom broju, .Laine labu-

S. S.

UproSlom broju
„Sveta kompjutera"
objasnili smo ncke
osnovne stvari o
dijagnostickom
programu ugradenoni
ti ROM svakog IBM
PC racunala, sto
prilikom svakog
ukljucivanja

provjerava u kakvoin
se stanju nalaze
pojedini dijelovi

sistema. S obzirom na
ograniceni
memorijski kapacitet
ROM-a, takavje
test-program nuzno
ogranicen, i, prema
tome, ne uvijek
najpogodniji za
aajtocnije odredivanje
kvara. Upravo zato se
uz svaki PC dodatno
isporucuje i

dijagnosticka disketa

za maogo detaijnije

testiranje.

Osira toga, korisli li se dijagnostifb

t;edfO, (fobit demo
uviTu to kako radun

nostiCkih programa na disked jest i

gudnost viSesiniKOg ponavijanja tCxu-

va. To^i^ ziucaja za ispiii-

idli modula. Za razllkii od mat
slozcmh dijelovi sistema koji ili rade

ne rade. dip mode neko vrijeme tad

ispiavno, zacim neispnvno, pa pole

vtio iesto dogada da radi ispiravno d

kurada sistema. Dijagnostidki progra

a ROM-u, di jc^n pmlazak kroz test

VC aa diskeii, vjerojatno nece otkntl I

kavkvar Jedirm rjeSenje u tom sluia

jest ponavljasfe ispidvanja, i to bare

30 puts ili po mofuduosti i viie.

Da bismo pokrcmili dijagnostidl

programe na disked umetriemo je

disk-jedimeu A i lesedramo raduna

,jdiais glavDom mreiom sklopko

pODOvno ukljufimo. PC cc zap^
uobidajeni automatski dijagnostiC

lest, a nakon Sfo se zavrii, up^it it :

koniroino svjetlo na disku A koje nrti

dava da se program udiiava Jedna c

mogudnosti koju test pruza je i ispisiv

nje svih proiiadenib pogreSaka u dai>

i^u na disketi Konsti-ll se la opeij

ne simje se, naravno. zatvoriti urez •

zaSlicu od pisanja na diskeiu. Osim tizaSliCu od pisanja na disl

n, tacunalo i disk-jeditii

aid liovoljno dobro da ut

sad na disketu. Preponidujeino v
ipak da se rezuliati tesiiranja ispisuj

pteko pisaca - to osidsada disk-jedin

cu, i Djedno dopuiu da se program i

vodi bez posebnog nidzora.

Jedna odfunkeija dijagnosiibkih pn
gnma je i ispitivanje rada disk-jedin

ca, Kdd stigne do tog miesta, radunal

vas dugim I kratkim zvudnim signalot

obai^ava da dljagnosiifku disket

zamijeniie praznnm. (Razlog za to je b

njenicaito se lesiiranjcm na disketi br

3u svi pvistc^ci po^ci i programl
Konfigorira b se sisteni s dodatnii

RAM-om bo RA.M-diskom, dobit to
poruke 0 pogeebkama Taj die lest

provjerava samo .izicke" jedimee,

HAM-iipovi su provjereni pnje, bez ot

lira na funkeiju koju trenutaino obav

Ijaju. .

U tabiici So siljedl ispisane su Sifr

pogreiaka, slgt^a i simpioma koj

Stvara dijagnoslifki propam. Osnovn
razlib iimedn njih i onth dobiveni

aulomatskhn testom prilikom ukljui

vanja sistema jeS u tome ito ovaj prv

daje li&ui bd dio ili knig radi hprav

no. !Ispje4ni zavrtoak tesla oznaftn f

nulama na kraiu SiEtc Na primjer, rad

h matiina ploia ijuotheiboud'l it

pravno. dobivamo Sifru IM, dok k
ptavna disk jedmlca dale fifru 600.
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Tablica 1: Sifre dijagBostiJkDg progra-

•- ma

Sifca Znafenje

02 X Napajanje

lx X , . . . Matitna ploca

20 X . ... RAM
X X X X RAM
X X 20 X RAM
30 X Taslalura

xx3Dx Tastalura

K. <1 X X ,
Monokromatski monitor

5 X X . . . ,
Kolor-monitor

6 X X . . . Disk-iedmica

; X X . . . 8087 ctiateraatiSki koprocesor

9 X X . . Printer adapter

11 X X . Asinhrona komunikacija

12 XX . Asinhrona komunikacija

13 X- X . . Adapter za igre

14 XX ,. Printer

15 X X . SDU: komunikacija

17 X X . Tvrdi disk

18 X X . . Sasija la proSirenje

20 X X . BSC adapter

21 X X . BSC adapter

Za slucaj kad je u kvaru monitor, pa

se na etanu ni5ta ne vidi, dijagnosticki

programi daju i rnicne signate o po-

grrikama. Redoslijed testova i pripad-

nih prikaza na ekranu dan je u pnruc-

niku .Guide to Operations", medutim

u njemu nema kljuca za z^mcoe signale.

Zato preporudujemo da se dijagnostii-

ki ip'ogratni izvedu dok sve radi kako

i u priruinik dopiJite kakvi se

signaii cuiu i koje ;e njihovo znacenje.

1^0 se na manitoru niita ne vidi, i mo-

rate se Dslanjati samo na zvukove iz ra-

iunaia (vidi slijedecu lablicu), postu-

pajtc vrlo oprezno i pazljivo. Zapisite

sto se dt^da, i u kojem irenutku. Do-

dete li bilo kada u nedoutnicii, tesrira-

nje ponovite.

Tablica 2; Zvucni signaii diiagnostic-

kog progtama

1. Stnija je ukljticena; pokazivac na

ekranu bi trebao trcptati za vri|e-

me automalskog testa; kratki z\’uc-

ni signal; program se ucitava.

2: ..Select an Option' ekraa I'O • izve-

di dijagnosticke programe, 1 - lor-

matizira] diskclu, 2 • kopiraj diske-

tu, 9 - povratak na sistemsku dis-

ketu): utipkajie .0' za pobetak

tesl-programa.

3: Jnstalied Devices" ekran; zvucni

signal; utipkajte .Y’.

4; ^Diagnostics Choices' eban (0 •

izvedi testove jednom, 1 • izvedi

tcstove vl§e puta, 2 - pokazi po-

mocne programe, 9 - napuStanje

testa); utipkajte ,0' ili .1"; pro-

gram sc nastavija testom maticne

ploce i RAM-a, i dod ce do zastoia

koji moze potrajati ; nekoliko mi-

nuta; nakon toga slijedi kratki

zvucni signal

5: .Typematic" (lest lastaturei ekran;

priiisnite .Mer"; kratki zvucni

signal.

5; .Display Attributes' ekran; utipkat-

te .Y' kratki zvucni signal.

7: .Character Set" ekran; utipkajie

.Y"; kratki zvucni signal i

8; .80 X 25' ekran; utipkajte „Y";

kratki zvumi signal

9i ,40 X 25' ekran; utipkajte .Y" krat-

Id zvubni signal

10: J20 x 200 Graphics' ekran; utip-

kajte „Y' kratki zvucni signal

11: ,640 X 200 Graphics" ekran; pritis-

mte brio koju tipku osam puta;

kratki ivubni signal; utipkajte .Y".

12: Dugi i kratki zvudni signal oznaba-

ra focelak testa disk-jedinica.

Umetnite praznu diskelu u jedini-

cu A; pritisniie .Enter"; upalit ce se

konfroino svjetlu na diskHedinici i

cut ce se njeni uobicaieni zvuki^i:

dva ivucna signala; utipkajte „V'.

13 Ponovite korak 12 za svaku posto-

jecu disk-jedinicu (dugi ivubni sig-

nal, kratb zvucni signal, prazna

disketa u B, .Enter', ^ se LED
na disk-jedinici, na kraju dva zvuc-

na signala, utipkate ,.Y'.

14. Rratka pauza i jedan kratki zvucni

signal cznacarajL kra; dijagnrzstic-

kog pcograma.

Pronalazenje kvaia nije lako teSko

kako bi se isprva moglo pomisliti - po-

trebno je samo male logike u procesu

climinaeije Gdje bete zapoceti ovisi o

simptomima kvara, no obicno su oni

toliko jasni da rema mnogo teSkoca.

Bro] stmpfoma je ogranicen, baS kao i

iizroci niihovog pQiavljivanja.

[•ostupak eliminacije zapacinje naj-

jednostavnijim i najacitijim uirokora, i

zatim se korak po ktirak krece preraa

slozenijcm Na primjer, ako je vas PC

potpur.o jnrtav', pocmie izrana pro-

vjerite da li u zidnom prikljucku ima

struje, idalijeutikaciiopce taknut. Sli-

jedeci je korak eliminaeija bilo kakvog

varjskog iizroka, ukljucujuci prekidac

na razvodnoj kuliji ili nekom drugom

uredaju preko kojeg se racunaio napaja

strujom. Glavna skiopka PC-ja gotovo

da lestira samu sebe: aka se ventilator

okrccB, struia dotjcce u kompjuler i

skiopka je u icdu Ne radi li ventilator,

ili nema slruje, ili je skiopka ii kvaru,

Nakon sto ste sigurni da je sve do na-

pajacke jedinice u redii, ireba atkriti da

li problem potjece od nje ili nekog dm-

gog dijela kompjatera. To se najiakse

provictava mjerenjem napona na izla-

ziroa ;spravljaca, all je moguce obaviti i

vadcojem svih dodatnih kartica s raa-

ticne ploce. (Prije bilo kakvog zahvata

na matibnoj pioci ne zaboraviie isklju-

citi napajanje') Ako sistem ptoradi, jas-

no je da uzrolc lez. u nekon od priklju-

cenih dijelova. LImecite ih ponovno je-

dan pc jedan, sve dok se kvar ponovno

ne pojavi.

Slican se jjostupak maze priraijciiiti i

za druge kvaros’e Pronad:te one sto ni-

je u kvarti, i nakon toga cete mnogo

lakse ustanoviti Sto jest. Na primjer,

ako se program ne more ucitati, uzrok

je u disk-icdinic! ili sacram programu.

Ako disk jedimea ne radi dobro, kvar

je u njo; ili kontrolnim sklopovima u

racur.aiu, Imate li dvije disk-jedimce,

zamijenitB A i B jedinicti. Ako se pro-

gram nakon toga raoic ucitati, kvar je

posve sigurnou A]ediBici,,Ako ne, pro-

blem je u disk-kor.treleru ili raaticroj

ploci.

Daicko najcesci uzrok nepravilnog

rada kompjutera posve je siguma po-

greska korisnika, a na niu se abi&io

uopce ne S'jrrmja. Prvi korak u ttazenju

kvara, prema tome, uvijek bi trebao da

bude upravo to, posebno u slucaju kad

smo nepQstedno pred tim neslc mije-

njati na sisterpu. Upute za ugradnju

razliatih dodataka kao i programska

dokumentaeija vrlo su cesto bijedno

napisane tako da nije tesko nabiniti ne-

ku pogresku.

Na primjer, jedan je vlasnik PC-ja

dodao u svoj sistem novu raulti&nkcij-

sku R^h.M-karticu. Nakon Ito ju je pre-

ma uputama ugradio, ustanovio je da

racunaio nece raditi. Njegova je auto-

matska reakeija bila da za to okrivi no-

vi dodatak, ali i nakon vadenja sistem

nije vise radio kako treba. Ipak, otio Sto

na prvi pogled izgleda kao ozbiljan

b-ar, zapravo je vrio jednostavan pro-

blem. Dodajuct novti karlicu, brej

TOM portova povecan je na tri - a PC
moze raditi samo sa dva, Sa trebim in-

staliranim portom kora^uter vise nije

znao sto da ucini. i naproslo je .umro",

No konsnik je prilikom ugradnje karli-

ce promijenio i poloia] prekidaca na

sistemskoj pioci kako bi sistem znao da

raspolaze s dodatnim RMsI-om. Nakon
vadenja kartice prekidabi su ostaii u is-

tora polozaju pa je kod kontrole RAM-a
racunaio javljaio pogreSku. Sve Sto je

bilo pmrebno da se ovai niz Jtvarova"

otkioni bilo je deaktiviranje COM po-

rta na multiMnkdjskoj karticL

Nakon eliminacije korisnikove po-

greske, sLjedea korak je jnxivjera sof-

tvera. Mnogi su zasloji u radu iztavna

TOSljedica loSeg poznavanja programa.

Sto je on slozeniji i mocniii, to je vjero-

jatnija pogre§ka prilikom koristenja.

No cak niii potpuno otkaziranje pro-

grama najcesce nije softverski problem.

Preraa istrazivanjima tvrtke Verbatim,

poznatog ptoizvodaca disketa, najraa-

nje 80 posEO programstah i disk-pogre-

saka moze sc pripisati olisciraa pretiju

na dlskelama.

N'i u kojem slubaju ne smiju se zane-

mariti niti pogreske proizvc^aca. Pro-

gram u svom osnovtiom obliku moze
raditi besprijekorno, no kad isprobava-

te neko novo svojstvo sistem se ne po-

nasa kako bi trebalo. To, doduse, moze

biti i korisnikova pogreSka, ako nije do-

bro procitao upute pa ne razumije ka-

ko se dodatak upotrebljava.

Nakon Jto su korisnikove i prograra-

ske pogreSke eliminirane, mozete se

posvetiti hardveiu Na mehanicke dije-

love sumnjajte prije nego na elektroni-

ku. Sve sto se pokrebe je podlozno ha-

banju i kt'arovima Kvar disk-jedinice

je, preraa tome, mnogo vjerojatniji od

otkazivanja nekog apa. Neraoguenoa

ucitavanja programa moze tako biti uz-

rokovano slomljenim ili lose zatvore-

nim vratakima na disk-jedinici.

Sve ovo Sto je napisano u proSiom i

ovom nastavku trebalo bi posluziti pro-

sjecnom korisniku da s vi§e poyierenja

u vlaslile mogubnosti pride racunalu

kakva su ona iz IBM PC obiteiji, pre-

mda se vrio slicno moze pnmijeniti I za

sve drugc suvrem^ne poslovne modele.

Velika je sansa da ce na taj nacin zasto-

ji u radu postati mnogo tjedi, ali jedno

je posve sigumo: Jntimnijim' poznava-

njem rabunala moci cetega mnogo bo-

Ije iskoristiti.
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Posle „buma'' koji su napraviU kucni racunati,
trziste se poJako okrede ka personalnim racu-
narima. Uglavnom, radi se o poslovnom svetu
koji u kompjuteru vidi maSinu koja omogucava
brie i eSkasniJe poslovanje. IVaravno, takve
masine moraju bid oprernljene i odgovaraju-
cim softverom. Programi i programski paked
pisu se aa viSim programskim jezicima, C-u,
Pascal-u i sve ceS6e na Cobol-u. Bejzik je, na
iaiost, pokazao svoju nemoc da se uhvad u
koStac sa iole sloienijim probiemima, a razvoj
programa na asembleru je skup i zahteva puno
vremeoa. Zbog svega toga, a izbog svoje orijen-
tacije ka poslovnoj primeni Cobolpostaje aktu-
elan i u svetu personalaca.

PiSe AJeksandar
RadovaBovi6

Rec je, pre svega, o porodici IBM PC
kompjutera u konfiguraciji sa §tainpa-

cem i hard diskom. Na ta^om sistemu

veoma je lake razviti programe, pisane

na Cobol-u, za automaJsku obradu
podataka u manjoj radnoj organizaeiji,

advokatsko] kancelariji ill raaloj privre-

di.

Tipitan primer svisishodne upotrebe

ovog jezika je programski paket EFI-

KAS i program LIDO za obradu liJnlh

dobodaka o cemu je pisano u ranijim

brojevima nakg lista,

Namera nam je da se ukratko, bez

ula^nja u detaije, upoznamo sa osnov-

nim karakteristikama Cobol-a, kao i

nekim aspektima ojegove primene, Na
iaiost, zbog nedostatka prostora, prika-

zademo same reoma mali deo mogud-

nosti ovog veoma lepog prozramskog

jezika. Kompletan uvod u ComI moie
vam pnizitl knjiga: .Programski jezik

Cobol - osnovni Icuis*. Izdavad je .Na-

uena knjiga’ a autori su N, Parezanovic

i M. JaukoviC

UADMINISmOJI
Rasvetiimo, najpre redi .poslovna

primena". Radi se o administrativnim

posloviina, gde COBOL nalazi najSiru

primenu. OpSte je poznato da su to u

suStini trivijalni poslovi tiji sadriaj cini

prikupljaDje podataka, neka manipula-

eija rdiraa {npr. koriSdenje jedne od 4

raCimske operadje) i ujHSivanje rezul-

tata u formulare, Pres'edeno na jezik

COBOL-a to bi izgledalo ovakoi-READ
- ditaj, ADD, SUBTRACT, DIVIDE,

MULTIPLY - saberi, oduzmi, podeli,

pomnozi i WRITE - piSi. Red je, oakle o
sasvim jednostavnoj obrai. Ipak, kakc

se obifno radi sa wlikom kolicinom

podataka, taj posao i nije take lak kako
se na prvi pogled did. Neka, na primer,

u jednom gradu ima 200 000 telefon-

pretplatnika. Prvog u mesecu mo-
ra im se pripremiti racun i sluibenik

zaduzen za taj posao dobija staro i no-

vo stanje brojada impulsa, Njegov po-

sao je da 200 OOO puta oduzme prvi od
drugog broja, tezultat pomnozi oenom
jednog impulsa i to upiSe u radun koji

de biti upuCen pretplatniku. Na pr\-i

pogled je jasno da je to Sizifov posao
M^utim, radunar u kop se ukuca dese

tak - COBOL reienica sa lakodom de

obaviti istl zadatak, [Jeste li se upitali

ko priprema va§e telttonske radune?)

S druge strane, administraeija barata

1 sa hrpama raznih formulara sa naj-

razliditijim podacima, Skup formulara

dini kartoteku. Od svake kartoteke ra-

dunar lako pravi datoteku oa disku ili

traci. Datoteka je sastavijena od zapisa

koji pak, odgovaraju navedenim foi-

mularima ili kartonima. COBOL ima
tako o^anizovane strukture podataka,

da je bilo koji formular moguce preneti

u program jednostavnim prepisiva-

njem. Poglcdajmc, na primer, kako bi

izgledao jedan zapis u evideneiju o pa-

eijentima neke bolnice:

01 Pqdaci-o-pacijentu

02 Prezime

02 Ime

02 Datum-rodeoja

ostaviti bez posla. Vratimo se naSoj te-

mi, Iz pretbodnih primera se vidi da )e

COBOL programski jezik orijentisan

na poslove koji zahtevaju obradu veli-

ke kolidine podataka, pri demu se dobi-

ja veliki broj rezultata. Baza p^ataka
smeSta se na disk ili traku, a rezultati

Formiraju novu bazu ndoataka, idu na
Starapad, ili i jedno i orugo.

SniUKTURA

PROGRAMA
COBOL je strukturiran i u velikoj

men fonnalan jezik. Element! jezika su

slededi;

- Znaci

- Redi

• instrukeije

- Redenice

- Paragrafi

- Sekeije

- Odeljci

- Programi.

Krenimo odposlednje, najvede, ceii-

ne. Program je podeljen na 4 odeljka

(divisions). Preraa slid 1 to su;

lltNTIFIEBTIDN DIUISHW.
ENBIBONMENT BfIStON.
born iBisiON.
rnOCEOIRE flIUlSION.

- IDENTIFICATION DIVISION. Ovo
je odeljak identifikadje programa. U
odeljku se navodi ime programa, auto-

ra, datum izrade, komentari i slidno.

- ENVIRONMENT DIVISION, U ok-

viru ovog odeijb navodi se radna oko-

lina programa ti.softversko i hardver-

sko okruzenje pre^rama, Npr, ime
kompjutera za koji je program napisan,

datoteke koje program koristi ltd.

- DATA DIVISION, Odeljak u kome
se deklaiiSu sve prcmenljive.

- PROCEDURE DIVISION - Odeljak

obrade, dakle sam program, Sv^ CO-
BOL program mora sadrzavati navede-

ne odeljke. Sem ovoga, standardizovan

je nadin pisaaja prooamskih linija, i to

ANSI formatom od 8D Idlona pretna

slid 2, Trenutno, od znafaja je zona A

Dakle, baS onako kao i na prvom
zdravstvenom kartonu. Skup ovakvih

zapisa dinio bi datoteku o bolesnidma.

Nije ni potrebno naglasiti kolito je

olakkana manipuladja i brzina pnstu-

pa ovako oiganizovanim podacima.

Primera ima na stwine, i dini nam se,

nije bezrazlozan strah mnogih adminis-

trativnih sluibenika da de ih radunari

ko|a podinje od osme kolone od koje se

upisuju imena odeijaka. Razmotrimo
mala detaljnije sva detiri odeljla. Po-

gledajmo sliku 3 na kojoj je prikazan iz-

gled prvog odeljka. Prva dva reda oba-

vezno se meuaju napisati, a ostali ne

moraju. Primetime da svald COBOL

IDENTIFICATION DIVISION
PROGRAH-ID ime-progreme
AUTHOR PERA PERIC
DATE-WRITTEN 1 OS 1966

program mora imati svoje ime koje se I

piSe iza PROGRAM-ID- (ID = IDEN-
TIFICATION). Ovaj odeljak, a i svi sle-

dedi, mogu se prokiriti jok nekim rede-

nicaraa, medutim to prevazilazi okvire

ovog teksta Drugi odeljak, INVIRON-
MENT DIVISION sastoji se od dve ma--

nje celine - sekdje, toje opisuju u kom
hardverskom i softverskom odkruzenju

program radi. Hardversko okniienje

(CONFIGURATION SECTION) uvek
se navodi, a softversko (INPUT-OUT-
PUT SECTION) samo ako postoji. Pod I

softverskim okrukenjem podrazumeva-
ju se datoteke koje program obraduie
ili koristi. Minimaian izgled ovog odelj-

ka dat je na slid 4. Prikazana je samo

ENVIRONnENT DIVISION

CONFIGURATION SECTION,

SOURCE- COMPUTER. VAX- 1 1

.

OBJECT-COMPUTER. VAX- 1 I

.

hardverska konfiguradja na kojoj pro-

gram radi. SOHCE odnosno OBJECT
COMPUTER je raiunar na kome je

prt^ram razvijen, odnosno radunar na

kome ce se program koristiti. ,j

COBOL RECENICE
COBOL program sastoji se od redeni-

<a, a ove od reti, COBOL redi formira-

ju se od velildh, malih slova, brojeva i

znaka minusa. Red mode biti rezervisa-

na Hi proizvoljna. Rezervisane redi su

one reib kqe su ugradene u COBOL
prevodilac (kompajler). Neke varijame

COBOL-a ,pref»znaju' dak preko 360
rezervisanih redi. Podsetimo se na aro-

masni jezik Bejzika koji raspolaie sa 50
do BO cedi. Od ovog ogtomnog fondi
redi neke su samo ^Itativne, tj. ne
moraju se pisati. One sluie da poboljSa-

ju jasnodu COBOL programa. Proiz-

voljna red predstavlja npr. ime pro-

raenljive, par^afa i slidnc, a definiSe

je sam korisnik. Od red grade se reCe-

nice. Svaka redenica mora se zavriiti

tadkom, a dozvoljena je upotreba zarc-

za i znaka Zahvaljujudi ovoj kon-

cepeiji svald programski red COBOL-a
je samodokumenlujudi, tj. jasan je i za

coveka koji se ne bavi programiranjem.

Neka to ilustruje slededi primer:

IF Cena-lissta IS GREATER THAN 300
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THEN SUBTRACT lOO FROM Cena

lista.

Cena-lista koju je korisaik deGoisao

je proroenljiva. Kada se j^evede sa en-

gle$ko| jezika, gomja re^enica ima sas-

vim razumJjiv smisao.

Predimo sada na odeijak u kome se

deklariSu sve promealjive koje pro-

gram korisli. On nosi oaziv DATA DI-

VISION. Sastavljen je od nekdiko sek-

ci^. U ovom ireDutku od znacaja je

WORKING-STORAGE SECnON, u

kojoj se deklanSu sve promenlpve. Ilus-

trujemo to na primeru sa slike broj S.

DATA DIVISION.

WORKING-STORAGE SECTION

”rTom-l PICTURE IS 99v

Prva dva reda ovog odeljka su staiidar-

dna, pa predimo na tredi red, Broj Tl je

broj nivoa na kome se promenljiva

deklarike. Na tom nivou deklari^u se

skalarne proraenijive. Iza 77 sledi ime

promenljive, a zatirn njena slika (PIC-

TURE] u memoriji raiunara. Za razli-

ku od ostalih proeramskih jezika CO-
BOL bro] pamti loo niz ASQI (EB-

CDIC) kodova njegovih cifara, sto je

potpuno identiino naiinu na koji ih

i)udi piSu. Iza re£i PICTURE sledi broj

koji pokazuje koliku maksimabu vred

nost moie uzeti dekiarisana promenlji

va. U nalem slucaju to je 999. Maksi

malna vrednost se uvek mora izrazava

ti pomodu devetki.

Jok re£, dve o poslednjem odeljku:

PROCEDURE DIVISION. Kako mu i

ime govori. to je odeijak procedura t]'.

obrade. On mok sadrzavati jedan ili

vi§e paiagrafa koje korisnik imenuje po

lOfUTJui.IION DIVISION

>-1 'fcJRAtHW iecTl»

oBjfu conwitR R •»’

UAIA CIVISICN

I ielji. Imena paragrafa pi^ se od osme

I

-^Sloue, a COBOL recenice u zoni B,

daide od dvanaeste kolone.

AKITMETIKA
S obziiom na svoju osnovnu namenu

COBOL ne podr^va koraplikovanija

aritmetibka izrabunavanja. Na primer,

ne postoji ni jedna predeGnisana mate-

matibka funckija [sn, cos, tan, In,...).

Osnovi COBOL aritmetike su: dodela

vrednosti promenljivoj, sablranje, odu-

zimaoje, mnounje i deljenje. Pojednos-

tavljena siotaksa tih na^b prikazaita

je na slid 7-

S'.n^SHUlTKETlKIH MUtll;

IfRinri; MltKETieSIH MKMI:

Aritmenticki izraz tnoie sadrzavati i

vise operanada:

ADD A, B. C TO SUMA.
To znaii isto Sto i SUMA—SU.MA-

-A+B-t-C
Ijubiteijima kJasicne materoaticke

notacije COBOL omogucava da se ne

odvajaju od svojih navika. Potrebno je

samo navesti rec COMPUTE, kao u sle-

deeem primeru:

COMPUTE A = B + C / (D -I- F).

Primetimo da se sa obe strane arit-

metickih operatora mora nalaziti bar

jedan blanko znak.

Sraka promenljiva u COBOL-u tnoa
se deklaristati tako da prhvati najvik

18-to cifreni broj, Decimalni brojevi

deklari§u se siicno kao i ceii. Fogledajte

sLiku 8. Promenljiva dec-bro] moze

7 7 4M-»r«| PICIURE iS 99V99
77 pnkaz-broja P1CT091 IS 99 99.

USAGE IS DISPLAY

imati maksimainu vrednost od 99 99.

Pogadate, slovo V pokazuje mesto na

ko)em se nalazi decimaloa tacka. Inte-

resanto je da je ta tabka fiktivna. Ona
se u izrabunavanju uzima u obzir. ali je

rabunar nikada nece prikazati na ekra-

nu monitora Hi printeru. Zato je u na-

vedenom primeru uvedena i pomodna
promenljiva prikaz-broja kt^a ce nam
omoguciti da taj broj vidimo u njego-

vom jKavom obliku. Za to su nani po-

trebne bar dve eiementarne instrukcije;

MOVE dec-broj TO prikaz-broja.

DISPLAY prikaz-broja.

U koju fe se svtIiu promenljiva ujxjt-

rebili, more se naglasiti u WORKING-
-STORAGE SECTION, kakoje i uCinje-

no u nafem primeru. Pri tom USAGE
IS DISPLAY znadi da ce se sadrdaj pro-

menljive koristid za prikazivanje.

Upotieba se ne mora eksplidtno nagla-

siti. Ovde je to udnjeno samo radi jas-

noCe. Naredba DISPLAY prikazuje

sadiiaj promenljive na dcranu.

PRVI PROGRAM
Nas prvi program nece raditi niSta

komplikovano. Nalazice kvadrat zada-

tog broja. Na slid 6 dat je listing pto-

grama koji cemo oplsati. Kreoimc sa

analizom od deklaracije promenljivih.

Ima ih dve, skalarne su i uzimaju vred-

nost iz opsega brojva od 0 do 999 od-

nosno 9999. PROCEDURE DIVISION

ima samo jedan paragraf pod imenom;
Pocetak-programa. Instrukcija AC-
CEPT, siifino kao INFJT u Bejziku pri-

hvatice sa tastature olkucani broj. 0
ostalim instrukcijama vec smo pisali.

Zarezi siuze za odvajanje argumenata i

za njihovu upotrebu vaie uobidajena

pravopisna piavila. Zaiez se piSe oe-

posredno iza poslednjeg siova u redi,

sledi Uanko znak i nova rec. Poslednja

naredba programs je STOP RUN.
Njwn se mora zavrStiti svaki COBOL
program. Ostaje jc^ otvoreno pitanje

ita ce se desiti ako kvadrat broja bude
vedi od 9999? Radunar de jednostavno

odsedi dfni kqa je \i§ak i naredba OIS-

PIAY prikazace pogreian rezultat. U
COBOL su ugradeni mehaniimi koji i

ovo uzimaju u obzir, npr ON SIZE ER-

ROR instrukdja. aii to je vec posebna

tema.

PNOSTAVNOI
PREGLEDNO

Sa gornje dve redi mo^o bi se oka-

rakterisati programiranje na COBOL-a
Ovim tekstom smo samo male ravirili

u mogudnosti ovog lepog programskog

jezika. U jednom od narednih brojeva

govoridemo o tadu sa datocekama jer

upravo u tome lezi najveda snaga CO-

BOL-a.

. CRTANI
Osnovaa skola „Ma-

te Balota" iz Buja u
ovom trenutku, jedina
je u Jugoslaviji u kojoj
uienici u nastavi li-

kovne kuiture koriste
raCunar.

Za godinu dana, koliko se udenici

siuze ovom likovnora tehnikom imali

smo niz istrazivanja vezanih uz ovu

probiematiku. Likovni rad, uraden ra-

dunarom, u tehnolc^m postupku,

hitno je drugadiji od postojecih iikov-

nih tehnika. Sada je dobio novu, vre-

mensku dimenziju. pa za likovne um-
jetnosti od sada ne mozemo da kaiemo
samo da su to prostorne umjetnosti.

Vrijeme kao nova dimenzija likovnog

rada mobe bid i materijabrirano zvu-

kom, pa je od sada zvuk sastavni dio li-

kovnog rada, Sto je jc^ jedna od novina

koje je dooijeo racunar. Iz toga pioizi-

lazi i novi piojam likovnog, koji ne po-

stoji, kao prostoma dinjenica. ved se-

ODV^A, u vremenu.

Animacija koja mo^ biti odredena

pcogramski, ili izvedena tek ako se is-

puni tieki uvjel, novina je u povjesti

umjetnosti koju je takoder donijeo ra-

cunar, a sam iz^ed likovnog rada

moze biti uvijek DRUGACiJI, i ne mo-
ra, ili ne moze da ima svoj staioi obiik.

Pojam prostora, u likovnom smislu, ta-

koder se bimo promijenio. Uzklasicnu

iluziju tredimenrionainsoti, imamo i

potpuno oove oblike pune i prame for-

me. Svako .IP moze da razgrana pro-

stor u bukvalnom smilu.

Rastenko mijeAanje boja nije novina,

i tu postoje mi^ubnosti koje mogu da

zadovolje svakog sladokusca i tona i

valera. Boja kod rabunara moie da

bijeska zeljenim nabinom.

likovni rad izveden u tehnici rabu-

nara mo£e da se svrsta u svako od kla-

sibnih likovnih podrubja rada: ertanje,

^aBka. slikanje, irodimenzionaino ob-

likovanje ili oblikovanje u prostoru, za-

visno od konkietnog likovnog rada.

Iz te interdisdplinamosti ratunara,

kao likovne tehnike, proizabao je i li-

kovni rad u svojoj mnogoznabnosti,

pred ubenika postavlja i kompleksno

obrazovanje kao preduvjet za nastanak

likovnog rada. Utoliko su oni, koji su

konstadrall da nas star! nastavni pro-

gram treba mijenjati, bill u pravu.

Novi nastavni program rada u os-

novnoj bkoli nije mogube provesti bez

jktivne upotrebe racunara. Nakon go-

dine dana primjene rabunara u nastavi

likovne kuiture, mogu sa punom odgo-

;’omo$cu da Nrdim da oni koji se t^o
ubestalojavijaju kao .protivnici' novog

nastavnog programa rada u osnovnoj

skoii nisu nimalo u pravu. Dapabe, po-

sijedice koje bi nastupile da smo ostali

na starom nastavnom programu, bile

bi katastrofalne po dru^o.

Svi znamo da se jako puno mladih

havi racunarima. Tim vibe zabuduje da

se vile likovnih pedagoga ^ sada nije

piidruzilo nastojanjima svojih ucenite

da zive u svojem vremenu. Ono Ito

mozda u prvom trenutku i ne budemo
razurajeli, postal ce nam vremenom
jasno, kako dublje budemo ulazili u
tehnoloSki proccs. Vaino je napomenu-
ti da, iako se javljaju novi, savremeniji,

boiji rabunari, prekrasno metodicki na-

isani tekstovi u dosada objavljenim

rojevima ovih basopisa ipak job dugo
nece zastariti. Pogotovo fto su to objav- •

Ijeni tekstovi za racunare k<^ nase

Ikole veb imaju ili ih imaju nail ubeni-

ci.

Koristeci rabunar u nastavi mra
nam se desid i to da nam se mnogi ek-

stetski pojmovi sruJe, iil bar bitno pro-

mijene, ako izravna posljedlca upozna-

vanja ove likovne tehnike. Po mom
mibljenj, to je dobro.

Mihailo S. Marasanov, aka-
demski siikar
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1). principu potrebno ie samo polari-

zovati magnetide ca jedaji naSin za lo-

gicku ledinicu a obmuti za nulu. U sis-

tem je ugraden takt generator koji sl'jzi

za razdvajanje uzasotpnih jedinica, od-
nosno nula.

Pri brzini od 4,75 cm/s pr: brzini pre-

nosa od ICO bajtova u sekundi dolazi-

mo do velicine od 20 bajtova po cm,
trake. .Star' draiv smeSa skoro 80 baj-

lova po cm koc 1Mb venije a prekf^

300 bita po cm. kod iMb ^raje, Traka

ne putu'e 4,75 cm u sekundi nego pet

puta brze, Brzina prenosaje 2000 bafto-

va u sekundi. Za jporedenje kod disk,
jedinice za C S4 (1541) brzina ;b 600

bajtova u sekundi,

.Star' drajv nije lep. All njejovo je

da bade brz i jeftin. Veraia za C 64 kt>5-

tace 396 DM a prikljujivade sc direk-

:no na Commodorov port za kasetn-

fon. L'z to ide ispravljac i ROM modal
sa DOSom (Dalapack Operating Sys-

tem) koji omogucuje raiunaru da cita,

upisuje i fuva progranie.

DOS sadrii mogucnost za iJ£itavan;e

sadriaja trake. Mogu da se formatiruju

trake i diskete i da se program! koptra-

ju 1 briSu islovremeno. Mogu da se pri-
'

kljuce najviSe tri ...star" draj\'a. Komuni-
kacija je jedinstvena kao da je u pttanju

jedna jedinica ve£eg kapaciteta. ..Star"

drajv moie da rad; ; zajedno sa kaseto-

fonom. Kasete treba da kojtaju oko 15

DM zavisno od duzine, a bice ih od
7-60 m, odnosno kapaciteta

IZS-lOOOKb Pre nove godine ce se pa
javiti verzija za Commodore 128, Am-
strad i .MSX famiiiju. Oni ce biti dupic
veceg kapaciteta pri istoj duzitii trake,

U priprem: je model od 4Mb za 'BM
PC 1 Apple II. Za kraj 85-te oceko e se

100 Mb verziia

Radi se ; na posfizanju vece bsaine

sekundi tre'SsAo '^

2/ ko jos uvek svoie shvatite §ta je to .vezana

sramp <ikIaHUti na Desetine naMh sugradana je^rame SKiaaiStl na
toi5proba]or.a5vo]a'kozikadasuvrlo

etama mora pone- povoijno kupih atari 6doxl za samo
' da izdrzi sazaljivi Ot^uSevijenje sto su tako po-

wniih knJppa relativno cobrutea svopn KOiega maSinu naglo je splaslo kada su se uve-

jtlja kojI imaju rilldadLsketnidrajvoviistefirmezalaj

r draivove. Sporo ^^del koStalu na stotine maraka.

nn^enw nndataUa je ca produ beskraini mi-losenje poaataKa,
ri^i dok se program smesti na obibnu

kompllkovano kasetu Mada brzina prenosa podataka

enje i nepouzdan
?nrn'h°.'^

proizvodafa ipak nije veca od

"L,, 1000 bitova u sec Znaci, manie od sto
\S, ne kosta mnogo znakova Predzno kod C 54 polrebra

oliko i vredi. Novi je jedna sekunda za 64 bajea, Isto je sa

r" draiv menia avp kompjuterima ove klase. Za vlas-r arajv menja sve
^acunara to znaci cekati i viSe od

IZ temeija. deset minuta ako se radi o pravom, oz-

n-- T- ,

biljnofii programu, Na 10 bi covek i pri-
PiSe De/an Tepavac

\ jtao jer moze u meduvremenu da pre-

gleda listing iii radi neSto kreativno,

Problemi pocinju kod ucitavania, Prvo
treba program naci, zatim podesiti pra-

ostao je 5.000 dinara i mnogo vi nivo iziaza na bsetofonu da ne po-
inerava Govorim o sv'om rainjemo problem.e sa tudim kaseiam.a,

raedijumu za skladistenie pro- Korak ka vecoj udobnosti kod ucitava-

Za aj novae nisam mogao da nja za relativno male pare je sprava ko-
m flopi a kamo li .bard-disk' ja se zove .star" drajv. To je u suStini

edan obican mono kasetofon je kasetofon, ali vrio specifican. On je

ao i mnoge viasnike kuenih ra- brii, jeftiniji i vedeg je kapaciteta od
postedeo toga da svaki put pro- nekih flopi drajvova koji postoje na
cucavam ponovo. To je ta mana triiStu kuinih ratunara, Podatke snima
,
na zalost, pate svi racunari. digitaino na normalpu kompaki bsetu

' program samo dok traa napa- u kojoj se okrece jedna Jezdeset metara
Danonocno ukucavanje daje duga beskonacna maka,
szultu ako vaSa ulica dode na Model FT 1500 bji se sada nalazi u
edukdiu struje a yi to sbvarite u • prodaji a uraden je za COMMODORE
1 kada ekran vec bledi Hi, ako 64 moK da memorise IMb podataka.
maiskl]uciispra\dja£,ierneina Kod nekih verzija radenih za druge
ikljud usisivac, kuene raEunare i"do 4MB .Star" draV
oze se be?, naprave gee su po- je nomiaian kasetas ako ga pogledamo
irni a i vi iguriu da ce tu i osta- spolja. Iznenadenja se ralaze u kuliji.

vas mladi brat prospe koka ko- Na jednoi metalnoj osnovi naiazi se'
^'-‘tiaru. kompletna mehanika, motor i vodica
se postavi pitanje memoriiskog la kasetu, Pada u oEi da nema onih
)a za mukotrpno radene pto- tockida koji kod nonnalnih kaselofona

ulaze u ceatar kasete. Beskonacna tra-

ka nema potrebe za tint jer se okreie

samo u jednu stranu i snima samo sa te

scrane, Zbog toga .star" drajv pnma ka-

setu samo na jedan nacin inaie odbija

da furkdoniSe, §to jeslucaj i ako poku-
samo da ubacimo normaJnu kasetu.

Jezgto sistema je glava za pisanje-£i-

tanje, koja na pni pogled lici na obiEnu

glavu kod kasetofona. Razlike postoje,

Kasetofon podatke upisuje analogno a

.star" drajv digitaino. Raz.ira nostaje

oiifledna a.<o pogledamo kakc funkd-

onise jedan kasetaS Tonska giara se

sasfoji od jednog prstena od magnet-

nog raaterijala (obicno Fe-Ni) na kome
se nalazi narnotaj. Prsten je na jednom
mestu otvoren. Preko tograesta protice

traka. Za one koj: nisu fizRari: ako na

_

metaini 5tap od istog materijala namo-
larao zicj i prikljucifno struju on ce se

nam^netisati samo za vreme dok tece

scruja. Menjajud napon menjamo i ja-

Cinu magnetnog polja, L) slufaju nase

tonske glave magnetr.o polje je na kra-

jevima prstena (tamo gde je presecer)

najjace Traka sadrii ogroman broj ma-
iih magneta - magnetida Kad se jedan

od niib nade na mestu piocepa u tre-

nutku kada posfoii polje on ce se ori-

jentisati u skiadu sa tim poljem To se

zove raagnetna indukeija Obmiito,

ako traka proiaz: ispred glas’e u trenut-

ku kada ne tece scruja onda se magnet-

no polie javija u pistenu. Tako se signal

beleii i cita sa kasete.

Ali bajtovi nisu daican signal. To su

nizoii nula i jedinica. Da bi se mogli

zabeleziti na obiitiu kasetu treba ih ob-

raditi. Svaki bit postaje odredeni ton i

roje ono zviidanje i kreanje koje zame-

njuje dobru muziku sa vasih kaseta.

Ovakav zapis je osetijiv na izobliEenja.

SuSfinska razlika izmedu obicnih kase-

tofona i ovoga apacata je daje u sIpEaju

..star" drajva signal digitaino zapisan

kao kod f.opi drajvova.

trake. L'mesto 90 cm
bi pri traSenju da se postigne 220 cm u

sekundi. Problemi su nasrali sa materi-

jalom od koga su napravljeni obrtni de-

lovi kasete. Trenje ie loliko da se topi

plastika Kod kuenih racunara neka
znatno veca brzina nece biti moguca.
To je logicno i zbog prirode komunika-

Gije sa lakvom periferijom. Naime brzi-

na prenosa serijskih podataka kod RS
232 je ogranicena.

Lipotreba je jednostavna. Sistem je

otporan na smetnje i vrb pouzdan jer

ima samo dva pokretna dela. Proyesn^ -

je dugme za izbacivanje kasete kc5e je

mahaniEko i ne funkeioniSe baS savrse-

no. Na zalost „star" drajv je malo skup 1

1

za C 126, CPC I MSX raEunare. Govrjr:

se 0 ceni od 469 DM. Veraiia za IBM i

PALE kostace cak 598 DM’ zt^ bolie

jzrade i veceg kapaciteta

Ako pogledamo koliko jedan dobar
ili tak rdav flopi disk koJta i kako mail
kapacitet ponekad ima a s druge stranc

bacimo pogled na kasetofon sa svira

njegovim manama jasno je da je .star"

idrajv prava alternativa. Ukoliko se u
Evropi probije i odomaci sigurno je da
te i po ceni biti potpuno konkurentan.

SVET KOMPJUTERA / JUNM
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Kada neko poiinje da u£i o kompjuterima
obiSao mu objasne da se memorijske lokacije

mogu zamisliti kao niz kutijica u koje su smei-
teni neki podaci. Podaci smeSteni u ovakve ku-

tijice su, kao Sto i treba, uredno upakovani i vi

ne vidite. kako oni u stvari izgiedaju, zna se ye*

dino da li predstavljaju stova Hi cifre. AH kada
prestanete da radite sa lepo vaspitanim podaci-

ma koji pristaju da stanu u memorijsku lokaci-

fu koju ste im namenili (ima ih i takvih koji to

ne bi uiinili ni za ziw glavu) onda se uhvatite

: za glavu i upitate se: „Pa zaSto?!" To je pravi

\
trenutak da se pogieda istini u oii i da se shvati

da - kutijice ne postoje.

Piie Dcagan B. Jovanovii

Memorijska lokacija velifine jednog

tttjti ne postoji zapravo nigde .u ko-

madu’ Meraorijski cipovi su bitno or-

ganizovani i bajt sa o^edene adrese u

memoriji .razbacan' je u csam Cipova.

Ovo razbacivanje, naravno, receno je

same da ilustruje (izidko neposcojanje

jednog bajta kao celine. 0 stvarnom

razbacivanju nema ni go%’ora ved se

taeno zna koji dip nosi tojl bit u bajtu.

PoJto stno .razbili* bajt na sastavne de-

love sada modemo opet da ga .sastavi-

mo' 1 da vidiroo Sta i kako moienio da

napiiemo sa tih osam bita

ASCII karakteri

Ono Sto je ved poznato jeste da se

sadrzaj memorije mole interpretirati

kao niz ASCII kanktera. Tu spadaju,

naravno, i dfre. Ka ovaj nacin jedan

broj mozemo da predstavimo nizom

ASOI kodova za citre. Kada se to udinl

sa lako predstavijenim brojevima mole

se racimati, naravno opet sa svakotn

cifrom posebno, Ovaj prilifino nezgra-

pan nacin prsdstavijanja brojeva i radu-

nanja sa njima koristi COBOL. Medu-

tim, COBOL je napravljen da bi se na

njetnu vodile poslovne kfijige, a za to

su dovoijne detiri osnovne raiunske

operadje, tako da ovaj koncept pred-

stavljanja. brojeva nije neka smetnja.

Pravim hakerima, ipak je potrebno ne-

5to boije. To „ne5to bolje’ je da se u sto

manje pcostora .upakuje’' Sto vile bro-

jeva. Ovde se razlikuju dva osnovna

sluilaja: predstavljanje ceLh i predstav-

ijanje racionainih brojeva. Krenimo,

dakle, redom.

Fredstavijanje celih

brojeva

Postoje dva osnovna natina pred-

stavijanja ceiih brojeva i to su predstav-

ijanja sa ili bez predznaka. Kada se

sadilaj memoriji lokacije interpreti-

ra kao ceo broj bez predznaka (unsig-

ned integer) onda u jedan bajt molemo
da stnestimo ale brojeve od 0 do 25S

Znaei, binami brojevi od ODCIOOOCO do

11111111 se smatraju celim pozitivnim

brojevima. Primetimo da je 255 = 2*-l,

Ito znabi da u opltem slu^aju sa n bito-

va mozemo da predstavimo ceie broje-

ve od 0 do 2'*-l.

Situaeija )e nelto slozenija kada na

duiini jednog bajta pokularao da pred-

stavimo i pozitivne i negativne btojeve.

Toliki .luksuz' raoramo, jasno, neiim

da platirao, Prvo, opseg pozitivnih bro-

jeva je prepolovljen u korist negativnih

Ovim nadinom mozemo prikazivati ne-

gativne brojeve od -128 do -1 i brojeve

od 0 do 127. Time je taman iscrpljeno

svlh 256 kombinadja koje se mogu rea-

lizovati sa osam bita. Uoplte opseg

predstavijanja brojeva sa predznakom

pomocu n bita je ±(2“'^-l). Drugo,

javija se problem predstavijanja nega-

tivnih brojeva. Ovo nije reSeno na je-

dinstven nafin i postoje ietiri naiina

da se predstave negativni hrojevi,

Direktiii kod

Kod direktnog koda problem je re-

len vrlo jednostavDo. Bitovi od 0 do 6

nose vtednost btoja, dok je vodeci, sed-

mi bit, ostavljen za zoak broja. Broj 5,

na primer, kodiran je kao 0M00101, a

broj -3 kao 10000101. Dakle, razlika je

samo u vodeCem bitu koji predstavlja

znak broja Odgiedno je iz primera da

0 predstavlja
,
a 1 predstavlja -

, U
engleskoj terminologiji ovaj naiin kodl-

ranja nosi ime sign^ magnitude

Inverzni kod

Inverzni kod (one's complement)

predstavlja negativne brojeve komple-

mentiranjem dfara odgovarajufieg po-

zitivnog broja, Ovo koraplementiranje

jednostavno znaci da tamo gde u binar-

noj reprezentaeiji pozitivnog broja stoji

1 u predstavi negativnog broja stoji 0 i

obratno. flrojevi 5 i
-5 su u inverznom

kodu predstavljeni na sieded naiin: 5

kao 00000101, a -5 kao 11111010. Iz

primera je jasno da je za dobijanje bro-

ja -n potrebno kompiementirati cifre

broja n.

Dopunski kod (two's complement)

koristi neSto komplikovaniji pristup

naSem prohlemu. Komplikovaniji uto-

like Ito da bismo dc^iii negativan broj

moramo da izvrSimo dve operadje.

Prva je koraplementiranje odgoraraju-

ceg pozitivnog broja na vec opisani na-

cin, a zatim se na pozieiji 0 dodaje 1.

Jednostavnije reCeno, vec koraplemen-

tirani pozitivni broj se sabira sa

00000001. Na nalem primeru brojeva 5

i -5 to izgieda ovako:

00000101 broj 5

11111010 broj 5 komplementiran

+ Idodaje se 1 na pozieiji 0

11111011 broj -5 u dopunskom ko-

du

Ovde treba red da postoji jedan mall

.trik* za odredivanje negativnih broje-

va u dopunskom kodu. Ovog puta ce-

mo za primer uzeti broj 20,

00010100 broj 20 u dopunskom ko-

du

11101100 broj -20 u dopunskom ko-

du

Ako obratite painju, na primer, pri-

medeete da su u hroju -20 prve trl cifre

sa desne strane isle kao u broju 20, a da

su estate komplementame. Iz ovoga

mozemo izvuci opSti postupak za na-

laleoje negativnih brojeva. Pravilo je

da idud sa desna u levo piepisujemo

nuie iz pozitivnog broja dok ne najde-

mo na jedinicu, prepisujemo i nju, a za-

tim ostale cifre koraplementamo. Ovo

malo pravilo brie dovodi do relenja,

pa se zato vile koristi.

Kod sa nivoom

Na engieskom se ovaj naCin kodlra-

nja zove excess 2'’'L Ovo znadi da se

broj koji lelimo da predstavimo u kodu

sa nivoomsabica sa Z"'’. Polto radirao

sa osam bita to de se brojevi sabirati sa

12B ili, binamo. 10000000. Ovozapravo

,

znadi da nam sad broj 128 predstavlja

nulu, brojevi vedi od njega pcedstavlja-

ju pozitivne brojeve, a manji negativne.

Iz ovoga direktno sledi da je za na-

lazenje predsuve pozitivnog broja u

kodu sa nivoom potrebno sabrati taj

broj sa 126 (10000000 binamo], a za

predstavljanje negativnog broja oduzeli

njegovu apsolutnu vrednost od 128. Da

bi bilo sasvim jasno pogledajmo pri-

mer,

10000000 2' (nivo)

-I- broj 5

00000101

10000101 broj 5 u kodu sa nivoom

10000B00 2' (nivp)

- ea00ei0i broj s

01111011 broj -S u kodu sa nivoom

1

DIREirTAN INWRZAN DOPUNSKI SANivoon

7 0111 out oni nil
0 6 0116 ono ono

5 0101 0101 0101

4 4 0100 0100 0100

i 0011 0011 0011

• 0010 0010 0010

7 0001 0001 OMI 1001

T «o o66A 0000 0000

ft -0 1000 1111 — —
10 .-1 1001 iii6 nil
11 -2 tOlO 1101 1110

10 -3 ion 1100 1101

13 -4 1100 ion 1100 0100

14 -5 ItOI 1010 ion
in 1110 1001 1010

16 -7 ini 1000 1001

17 -e — —
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Vidimo da smo, da bismo dobili bioj

5 u kodu sa nivoom, sabrali broj S sa

128, a za -S smo oduaeli 5 od 126.

KojeboljL.

Da bi se jasnije istakle sliinosti 1 laz-

lils u kodiranju brojeva ja predztia-

kom prilozena je i tabela. Bacimo po-

gied na tabelu i dajmo neophodna ob-

jaSnjenja. Kodiranje na duzini betiri bi-

ta uzeto je Iz obigledmh razli^ uitede

proslora i tnida, jer se sve bitne karak-

teristike svih aaredenih nabina kodira-

nja vide i iz ove tabele. Dalje, vidi se da

u tabeli postoje dve mo2da malo cudne

vrfle +B i -9. Vidimo, (akode da po-

stoje razliciti kodovi za +0 i -0 same

za dlrektni i inverzno kodiranje. Zbog

Lisvojenog nacina .generisanja* nega-

tivnih brojeva iz pozitivnih za ova dva

koda dolazi do j^ne, nazovimo je uz-

grednom, pojave da se javljaju razlibiti

kodovi za nulu. Kod direktnog koda do

toga dolazi tako Sto null promenimo

samo znak bit, a kod mverznog tako

Sto komplemenbramo izraz za nulu. U
oba slucaja dobijeni kod moze da se in-

.

terpretira samo kao -9. Posto je na ovaj

nafin .potro^ena' jedna kombinaeija

nula i jedinica uz poicoc ova dva nabt-

na kodiianja mo2emo da predstavimo

jedan broj manje u odnosu na dopun-

ski i kod sa nivoom. Ovo se vidi 1 iz pri-

lozene tabele u kojoj u prve dve kolone

ne postoje kodovi za -8. Ovo uslovljava

da se prva dva koda daleko rede kohs-

te u rabunarima u odnosu na dopunski

i kod sa nivoom.

Ovo je, mozda, i neki posredni odgo-

vor na pitanje koji je kod bolji, Dopun-

ski kod se koristi u rabunarima za

predstavljanje mantisa racionalnih bro-

jeva, a k<^ sa nivoom za predstavIjaDje

njibovih eksponenata,

Tu in mozda i tno kraj pribi o pied-

stavijanju edih brojeva i tienutak da

odahnete da ne postoji

i BCD kodiranje.

BCD je skrabenica od engleskog na-

ziva binary-coded dscim^. Smisao

ovog naziva bi, otprilike, bio binarno

kodiiani decimalui bre^vi. Ovakav

prevod nam znabi jc^ manje nego edgj-

nal, tako da In bilo najbolje da se i^-

mah bacimo na objaknjavanje. Da tns-

rao predstavili sve cifre od 0 do 9 po-

trebna su nam samo cetiri bita. Ostali

brojevi od 10 do 15 koji se mogu pred-

staviti ne kedste se u BCD reprezenta-

dji. Fo$to su nam potiebna samo b^Lri

bita da predstavimo decimainu dfru u

jedan bajt moiemo da smesbmo dve

dfre i tako napibemo decimalni broj.

Ovaj nabin predstavijanja brojes-a je

BCD kodiranje. Opseg i^eva koji se

mogu napisati ovlm nabinom na dubini

od jednog bajta je od 09009000 (BCD
07 do 19011001 (BDC 99).

Ovde je i kraj pribi o predstavljanjp

cslih brojeva u rabunaru. Ali ovo nije i

kraj akeije .bacimo kutijice i igrajmo se

rabuna'. jee nam ostaje da opiSemo a;

bunske operadje sa ovako predstavlje-

nim celim biojevima (dakle, da se igra-

mo rabuna), i siibna priba o radonai-

nim brojevima. 0 svemu tome u siede-

bem broju.

COMMODORE SERVIS

Operaeija 1541 nor- Speeddos

mal V2.0

FORMATIRAN]£ 1 min 22 23 sec

sec

Commodore 64 jedan je od najpopulamijih kuc-

nih rabunara i za razliku od svog najopasnijeg kon-

kiirenta Spectnima, ima disk jedinicu koja ga i iz-

dvaja od .igrabaka'. Bab ova disk jedinica u isto

vreme mu i ne dozvoljava da postene .pravi" rabu-

nar, naravno reb je o veb poslovibnoj sperosti ko-

munikadje disk-rabunar. Do sada je napisano brdo

softvera koji ubrzava ovu komunikadju ali to nije

piavo rebei^ jer onemogubava koriScenje mnogih

dnjgih programa a osim toga uvek morale prvo us-

nimiti program za ubrzavanje rada sa diskom. ]edi-

no pravo reknje ovog prohlema je izmena disk-

-operativuog sistema. Najpoznatiji DOS koji ubrza-

va rad sa dlslmm je Speeddos koji se pojavio u Ne-

mackoj proSle godine. Ubrzo je prihvaben od svih

vebih softverskih firmi u svelu. Od nedavno i kod

nas se raoie nabaviti po pristupabnoj ceni i to po-

slednja verzija 2.0 Sje su osnovne karakteristike:

- VELUCA BRZINA KOMUNIKACIJE DISK-RA-

CUNAH
- DODATNE KOMANDE
- PARALEUiil IZLAZ NA PRINTER (CENTRO-

NICS)

Speeddos je u osnovi hardverski dodatak za

Commodore 54 i disk draiv 1541 koji menja posto-

j^i operalivni sislem i pri tom zadrzava potpunu

korapatitMlnost sa starim DOS sisteraom tako da

.prolaze' svi program! koji su pisani za standardni

DOS i koriste normalnu jump' tabelu kemala.

Speeddos omogubava veliku brunu prenosa poda-

taka izmedu diska i racunara, pre svega zabvaljuju-

bi paralelnora sistemu prenosa podataka. Poveca-

nu brzinu prenosa po^taka omogubava i bcdje

uraden operativni sistem kcqi je skrado neke pre-

dugacte i spore rufine standardnog DOS-a. Parale-

lan pristup rabunara ka disku, omogucen je dodat-

nim ^bioro koji se spaja na USER port racunara i

na VIA-u 6522 (UC-3) u disku 1541. Da bi paralclan

sistem prenosa bio raoguban, potrebno je bilo pro-

meniti i operativne sisteme diska i Commodore-a.

Pobto se vec iblo na promenu operativnog sistema.

Lzvrbena je ispravka nekili bagova i dodale su neke

nove nare^be. Velika prednost Speeddos-a V2.0 je

bto podiiava paralelan pristup btampabu preko

USER porta i oslobada nas muke oko nabavke sku-

pih i sporih serijskih interfeisa za printere (EP-

SON, STAR GEMINI itd). Izmena operativne^ sis-

tema izvodi se tako 5to se menja KERNAL u rabu-

naru i ROM (UB4| u disku. Da bisrao bolje sagleda-

li karakteristike Speeddos-a V2.0 dat je uporedni

pregied brzina prenosa podataka izmedu diska 1 ra-

bunara u notmalnom sistemu i sa Speeddos-om.

Pored velike bizine u komunikaeiji sa diskom,

Speeddos omogubava i koribcenje neidh novib ko-

mandi:

- komande ka disku (s9:, n9:, i0:, itd.]

8 - uyjubivanje draiva broj 8

9 - uldjubivanje draiva broj 9

- raport kanala greSke (draiv)

FI - UST-a BASIC programa

F3 - RUN programa

F5 - LOAD (prvi program sa diska)

F7 - DIRECTORY (iistanje kataloga sa diska bez

uniStavanja BASIC programa)

F2 - MONITOR
F4 - Povratak BASIC programa posle resetovanja

rabunara

F6 - SAVE .naziv" (nije potrebno ,B'|
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ka, Speeddos V2.e ispiavlja na]ve£i bag DOS opera-

tivnog sistenia Commodore-a a to je naiedba ope-

rativnom astemu dlska da postoje^i program za-

raeni novim programom pod istim imenoin
(

0;).

Speeddos se isporuCuje u vi§e varijanti u zavis-

nosti od potreba Korisnika.

Speeddos V2.I A
1. Kabt za povezh'anje USER porta i diska

2. Podnoije za 6522 pOvezano sa kablom

3. Dva ptilagodna podnoija za epronie.

f Dva EPROM-a sa operativnim sistemom

Speeddos V2.9 AP
Isto kao i Speeddos V2.0 A samo joS sa dodatnim

kablom i centronics prikijubkom za printer.

Speeddos V2.I B |BP)

Isto kao i Speeddos V2.6 A (AF) sa preklopnikom

za vracanje na star! operativni sistera (KERNAL)

za one koji pored diska koriste kasetofon jer ga

Speeddos V’2.0 ne podriava.

Montana Speddos-a veoma je jednostasma all

ipak pretpostavlja izvesno poznavanje elektronike

tako da je najbolje obratiti se nekom servisu za po-

moc. Aim se ipak odljbite da sami izviiite ugrad-

nju Speeddos-a u sv<^ racunar i dratv, evo ^a tieba

uraditi

1,

Izvaditi KERN.AL (U4) iz radunara i na njego-

VO mesto zalemiti podnoije ako ved nije ugradeno.

U ovo podnozje postaviti prilagodno podnozje koje

dobijate sa 5pe^dos-om a u njega postavite EP-

ROM sa novim KERNAL-om.
2. Izvadid ROM (UB4) iz diska na njegovo mesto

postaviti prilagodno podnozje sa novim operadv-

nim sistemom diska u EPROM-u.

3. Izvaditi integralno kolo 6S22 (UC3) iz diska,

pa njegovo mesto postavid podnozie sa kablom a u

to podnozje ponovo vraliti isto kolo 6522. (UG).

4. KabI prikijuciti na USER pc^ commodore-a i

pritisnuti SHIFT i RANSTOP zajedno. Disk bi tada

trebalo da zapodne sa ucitavanjem prvog pcograma

sa diska a na ekranti treba da se pojavi:

F8 - Raport kanala grekke

SHIFT-RUNSTOP - Aulomatsko ucitavanje i star-

lovanje prvog programa sa diska

MONITOR (F2 Komande:
M xm - prikaz poija memorije od xm (HEX) u

HEX-u i ASai.

+ - Brzo pretraiivanje memorije

II
-

F5 - Sporo pretrazivanje memorije

L - Load

S - Save

G xm - Startovanje maSinskog programa od

Smx
(komanda) - Preracunavanje HEX-a u dekadni

bro]

CLR HOME - Isto kao M 6000

X - iziaz iz monitora

Pored gore navedenih komandi izvrseoo je i pro-

Sirenje BASIC -a tako da prihvata pored uobijace-

nih dekadnib brojeva i brojeve u beksadekadnom,

binarnom iti oktalnom c^liku. Na primer:

A-$C000 A = 49152

B = %10000601 B = 129

C-&10 C-8
Pored bagova vezanih za brzinu prenosa podata-

SEARCHTNC FOR

'

LOADING FROM $ (podetak programa) TO S

(kraj programa)

READY
Qvo je znak da je sve prikljudeno kako treba.

Ako se ne pojavi :FROM i..... TO onda je to

znak da nelto nije kako treba i da je operativni sis-

tern korislio standardni sistem prenosa podataka

preko serijske veze.

NAFOMENA! Kabl za serijski prenos od diska do

rafunara ostaje i dalje prikijucen.

Dragoslav Jovanovid

Mozda vam se nekad desilo da pc^o
napravite sliku u grafici visoke rezolu-

dje, I to bez pranoinih programa za

crtanjc zna da bude itekako mnkotrpan

posao, ustanovite da ste je pogreSno

postavili. jedino reSenje u tom sludaju

bilo je izbrisati sliku i krenuti sa crta-

njem ispodetka, medutim rutina za

stooiovanje ekrana visoke rezoiuclje

menja celu situciju iz korena. Dovoijno

je same da se ova rutina pozove potre-

ban broj puta (to zb(» toga Sto pomera

sliku za jedan .pixen i ^i)ta bice

na prav-om mestu. Pre nego §to sastavi-

mo navedenu rutinu red! cemo nekoli-

ko red o grafici visoke rezolueije kod

C-54.

NaS radunai ima grafiku visoke rezo-

lucije sa 320'x 200 tadaka. Svaka tafka

na ekranu ima bit u memoriji. Pnib

osam bajtova pocevSi od delije sa adre-

som 8192 (ovde ce biti reci samo o siu-

>J.. daju kada visoka rezolucija podnje od

J ove adrese, ostali sludajevi razlikuju se

samo po podetnoj adresi kola nije 8192

ved drug] broj] pokazuje Icvadmt od

8x8 tadaka u gomjem levom uglu ek-

rana slededh osam bajtova pret^tavlja

tadke sa kooidinatama od 0-7 u pravcu

Y ose i od 8-15 u pravcu X ose i tako

dalje. Prema tome imamo 25 redova sa

po 40 kvadrata, a svaki kvadrat sastoji

se iz 8 X 8 tacaka (svaki kvadrat defini-

san je sa po 8 bajtova). U memoriji ra-

cunara poavji od adrese 8192 u prvih

S bajta definisan je prvi kvadrat prvog

reda u narednih 8 bajta drugi kvadrat

prvog reda i tako sve do 40-og kvadrata

poslednjeg rada.

Uzmimo sada da sliku koju smn na-

ertaii hodemo da pomerimo nedesno

za jednu ladku. Ovo demo udinlti po-

merajudi svaku od 200 borizontalnih li-

nija nadesno. Svaka horizontalna linija

ima 40 bajta. Uniju pomeramo s leva

udesno vodedi racuna o tome da krajnji

desni bit nekog bajta prede u najvred-

niji bit prvog desnog bajta. Ovaj eftkat

ostvaridemo instrukeijom ROR (Rotate

one bit right). Prenos bitova izmedu su-

sednih bajtova izvrSava se uz pomoc

CARRY-bita. Instrukdja ROR rotira

udesno bitove nekog bajta tako Sto nui-

ti bit prelazi na mesto CARRY-bita, a

prethodna vTednost CARRY-buta pre-

lazi u krajnji levi bit tog bajta,

Sada mozemo da pristupimo sastav-

Ijanju same rutine koja ce skroiovati

ekran visoke rezolueije ne primer s le-

va udesno:

PHA
LDA #32

;
postavljarao gornji tejl pointera.

STA 252

•PHA
;
gornji bajt pointera guramo na stek.

LDY #200 ;
poslavijamo brojad linija u 255 bajt na zero

STY 253 ‘ page,

LOOPl LDY #6
;
postavijamo brojad bajtova u liniji u X registar, i

LDX #40 brilerao carry flag zato Sto slcdi rotiranje prvog

CLC bajta u Iniji

LOOP2 LDA (251), Y ;
akumulator se puni vrednoSdu koju sadrS

adresa na koju pokazuje pointer u 251/252 bajtu.

ROR ; rotiramo akumulator, a njegov nulti bit koji je

preiao na mesto carry bita saduvademo tako 3io

status registar guramo na stek.

PHP STA
:
vrednost iz akumuiatora vracamo na adresu na

(251), Y koju pokazuje pointer u 251/252 bajtu.

DEX
:
Imjac bajtova u liniji umanjujemo za jedan.

BEQ LOOP3 ; ukoliko je rezultat nula program ide na labelu

LOOP3

LDA 251 ADC ;
ukoliko jo8 nismo zav^li sa pomeranjem linije

#8 dodajemo pointeru 8 kako bi pokazivao na

CLC slededi bajt u liniji.

STA 251

IDA 252

ADC #0
STA 252

JMP LOOP2 ; zahm daljemo program da izvrji rotiranje bajta

na koji pokazuje teojac u X registru.

LOOPS DEC 253
;
umanjuje brojad linija za jedan, i ukoliko je,

BEQ END rezulut oduzimanja nula-posao je zavrSen i

program ide na labelu END.
DEC 254 : umanjuje brojad linija u redu za jedan, i ukoliko

;
postavijamo pointer koji ce odredivati koliko je.

linija

u datom ledu ostalo ne pomereno.

;
postavijamo pointer za pocetak memorije visoke

rezolueije u 251/252 bajt na zero page.

;
donji bajt drese guramo na stek.STA 251 BEQLOOP4 labelu LOOP4.
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PI>
PLA ; druga vrednost uzeta sa steka je vrednost

PLA gomieg bajta pointera u 2S1/252 bajtu.

STA252
CLC
PLA PIA ; sledeia vrednost-uzeta sa steka je viedaost

donjeg bajta pomenutog pcmtera.

ADC #1 ; dodaje dcmjem bajtu pointera jedan i take

PHA prelazimo u narednu lintju. Tal^e donji bajt

STA 2S1 painti4 gura ga na stek.

LDA 252

ADC #9
PHA ;

novi gomji bajt pointera takode gura na stek.

STA 252

IMP LOOPl
;
program ide da pometi slededu liniju na koju

pokazuje pointer na adre» 253.

LOOP4 LDA #5 ;
ponovo postavija brojai linija u redu.

STA 254 ' Napomenubemo joj jednom ekran C-64 u visokoj

rezolueiji sastoji se od 25 redova pri iemu svaki

red ima 8 linija.

CLC : da-bismo pointer u 251/252 bajtu naterali da

LDA 251 pokazuju na prvi bajt prve linije sledeteg reda

ADC #1 dodafemo mu jedan.

PHA ;potom donji bajt pointera sme5tamana stek.

STA 251

LDA 252

ADC #0
PHA ;

novi gomji bajt pointera takode guramo na stek.

STA 252

JMP LOOPl
;
potom program laljemo da pomeri narednib 8

linija novog reda.

END RTS
;
po obavijenom poslu kontrolu vradamo na

BASIC.

Navedenu rudnu moiemo uneti u rabunar tako $to unesemo slededi maSnski

kod iz BASIC-a (moiemo je uned i uz pomod nekog asemblera):

10 DATA 169.8.133,254.169.072.133,251,169.32,72

20 DATA 133,252,160,200,132,253,160,0,162,40,24,177,251,106

30 DATA 8,145.251.202,240,17,24,165751,105,8,133,251,165,252

40 DATA 105,0,133,252,40,76,23,192,198,253,240.47,198754,240

SO DATA 21.104,104,133,252,24.104,105,1,72,133751,165752

60 DATA 105,0,72,133,252,76,18,192,169,8

70 DATA 133,254,24,165,251.105,1

80 DATA 72,133,251,165,252

90 DATA 105,0,133,252,7276,18.192,96

lOO FOR X- 49152 TO 49252

no READ Q;POKEX,Q: NEXT X
Efekat skivlovanja lako moie da se uodi ako u visokoj rezolueiji imamo bilo ita

naertano. Da bi se uodio efekat pomeranja ekrana najj^ostavnije je na ekranu

naertati sinusoidu i potom poivati oru rutinu sa SyS491S2 (rutinu moramo smeti-

'

b na ovu adresu. ukiliko ielitno da ovu rutinu smestimo pobevSi od neke dnige

adrese lada moramo preradunad apsolutne skokove u odnosu na novu adresu ill

ih zamecid indirekmim skokovima).

Efekte skrolovanja prozora moiemo reladvno lako da dobijemo tako $to u poin-

tere na pobetku programa postavimo druge vrednsod. Na primer ukoliko hotemo
da viiimo skrolovanje prozor fiji se bajt u gomjem tevom uglu poklapa sg prvim

bajtom druge linije, u pointer na zero to jest u 251/252 bajt sme§tamo adresu

8512. Ukoliko prozOT ima 30 kolona u brojab kolona to jest X registar smdtamo
vrednostj 30, a broj linija prozora smeitamo u brojab linija.

Da bi stvari postale kto jasnije dajemo u nastavku i rutinu koja skn^uje ekran

zdesna nalevo. U ovoj nidnl efekat pomeranja ekrana na leva stranu postize se in-

strukdjom ROL (Rotate one bit left). Prenos bitova izmedu susednib t^ova ostva-

ruje se takode uz pomob CARRY-bita. Instnikcija ROL rotiia u levo bitove nekog

bajta tako ito sedmi bit prelazi na mesto CARRY-bita, a prethodna vrednost CAR-
RY-bita ptdazi u krajnji desni bat tog bajta. Piema tome ludna za pomeranje ekra-

na vboke rezolucije n^evo izdgleda:

LDA #8 ; postavijamo pointer linija u redu.

STA 254

LDA #56
;
postavijamo pointer za adresu 8504. Ovo je

PHA adiesa tajta koji se nalazi poslednji u prvq lirdji.

STA 251 Pointer smeitamo u 251/252 bajt redosledom

LDA #33 niza/vik vrednost.

PHA
STA 252

LDY #209
;
postavijamo pointer linija.

38

STY 253

LDY #0
;
postavijamo brojab bajtova u liniji. Takode

LDX #40 b^mo carry zalo ito sledi rotiranje poslednjeg

CLC bajta u liniji.

LDA (251), Y ;
akumuiator se puni vredne^u koju sadrli

ROL adresa na koju pokazuje pointer u 251/252 bajtu.

;

PHP Rotiramo akumuiator i status registar smeitamo

na stde.

' STA (251), Y ;
vracamo vrednost iz akumulalora.

DEX
:
umanjujemo brojab bajtova u liniji.

BEQ LOOP3
.

SEC :
oduzimamo pointeru 8 kako bi pokazivao na

LDA 251 adresu siedebeg bajta koga treba rodrad ulevo.

SBC #8
STA 251

LDA 252

ADC #0
STA 252

I PLF ; vadimo sa steka status registar.

JMP LOOP2 ; iaijemo program da izvrSi rotiranje siedebeg

bajta u liniji.

LOOP3 ’ DEC 253 ; umanjuje brojab linija za jedan.

BEQ END
DEC 254 ; umanjuje brojab linija u redu za jedan.

BEQ LOOP4
PLA

PLA : druga vrednost uzeta sa steka je vrednost

STA 252 gomjeg bajta pointera u 251/252 bajtu.

CLC
PLA : vrednost donjeg bajta u akumul.

ADC #1
;
prelazimo u narednu liniju.

PHA vrednost pointera guramo na stek.

SrA7Sl
LDA 252

ADC #0
PHA

;
gomji bajt pointera takode gura na stek.

STA 252

JMP LOOPl
LOOP4 LDA #8

:
postavijamo brojab Inija u redu na pocetnu

STA 254 vrednost.

CLC
;
pc^o nabinjemo novi ted moramo pointer da

LDA 251 p^vimo na pravu adresu. Kako pCHOter

ADC #113 pokazuje na p^iednji bajt osme linije prethodnog

PHA reda to mu dodajemo 625 kako bi pokazivao na

STA 251 poslednji bajt prve linije reda koji je na redu za

IDA 262 rotiranje. Vi^nost pointera smeStamc i na stek.

ADC #2
STA 252

PHA
JMP-LOOPl

END RTS ; kontrolu vrabamo na BASIC.

Ukdiko idimo da ostvarimo skrolovanje prozor analevo potrebno je same pro-

menid vrednosd pointera na pobetku programa. U 251/252 bajt smebtamo adresu

koju ima bajt koji se nalazi u gomjem desnom uglu prozora, u brojab linija prozo-

ra, u X rKtor smeitamo broj kolona prozora.

Pretbodnu rudnu moiemo uned u rabunar uz pomob nekog asemblera ill startu-

jubi dedebi BASIC program:

10 DATA 169,8,133,254.169,56,72.133,251,169,33

20 DATA 72,133,252.160,200,132,253,160,0,162,40

30 DATA 24.177,251.42,8.145,251,202.240,17,56

40 DATA 165.251,233,8,133,251,165.252

SO DATA 233.0,133.252.40,76.23,193

:
60 DATA 198,253,240,49,198,254,240,21,104

;70 DATA 104,133,252,24,104,105,1,72,133

1
80 DATA 251,165,252,105,0,72,133,252,76,18.193

90 DATA 169,8,133,254734,234,24.165751,105,113
‘ 100 DATA 72.133751,165.252,105.2,1337527276.18,193,96

1 110 FOR X- 49408 TO 49510

12D READ QiPOKE X.QiNEH X

Na kraju postavibono pitanje: na koji se nabin moie ekran visoke rezolucije kod

C-64 skroiovad nadde (ili nagore}? Odgovor na ovo intanje vam nebemo red, po-

kuia^e sami da dodete do reknja. Moiemo samo da napomenemo da se skrolova-

nje nadole p gore) u visokcq rezolueiji vrii na nabin koji je donekle siiban sa onim

u niskoj rezdueiji.

Zoraa NikoIU
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PRIKAZI IGARA

YIEASEKUNGFU
Ovi izvaimdns kznte sn,

tek nedivRo pojavila u Eo^skoj (i kod
ms), ve£ je sQgla oa prvo mesio top lis-

te najbol)e pr^avanih igari u Engles-

koj, objav^ne u Jawpiiu Popular

Compuier Weekly, ubvil]ijud dobco]

milzid, izviniednoj iiafici i eenijalnoj

animadli.

Posle uditavanja pojavijuje se iivopi-

un kofeg prati isto tako dobra

muzika. Poita izaberete niopdnw ig-

ratiji laliiog ill dva igraia, igra moU

Pre same borbe pojavijuje k skrin sa

pfvun probvnikDm i imeoirna osfalib,

iiji su likovi sakriveni iza upltai^ U
toku borbe, u gotec^ desnom uglu je

broj vaSih zivota (na podetku imatc

pet, a na svakih 20000 poena dobijate

joi jedan), a gore u sredini je vaia I pro-

tivnikova energija (izrakena u osam
kvadradca), koja se smanmje sa svakim

ptlmljenini udarcem. Posle cvogskhna
(kojt £e se smenjivati iza svakog pnxiv-

nika) sledi borba. Moiete koristiti taz-

nc udarce rukom, nogom i skokove od
4-5 melara. Na podeiku se borite

lepo uradenog vodopada, dok vas prati

bfza kineska muzika.

Prvi prolivnik se zove BUCHU i ug-

lavnom je bezopasan, osim lead se zale-

b I lupi vas glavom u stomak. Urdt bu-

dite Uizu niega i udarajte ga na sve mo-
gude naiine, sve dok mu se ne istroii

Di^l prativnlk je zena. Zove se

STAR a Ime je doMla po tome ito baca

luitkene, to jest, zvezdice (star na en-

gieskoin znadi zvezda). Sadekajie da

baci iuriken, preskodile ga, zadajte joj

dva udarea. preskodite iuriken, pa je

opet udante, I tako aalzmenldno dokje

ne pobedite.

Tredi prrtivnik se zove NUNCHA i

kao ito mu ime govori dobro barala

muiiakama. Odmab doskodite ukoso

(dudan udaiac, all je rnoguc^ sve dok

ga ne pobedite.

fictvrti pjotivnik se zove POLE, i na

iaiost suviie dobro barata tneikom

(pole-motka). Kada vam zablje mocku

pod bradu (Hi u nt^), nede vas pnstiti

6ck vatn ne istekne sva enetgija. Sade-

kajte da vam pride, skodite, pa ga uda-

rite, pa opet indite, sve dok ga ne po-

RESCUE ON FRAaAlHS
Priliskoni na Jire" dugme otvaraju se

telicu kroz sve nlvoe igie i spasite ito Je

mogude viie nesrednlh pilots dlje so dinje da odbrojava,. Tada brie Ivan Albreht
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LLIST GALAKSIJA

am inTim
2DC2
2DCA

32
CD

D6
42

30
33

C3
32

A0
D6

2D
30

3E
C3

2D
A0

22
D4

3022
302A 68

19.

2A
2A
1 1

1 1

59
00
2C

23
CD

ED
37

53'

09
40
8F

IxU IiluJuJ 2DD2
2DDA
2DE2

2D 3E
C3
32

25
A0
D6

CD
2D
30

42
3E
C3

33
24
A0

o2
CD
2D

D6
42
3A

D9
38
44

3032
303A
3042

3E
2A
CD

31
E7
00

1 1

2A
12
6A
21

28
2A
C3

ED
1

1

00

CTT

A0
06

8*^

01
FF

C4
EB
1=1 cr

Ovi'

33 2D
Program „Svetleci bicikli" prvi je ozbiijni i program 2DEA E7 30 CD 42 33 lA 2A E6 304A CD 0'9 24 10 FA 06 C3 79

napisan speajalno za GALAKSUU PLUS. Isto kaoi kod 2DF2 3E 2C 32 E7 30 C9 3A E7 BC 3052 CD 09 32 2D 10 FA 06 FF C6
starije verzije ovog programa pisanog za obicnu Galaksiju 2DFA 30 CD 42 •l' -.l' lA 2A 3E 4D 305A CD 09 25 10 FA 06 C3 SA
u pitanju je igra inspirisana nlmom ;,Tron* Dakle, vi 2E02 2D 32' E7 30 C9 3A E7 30 C0 306.2 CD 09 32 2C 10 FA 06 24 FA
ste vozac futuristickog bicikla koji iza sebe ostavlja sve- 2E0A CD 42 33 32 lA 2A 3E •“•cr 306A

3072
1 1

13
4D
CD

32
09

lA 6F
10

13 lA
06

67
0A

47
D2tao trag. Cilj igre je da svojim kretanjem naterate pro- 2E12 E7 30 C9 3A E7 30 CD 70 32 F 5

t'lvnika (a to je ill satna Galaksija ili neki vaS prijatelj) 2E1A 42 33 32 lA 2A 3E 24 32 C7 307A CD 5A 2D CD 6F 2D EB CD IF

da se razbije. Smrtonosnu prepreku koju se bicikl 2E22 E7 30 C9 3A 1C 20 E6 01 8D 3082 16 32 28 F4 CD 09 32 10 2E
razbija predstavlja bilo §ta §to nije prazan prostor. Po- 2E2A CA 30 2F 3A IB 20 E6 01 DD 308A EF CD 6F 2D 16 0A ED 5-3 72
red uputstava koja daje sam program treba znati slede- 2E32 CA 20 2F 3A’ ID 20 E6 01 D7 3092 14 2A CD 6F 2D 16 F5 ED 61
ce: u toku igre tasted SHIFT i BREAK ce resetovati re- 2E3A CA 40 2F 3A IE 20 E6 01 00 309A 5--'* 16 2A 3E 24 32 D6 30 F7
zultat (samo dok se bicikli krecu), a dok na ekranu sto- 30A2 3E 25 E7 30 3E 2D 32 IB
ji pitanje „BRZINA (1-5)?” ova dva tastera ce vas vratiti 2E42 CA 50 2F 2A 16 2A 3A E7 44 30AA lA 2A CD 36 33 3A IF 20 CD
na opciju izbora broja igraca. Bicikli se startuju raz- 2E4A 30 32 4E 2E 00 CD 16 32 6B 30B2 E6 01 20 F9 CD DD 32 01 BF
maknicom. Komande su slecede; cetiri strelice kada 2E52 C4 02 2F 2A 16 2A 3A E7 00 30BA 00 00 2A 10 2A 2B CB 7C C0
vam je protivnik raSunar; strelice gore, dole i taster A i 2E5A 30 CB 5F 28 50 24 CD 16 61 30C2 28 FB 3A 35 20 E6 01 20 AB
S za igraca koji krece sa leve strane i strelice levo, des-

no i tasted P; za igraca koji krece sa desne strane. Pro-

2E62 32 20 08 .-,cr 25 CD 16 32 49 30CA 08 3A 31 20 E6 01 CA ID 5B
2E6A 20 9B C9 25 25 CD 16 32 7B 30D2 30 2A 14 2A 00 22 14 2A FA

gram se unosi ili pomocu HEX Loadera objavljenog u 2E72 ji8 A2 -“.cr CD 16 32 23 9C 68 30DA CD 16 32 20 02 06 01 CD 15
Svetu kompjutera 2/86 ili pomocu naredbe HLO-AD 2E7A 7C C6 04 67 CD 16 CA 34 30 E2 09 32 2A 16 2A 00 16 EF
&2aA. 2E82 07 2E CD 12 2F CB BF FE 7B 30 E A 2A CD 16 32 20 02 0E 01 8A

Nenad Balint 2E3A 75 F2 A2 2E CD 42 3A 6B 30F2 CD 09 32 CD 4D 33 CD 34 C3
2E92 E7 30 67 3A lA 2A CB 9F 26 30 F A 2D 78 FE 01 28 03 B9 DA

2C3A 42 52 4F 4A 20 49 47 52 95 2E9A 32 E7 30 7C 32 lA 2A C9 cc 3 1 02 B6 CD 95 3'”** B9 CA 3C 30 6C
2C:42 41 5B 41 28 31 2D 32 29 2C 2EA2 CD 12 2F CB BF FE 3F FA 9F 310A 2A 14 2A ED 5B 16 2A 7C A7
2C4A 3F ,00 42 52 5A 49 4E 41 7B 2EAA 07 2E C3 16 2E 2C CD 16 Ju I*' 31 12 BA 20 05 7D BB CA 3C 30 90
2C52 28 31 2D 29 3F (i>0 31 D2 2EB2 20 09 2D 2D CD 16 2 AA 31 lA 78 FE 01 28 2E DD 21 09 IF
2C5A 2E 50 4C 59 45 2D AE 2EBA C2 F8 2D C9 2D 2D CD 16 D5 3 1 22 28 3A 18 2A 3C 32 IS 2A A7
2C62 30 30 20 53 50 45 45 44 7F 2EC2 32 CA E9 2D 2D CD 16 32 44 312A F5 CD 0C 2D 1

1

0B 29 ED 88
2Cfc.A 2D 20 20 20 32 2E 50 4C IF 2ECA CA E9 2D 7D C6 04 6F CD 5B 3 1 32 53 68 2A 1 1 F 1 31 CD 37 7F
2C72 41 59 45 52 2D 30 30 00 5C 2ED2 16 CA F8 2D CD 12 2F 45 313A 09 CD 2'9 2D FI FE 0A C2 52
2C7A 54 48 45 20 57 49 4E 4E E3 2EDA CB BF FE 75 F2 F5 2E CD E7 3142 3C 30 CD F9 2C 1

1

7A 2C 88
2CS2 45 52 20 49 53 20 50 4C BD 2EE2 42 I' 3A E7 30 67 3A lA 91 314A C3 78 31 DD 21 IE 28 3A 65
2C8A 41 59 45 20 4E 4F 2E D2 2EEA 2A CB DF E7 30 7C 32 E3 3152 19 2A 3C 32 19 2A F5 CD 39
2C92 3 1 00 54 48 45 20 57 49 90 2EF2 lA 2A C9 CD 12 2F CB BF C5 315A 0C 2D 1 1 0B 29 ED 53 68 B1
2C9A 4E 4E 45 CJ-",. 20 49 53 20 D5 2EFA FE 3F FA F8 2D C3 E9 2D 5D 3 1 62 2A 11 FD 31 CD 37 09 CD D6
2CA2 50 4C 41 59 45 52 20 4E 09 2F02 CD 12 2F FE 80 20 06 CD B0 316A 29 2D FI FE 0A C2 3C 30 18
2CAA 4F 2E 00 53 43 4F 52 BC 2F0A 12 2F FE A0 D0 DD El C9 6F 3172 CD F'? 2C 11 94 2C 21 E3 6A
2CB2 45 20 20 30 30 3A 30 30 5D 2F 12 2A 12 2A 23 CB A4 22 12 6D 31 7A 28 22 68 2A CD 37 09 1

1

A5
2C:BA 00 50 52 45 er-rr 53 20 45 D8 2F1A 2A 6E ED 5F AD C9 3E 2C 0D 3182 AE 2C 21 2A 29 22 68 2A B5
2CC2 4E 54 45 52 20 48 4F 52 2E 2F22 21 D6 3'0 BE CA 45 2E CD 40 31 8A CD 37 09 3A IS 2A DD 21 42
2CCA 20 4E 45 57 20 47 41 4D F5 2F2A 42 77 C3 45 2E 3E 2D E6 3 1 92 31 29 CD 0C 2D 3A 19 2A A0
2CD2 45 00 45 4E 54 45 52 00 Cl 2F32 21 D6 30 BE CA 45 2E CD 5i0 319A DD 21 34 29 CD 0C 2D 21^ 4D
2CDA 20 20 20 20 20 00 43 52 3B 2F3A 42 33 77 C3 45 2E 3E 25 EE 31A2 A4 29 22 68 2A 1 1 BB 2C' 4C
2CE2 41 53 43 20 21 00 20 20 6B 2F42 21 D6 30 BE CA 45 2E CD 60 31 AA CD 37 09 1

1

DA 2C 21 AA CA
2C:EA 20 20 20 20 20 00 21 00 D7 2F4A 42 33 77 C3 45 2E 3E 24 FD 31B2 29 22 68 2A CD 37 09 DD AA
'1;CF2 80 2B CB 7C 28 FB C9 ED E9 2F52 21 D6 30 BE CA 45 2E CD 70 31 BA 21 C0 31 C3 D0 31 11 D4 A6
2CFA 5B 6A 2A 21 20 00 19 54 C3 2F5A 42 33 77 C3 45 2E 21 00 CC 31C2 2C 21 AA 29 22 68 2A CD 94
2002 5D 13 01 00 lA 36 FF ED DC 2F62 00 12 2A CD r9 2C 1 1 F2 31CA 37 09 DD 21 AD 31 21 00 38
2D0A B0 C:9 FE 0A 28 0C C6 30 E2 2F6A E6 ED 53 68 2A 1 1 3A C4 31D2 10 3A 30 20 E6 01 CA C8 16
2D12 DD 23 DD 22 68 2A E7 D6 8D 2F72 2C CD 37 09 DD 21 FS 30 00 31DA 2F 3A 35 20 E6 01 20 08 DS
2D1A 30 C9 DD 22 68 2A 08 3E 17 2F7A 3A 21 20 E6 01 0A 3A 77 31E2 3A 31 20 E6 01 CA 66 2F E4
2D22 31 E7 3E S0 E7 03 C9 06 93 2F82 22 20 E6 01 28 23 .C3 7A 62 31EA 2B CB 7C E4 DD E9 50 AF
2D2A 05 C5 D9 1

1

E0 2C 21 ED 25 2FSA 2F 21 25 2E DD 75 01 DD 8C 31 F2 4C 41 59 45 52 20 4E 4F 5D
2D32 23 22 88 2A CD •37 09 21 69 2F92 74 02 1

1

F7 28 ED 53 68 0F 31FA 2E 32 00 50 4C 41 59 45 06
2D.3A 00 25 2B CB 7C 28 FB 1

1

32 2F9A 2A 3E 31 E7 CD F0 2C 3A 6C 3202 52 20 4E 4F 2E 31 00 E5 87
2Dd2 ES 2C 21 ED 22 68 2A 6D 2FA2 21 20 E6 01 28 F9 C3 CS A5 320A D9 El 7D 6C 67 CD 23 32 88
2D4A CD 37 09 21 00 25 2B CB C0 2FAA 2F 21 84 2D DD 75 01 DD 0A 3212 A6 77 D9 C9 E5 D9 El 7C IE
2D52 7C 28 FB D9 Cl 10 D2 C9 63 2FB2 74 02 1

1

F7 28 ED 53 68 2F 321A 65 6F CD 32 2F A6 D9 F0
2D5A 2A 12 2A 23 CB A4 22 12 B3 2FBA 2A 3E -32 E7 CD F0 2C 3A 8D 3222 C9 7C 2F D6 30 67 7D E6 98
2Di!:.2 2A 6E ED 5F AD FE CD 30 IB .2FC2 22 20 E6 01 28 F9 CD F9 01 322A 07 06 03 CB 3C CB ID 10 6B
2D6A EF C6 19 57 C9 2A 12 2A EB 2FCA 2C 1

1

E9 28 ED 53 68 2A 19 3232 FA E5 60 6F 01 45 32 09 93
2 D72 23 CB A4 22 12 2A 6E ED EA 2FD2 11 4C 2C CD 37 09 21 21 D9 323A 7E 2A 6A 2A 01 20 00 09 D2
2 D7A 5F AD FE A5 30 EF C6 0F 4A 2FDA 20 06 05 7E E6 01 28 06 C7 3242 Cl 09 C9 FE FD FB F7 EF E3
2DS2 5F C9 3A Tc 20 E6 01 28 5C 2FE2 23 10 F8 C3 DS 2F 7D C6 49 324A DF BF 7F 01 19 01 lA 01 CF
2D8A 3D 3A IB 20 E6 01 28 2B A3 2FEA 10 E7 DD 21 32 30 DD 77 C4 3252 IB 01 1C 01 ID 02 lA 02 F8
2 D92 3A 01 20 E6 01 28 3A 3A 9D 2FF2 01 CD F0 2C D6 30 5F 16 86 325A IB 02 1

C

0.-3 IB C2 E6 C2 4D
D9A 13 20 Efe 01 23 3E 3A 2A AB 2FFA 00 21 D7 3!£i 19 66 DD 21 D0 3262 E7 C2 E8 C2 E9 C2 EA Cl 3D

2DA2 20 E6 01 23 51 3A 10 20 B9 3002 21 33 DD 74 01 DD 21 52 28 326A E7 Cl ES Cl E9 C0 ES B4 32
X. DAA E6 01 28 3B 3A ID 20 E6 7E 300A 33 DD 74 01 21 cjo 02 1

1

4B 3272 01 B3 01 B2 01 B1 01 B0 6E
2 DB2 01 28 52 3A IE 20 E6 01 B9 3012 64 00 B7 ED 52 3D 20 FA F3 327A 01 B3 02 B2 02 B1 02 B2 7B
2DBA 28 5A C9 3E 2C CD 42 33 DE 301A 22 10 2A 3E 00 32 13 2A 58 3282 03 0 F FE 10 FE 11 FE 12 F3

40 SVET KOMPJUTERA/M4/ '
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328A FE 13 FE 10 FD 11 FD 12 FS 32D2 3E 00 D3
3292 FD 11 FC 03 3E 06 D3 00 ED 32DA 2C 1C 0C
329A 3E Id D3 01 3E 07 D3 00 0A 32E2 09 D3 01
32A2 3E 07 D3 01 3E 08 D3 00 .06 32EA 03 D3 01
32AA 3E IF D3 01 3E 09 D3 00 27 32F2 03 D3 01
32B2 3E IF D3 01 3E 0A D3 00 30 32FA 01 D3 01
32BA 3E IF D3 01 3E 0B D3 00 39 3302 3A D3 01
32C2 3E E0 D3 01 3E 0C D3 00 03 330A IF D3 01
32CA 3E 2E D3 01 3E 0D D3 00 5A 3312 00 D3 01

01 08 C9 dC 3C 6F 331A IF D3 01 3E 0B D3 00 3E 9A
3E 00 D3 00 3E AF 3322 dC D3 01 3E 0C D3 00 3E D0
:?E 01 D3 00 3E dl 332A 00 D3 01 3E 0D D3 00 3E SD
3E 0d D3 00 3E d6 3332 08 D3 01 C9 CD DD ^2. 3E 2d
3E 05 D3 00 3E dF 333A 0B D3 00 3E A0 D3 01 C9 C6
3E 07 D3 00 3E 5i7 33d2 08 3E 0B D3 00 3E 05 D3 AF
3E 08 D3 00 3E 9A 33dA 01 08 C9 03 3E 0B D3 00- 73
3E 09 D3 00 3E S3 3352 3E dC D3 01 03 C9 dE dd d6
.3E 0A D3 00 3E 72 335A 32 20 d5 51 55 20 01 00 EB

TIME
Itok ukucavate svoje najnovije remek-delo, u gor-

njem desnom,uglu ekrana sat odbrojava minute...

A u 19 i 45 zacuje se alarm - to vas Spektrum pod-
seca da u 20 casova imate sastanak iza ugla.

Da, Spectrum i to more. Treba samo ve§to isko-

ristiti interapt i sistemsku ptomenljivu FRAMES.
Program TIMER upravo to radi u modu 2: broji

prekide. Na svakih pedeset prekida uveca vreme za

jedan sekund, i tako u krug... A poSto je u pitanju

mod 2, va§ racunar vam i dalje stoji na raspolaga-

nju za igru... ovaj, unapredivanje domaceg softve-

ra.

Potrebno je najpre da tacno prekucate bejzik sa

prilozenog listinga i da ga startujete sa RUN. Ako
nigde niste pogre§ili, koji sekund kasnije moci cete

da snimite maSinac na traktl. Sacuvajte taj snimak,

verovatno cete ga cesto koristiti.

Kad budete zeleli da radite s TIMEROM, pre uci-

tavanja spustite RAMTOP bar jedan bajt nize od
adrese 64490. Otkucajte, recimo, CLEAR 64489, a

zatim LOAD '"CODE. Program se startuje sa RAN-
DOMIZE USR 64495, a deaktivira sa RANDOMI-
ZE USR 64490.

Posle startovanja treba najpre da podesite vreme
za alarm. To se postize dlrkama L i ENTER. Pritis-

kom na L aktivira se ubrzani rad Casovnika, a EN-
TER zaustavlja iSasovnik na zeljeno vreme. Najpre

se pode§avaju sati, a zatim, u drugom prolazu, mi-

nuti. Ako ne§to nije u redu, program vam pruza

mogucnost da pode§avanje ponovite.

Posle p^eSavanja alarma, treba podesiti vreme.

Postupak je potupno isti: L i ENTER, dva prolaza,

jedan za sate i jedan za minute, eventualno ponav-
Ijanje pode§avanja.

Ukoliko zelite da sat poCne rad od 0 casova, izos-

tavite L i pritiskajte samo ENTER. Casovnik meri i

prikazuje vreme od 0 do 24 sati, znaiSi na evropski

naJin. Ako, kao svaki pravi baker, duboko pregazi-

te ponoc, nece se desiti ni§ta neoJekjvano: TIMER
ce nastaviti da pokazuje sate i minute sledeceg da-

na. Brojke na ekranu su dvostruko vece od uobiJa-

jenih. Program koristi trenutno vazeci set karakte-

ra, to jest onaj fiija je adresa upisana u sistemsku

promenljivu CHARS. Zato, ako radite sa svojim se-

tom karaktera, vodite racuna da u njemu ne izosta-

vite brojke.

Rutine SAVE i LOAD, kao i izvrSavanje naredbe

BEEP, onemogucuju interapt. TIMER ce zbog toga

kasniti onoliko vremena koliko se utroii na snima-

nje ili ucitavanje dru^h programa. Naredbe BEEP
mogu najJeSde odheti nekoliko sekunda, ito je za-

nemarljivo, ali ako ukljucite neki program koji mi-

nutima svira lepu melodiju...

I jod neito; svaka naredba NEW ce deaktivirati

TIMER. Da biste to izbegli, ako zelite da izbriSete

bejzik, upotrebite jednu malo poznatu rutinu iz

ROM-a: umesto NEW otkucajte RANDOMIZE
USR 4656. Zarko VukosavljeviC

1 REM ttttttttttttttttttttttt
* »
* TIMER *
* Zarko Vukosavl jevi c , 1986 t

. * *
ttttttttttttttttttttttttttttttt*

10 CLEAR 64489: LET s=0
20 LET ad=64490
30 FOR n=0 TO 622
40 READ a: POKE ad-i-n,a
50 LET s=s-i-a

60 NEXT n
70 IF SO74210 THEN PRINT "Gre

ska u DATA listi": STOP
80 SAVE "TIMER"CODE 64490,623

200 DATA 243,237,86,251,201,33,
212,80,34,90
210 DATA 254,221,33,63,254,205,

99,253, 175,50
220 DATA 92,254,243,237,86,251,

205,75,254,221
230 DATA 33,23,254,205,254,253,

221,33, 10,253
240 DATA 221,54,1,1,221,33,183,

253,221,54
250 DATA 1,12,33,90,64,34,90,25

4,58,92
260 DATA 254,254,2,56,6,221,33,

31.254.24
270 DATA 4,221,33,37,254,205,99
,253,175,50
280 DATA 8,92,58,8,92,254,13,40
,19,254
290 DATA 108,204,165,253,33,26,

64.34.90.254
300 DATA 205,156,253,205,99,253
,24,230,58,92
310 DATA 254,60,50,92,254,254,2
,40,22,254
320 DATA 4,40,70,221,33,10,253,

22

1

, 54 ,

1

330 DATA 70,221,33,183,253,221,
54.1.255.24
340 DATA 193,33,191,80,34,90,25

4,221,33,43
350 DATA 254,205,99,253,58,8,92
,254, 100,40
360 DATA 7,254, 110, 32, 245,' 195, 2

39.251.221.33
370 DATA 23,254,221,126,6,50,93
,254,221,126
380 DATA 3,50,94,254,221,126,4,

50.95.254
390 DATA 195,4,252,33.191,80,34
,90,254,221
400 DATA 33,43,254,205,99,253,5

8.8.92.254
410 DATA 100,40,12,254,110,32,2

45,62,2,50
420 DATA 92,254,195,4,252,33,86

,64^.34,90
430 DATA 254,221,33,53,254,205,

99.253.221.33
440 DATA 23,254,221,54,7,0,221,

33, 10,253
450 DATA 221,54,1,50,221,33,183
,253,221,54
460 DATA 1,60,62,252,237,71,237
,94,201,237
470 DATA 71,237,94,201,0,0,0,1,

253,245
480 DATA 197,213,229,221,229,58
,120,92,254,50
490 DATA 212,165,253.254,10,204
,156,253,33,26
500 DATA 64,34,90,254,221,33,23

,254,205,99
510 DATA 253,205,45,253,221,225
,225,209,193,241
520 DATA 255,237,77,221', 33,23,2

54,58,95,254
530 DATA 221,190,4,192,58,94,25
4.221.190.3
540 DATA 192,58,93,254,221,190,

6, 192,58,95
550 DATA 254,61,50,95,254,197,6
,20, 197,213
560 DATA 229,17,200,0,33,250,0,
205.181.3
570 DATA 225,209,193,16,239,193
,201,221, 126,0
580 DATA 254,64,200,205, 132.253
,42,90,254,35
590 DATA 34,90,254,205,145,253,

42.90.254.1
600 DATA 32,0,9,205,145,253,221
,35,24,223
610 DATA 38,0,111,41,41,41,237,

91,54,92
620 DATA 25,235,201,6,4,26,119,
36,119,36
630 DATA 19,16,248,201,221,33,2

3.254.221.54
640 DATA 2,58,201,175,50,120,92
,221,33,23
650 DATA 254,221,54,2,32,221,52
,7,221, 126
660 DATA 7,254,60,192,221,54,7,
0,221,126
670 DATA 4,254,57,40,4,221,52,4

, 201,221
680 DATA 54,4,48,221,126,3,254,

53,40,4
690 DATA 221,52,3,201,221,54,4,

48.221.54
700 DATA 3,48,221,126,6,254.23,

40.23.221
710 DATA 52,6,221,126,1,254,57,

32.8.221
720 DATA 54,1,48,221,52,0,201,2

21.52.

1

730 DATA 201,201,221,54,6,0,221
.54,7,0
740 DATA 221,54,0,48,221,54,1,4

8.221.54
750 DATA 3,48,221,54,4,48,201,4

8,48,58
760 DATA 53,52,64,0,6,86,82,69,

77,69
770 DATA 64,65,76,65,82,77,64,7

9,75,63
780 DATA 32,40,68,45,78,41,64,3

2,32,32
790 DATA 32,32,32,32,32,32,64,9

0,46,86
800 DATA 46,32,127,32,49,57,56,

54,64,33
810 DATA 191,80,34,90,254,221,3
3,53,254,205
820 DATA 99,253,201

41



LUST SPECTRUM

'

tiL’atanje dcDosi bonus od 20 poena i

pielazak u novi nivo, Posle osvojenih

100 poena penjete se na spcat zamka

gde su hodnici joJ zamrieniji...

0 PROGRAMU
Rada ukucate priiokni listing, pia-

gram snimite naredbom; SAVE "EGE-

MOND" LINE 1. Program dozvoljava

1 dodavanje novih nivoa. Promenljiva

NI oznafava broj nivoa i treba podesib

da se ona na svakih lOO poena poveu
za 1, naravno ako u potprogramu ima-

te spremljen odgovarajufi broj lavirina-

ta. Program je pisan tako da bude sto

brii, Polpto^ame koji pokrecu duha

rnozete iskoristici za razvoj sopsrvenih

igara. UkoLko posedujete nekl bejzik

koder ill kampajler, npr, MCODER 2
.

malom izmenom programa u igni je

mogute uvesti jo§ nekolikoduhova. Pri

tome promenljive X, Y, XI, Yl de posia

ti formalne promenljive koje svakoni

poziVu polprograma za pokretanje

sprajta iretw zameniti promenljivima

koje se odnose na kootdinate poloiaja

odgovarajuceg dnha. Npr;

LETX-A:LETY-B
LET X1-A1:LETY]-B1
GOSUB (kretanje sprajta’i

LETA = X; LETB-Y
LET Al-XTLETBl-Yl
Program je pravljen modulatno tako

da dQzvoljava i druge izmene.

Aleksandar Radovanovic

S]!i]BQB[3[i]E]0QB0Q0Q][3[|][i]l2][DQ[I]G}IZ]EiaGIB)Q0 0CD
0 0 Oi 0
0 0 0000000 00000 000000
0 00 00 0
0 « 0 0 0
0 ^ 00000 00000 0
0 0 0 0 0 0 0000 .0^ 0 00
0 0 0 AS 0 4»0d^ 0
0 0 0 0 0.0 0
0 0 0 0 0 0 0
0 00000000 0 000000000 0
0 0 0 0 4^0
0 0 0 0 0
0 0 0 0 0000000000 0000000 . 00000000000 0^ 0 0

Verovalo se da drevnl zamak Egemond
DQsi strainu tajnu i da u njemu sve vrvl

od duhova, U potrazi za avanturom ob-

reli ste se u odajaraa ovog zamka. Ono
§co zatidete unutra u suprctnosti je sa

piidama koje ste slulaii. U zamku Svi

duh grofa Kapnckog, a i on je bezopa-

san. Ako uspete da ga uhvatite bidete

bogato nagradeni za svoj trud. Ipak, to

nije nimalo lak zadatak. Duh se vrlo

vesto krede i lukavo vam izmide kada

ie ved nadohvat niltt, Ono Sto te vam
otezati ttJoi je pojava otrovnih, i za vas

smrtonosnih, materija pc podo\ima za-

mka, Otrovse pojavijaje svakih nekoli-

ko sekundi i zato treba Sto pre uhvatiti

dnha. Medutim, Kapricki ima joS jedan

adut u rukavu. Da bi ga ubvatili mora-

te pojesti sve vode Koje d« se u zamku

pojaviti, Ii nivoa u nivo voda je ST-e vi-

se. Jedenje vam oduzima vrerae, a koli-

tina otrova neumoljivo raste, Duhu
kao da ovo prija, jer u tom trenutku

dobija novu siiagu j nagio pojuri na-

pred. Da bi pre§!i u sledeci nivo morale

osvojiti dvadesci poena vi5e nego u

prcthodnom nivou, Svaka pojedena

vodka donosi 10 poena, a kada pokupi-

te voce, trk za Kapricklm jer njegovo

0 0 0000000000000 . 0
0 0^ A 0
0013 00000 0000000 0000 0 0 0000 0 00)0000
000000000000000000000000 0 0 0 000 0 0
0 0 .0
0 0 0000000 00000000000 000000
0 A • o
0 0
0 000 000 0000 0
0 0 ^0 0 0 0

00000
0 . 0 0000 0000 . 00000 0 0 0 (R 0
0 0 0 0 00 0
0 0 0 <k B BB B0000000B0B0000000000BBB0000B0000
BROO POENR 0 MRX.-eS
-JEDI UOCE I MiJFiTR-J DUMP tCURSOR;'

to CL£ftR bSo?'?! LE- W
MS-O: 50 SUB 1270

ro GO 3UB 1170
30 uQ BUB ItplCi

40 OEM *****»«*«*****)
UfiWl P'RQGftSM

**t **•**%* *X*tt*t**ltii*t*)
50 GO SUB 200
fcO GO SUB 320
70 PRINT AT 22. l2oS

t f?<! IP T=1 THEN BO TO
R'O IF B=lO THEN GO SL

100 LE~ B-e-*--.

lilt CO TO SO
-.20 KEM 1:***’<tX*t*****l

CT=tCV

300 LET M1«=M! LEl- Nl='l
310 RETURN

i

^2C REM iitt

SLUCftJNQ K.RETRNJE' SPRfiJTft
t****t*t***»if*X**i,X»k*X****tX*t*
330 IF F=l THEN LET F«0! LET P
M-INT <8*PND)! RETURN
340 IF P"1 THEN GO TO 420
350 IF F=2 THEN GO TO AtO
360 IF THEN GO TO 50i:>

370 IF f=4 -hen go TO 540
3BC .IF THEN 60 TO 360
39C. IF P»6 then GO TO t:20
aOl: if P=7 then go to 660
A 10 IF =»8 THEN GO TO ->00

420 REM ktkKXkkt-ktif* *t»t**W**Xt
GORE

430 IF SCPEEN9 " ' 'HE
I LET F=Ji RETURN
440 LET Y«Y-1
450 eO t:] -’40

140 IF SCREEN* !R.t-) =
PRINT AT R.a,; " .

"

150 LET B'»l

160 GO SUB 320
170 BO BUB 320
ISO BEEP .003.0
190 RETURN
200 REM » t** J********;

t'RETANJE IGRACA

Zlv LET r-t"Ml-»-(INKEY*’«'

THEN

TN»:£'

THEN
NOOA PDIICIJA SPRAJTA
t**tY«**«l:»T**»t***)li*t«)
PRINT AT 1 . QT M ,

THEN
0: BEEF

IF SCREENS 'S': THEN
[TURN

THEN

THEN
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BrXi POR N=0 TO
810 BORDER hi f

82'> "^EXT N
870 PRINT AT 3.

10 I.E’' K.el+RND'
20 I- SCREEMS
0 TO IlOO
70 PRINT AT R.t
4':i NEXT I

BO PRINT AT 22. 'BPQJ P'JENA!

LA!SH

s^tit**#*!**.**.;
tiSFESAN ka»AJ I6RE
.*t***»tt*t**tix$**'.
S'M3 THEN LET r=i 1060 IF NI»2 THEN “PINT

"'39ea€@>ae8ijreii'9s«>iei3ee«a9e>’i>3«i3Bii

@19 1RIO ..ET 5-3*20
92C LET l«S-3
9 20 "ftlNT AT '-'UXl! FLASH 1 J

" '

;
A- M: .Nl I FLASH 1 1

"«"

940 TOP N=;C TO ;5
9S0 FOR 1-20 TO 25
960 BEEP .'XiB.Mi BEEP .01*,N
970 NEXT I

990 Nb:X~ N
990 IF ri9>100 THEN LET Nl*2
0<iO RD TO 20
H>10 FEN l:**t*»t»**i*i**i***ii*X‘(

LAVIRINT
ltltt***4*fi*t*’l***t**$*«t»<l*»*t**
O'BO POKE 27659. 2j CLS

,
'-TO PF;INT «0; I NH St'MEOI JOCE

• HVATAJ DUHA (GUR3QR)

"

040 Pmaj 27659,1
•>50 IF NI-! THEN PRINT

rOHENAT. .

.

F-OifE 640M;
N.F'EEr NEXT N
1300 FOR H}«0 TO 3i F'EAD i

1710 l-ET C-6400’:i+8*'CQDE
130 FCH^ 5*0 TO 7i PEA2 As
+l.As NEXT I

1310 NEXT N
1740 ROHE L'3607,249
1750 RETURN
1760 DATA "# ’.e, 16.56, iS.i

IL'TO F'RINT 'i3(!&9>|isir»(5isi3i§is@0@B!si>ais

lOBiA PRIM- AT 1.1; "t"
1090 Tniij x-1 -'-M M3-l'.‘

!7F0 DATA
0. 3, 102
1 090 DATA
126.0

<r9e<»Ci@@'S9@e

tat) tifJtom ENTER a, nastaviti sa BRE-

AK-SPACE. Za povratak u basic korisa

se. CAPS SHIFT + SPACE BRE.AK -+

ENTER,

Pri petiodu merenja od Is. i frckven-

dji od 0-5 kHz odsiupaDje ;e ?Hz, a

izmedu frekvencija 5 i 10 kHz odstupa-

Dje j€ do 3 Hz. Graniena freki’endja od

10 kHz odredena je brzinom procesora.

Naravtip opseg se nioze poitdati sa

raanjtra hardverskitn dodatkom od ne-

koliko dekadnih brojaca

JAI-O": stqf
; 17R RUN

T; C 2W50 Dare, :4-

PRINCIP RADA; Princip rada ovog JR Z, LOOP2
programa sastoji se u tome 5to pro- IN'C HL
mm broji promene sianja napona na JR LOOPI
EAR utazu u vremenu od jedne sekim- Interapt rutine obezbedafu vreme me-

de. Glavna rutina programa u maJincu renja od 1 sekunde, prikazivanje broje-

izgleda ovako: va i slicno. Ri ukucavanju programa

LOOPI IN A, 1254] treba voditi rajuna da se ne pogreSi ti

.AND 64 D.ATA linijama (program nas o tome

JE NZ. LOOP! obaveStava).

100F2 IN A, (254) Radovan Obiadovic

.WD 64 RumeniEka 12,

Novi Sad

sirs DATS 62,72,205,9,192
2140 DS’R 62, 122.205,0, l<=r

62,25-4,237. Tl 2145 DRTO 201,70,48,277,66
1,102.105 2150 DATA 1?, 4B, 251 . 27.

9

10,54.257,227 £155 I>ATA 127.205.8.192,201
27', 94.251. 195 2160 I>ATa 197, 213, £29. 137. 40 •

191.245,50,0 2165 DATA 74.111,78.0,41

Posif startovanja programa >a kLN
2000 na ekranu de se pojaviti trenuma

frekvsnka na EAR uiazu. Ako je signal

'Ji4ii''dcvodi[no na EAR uiaz slab po-

irebno ga je pojaiab Sto mozemo i sa

obiCnim kasetofonom. Tada podeSava-

te jacimi i vUlnn tona sve diA trekveni-

ja ne ptestane varirati. Merenje se

moze i prekinuti Ida bi se oCitao rezul-

•- REM tREruEM
10 B0RDE9 Oi °(

LEAR 29000
£0 PRINT AT 20.

PE 1996.

"

70 PRINT AT 7,

<

5TAVL1AN2E"iAT S.
BTAVAK '

40 OUT £«4.W
_ 50 RANDOHIZE US

60 OU' 254.1
70. JP INKEY*"' ' '

ENTER ZA ;

' SPA3E ZA DOS DATA
2030 DATA
2075 DATA 100 DATO 91,

105 DATA 252
190 DATA 66.

49000

BO GO TD 40
lOAO CX.EAP 290003
1010 POKE 65021.1'
!0£0 FWE 65022, i:

1205 DATA

2075 DATA 25l.£7T,TT,
2080 DATA 251,201,214
2085 DATA 32.251,219.
2090 DATA 40.251.75,1
2095 DATA 191.175,205
2100 DATA 1.16,79.205
2105 DATA 191,1.232.7
2110 DATA 230. 191,1,1
2115 DA'A 203,250,191
2120 DATA 0,205.250.1
2125 DATA 1,0,20S.2SC
2130 DATA 62,128,205.

DATA

2255 DATA 20.0,275.9.235
2260 DATA 35, 197. 16, 225, iol
2265 DATA 201,0,0,0,0
9000 CLEAR . SAVE 'FAET'.'ENC" LIN37 THEN PRI’ZT AT I

SRESKA U DATA LINI
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LUST COMMODORE

C-128i{EZOLUCIJAMOx2()0

Commodore 128 ima u setii dva iipa generis-

n^e slitre. Jedan je 8566. koji je nadgradnja starog,

d<^ro poznatog kola 6566 iz Commodore-3 64, sa

49zimkava u redu i rezolucijom od 32B a taia-

ka. Drug] video {ip je 8S63 i zadufen je za generisa-

nje siike od 89 znakova u redu I ima rezoludju od

640 X 290 tacaka. N'aredbe za rad s graSkom viso-

ke lezolucije podizavaju same 8566 video £ip od-

nosno maksimalna moguca rezolucip je 329 x 299

taZaka.

Ovaj program proSiruje sofh'ersku bazu radma-

ra lako da se ugraden hardver iskorisdava do mak
simuma, tj. dopuSta koriSfienje visoke rezolueije od

640 X 290 taSaka, pod uslovom da ste svoj monitor

ill teievizor povezaii na video izlaz za 80 kolona.

Podrska je najHavljena take da nije potrebno uvo-

denje posebnih nardbi, ve{ su iskoriSdene postoje-

ce.

PoSo otkucate program, i po startovanju dobije-

tc poruhi da nema greJaka, snimite generisani kod

na sledeci nafin:

BSAVE ’GB9.MCL*, P4864 TO P6839

ako imate disk, ili na kasetofon uz pomod MONl-
TOR-a sa:

S'G80.Ma',l,13OO,lAB7

Iz prilofenog testa vidi se da ie prvo potrebno

pozvati maSinsIri program sa adr^ 4864, koji me-

iija vektor $398/399 ilGONE] i upucuje se na novu

nidnu za izvodenje BASIC naredbi na adresi

$132DrPo&o se koristi isto podrudje rnemorije (16

Kb u samom kolu 8563) i za sliku visoke rezotudje

I za tekst, promenjena je i rubna za obradu greSalu

(lERROR vektor $3M/391 sada sadtzi adresu

>13991, tako da se poruka pojavijuje tek po povrat-

ku u tekst mod. Ova inicijalizacija potr^na je sa-

me na pocetku rada, a prelazak u grafidki nadin la-

da viS se naredbom GRAPHIC koja je za ovn pri-

liku proSirena tako da ima i mod 6.

Ponebnu jejol da se obrati padnja na jednu mo-
gucu neprijatnost. U Commodore 128 u^duju se

dve verzije 8563 video cipa, koje imaju malu razli-

ku. Naime, jedna verzija zahteva da donja tii bita u

25. re^stru budu setovana, a druga - da su ti bitovi

postavijeni na nulu. Ako vam se na ekranu, u toku

ertanja, sa desne strane pojavijuje ireperenje i pre-

laskom u lekst mod gubite prvo slovo sa leve stra-

ne ekrana, potrebno ]e da na adresi $1A60 umesto

stavite viednost $40 i na adresi S1A85 umesto $87,

stavite $80 i problem de biti otklonjen. Ove izmene'

mogu da se izvik uz poraod MONTTOR-a.
Na kraju, za one koji imaju monohromatske mo-

nitore ili izveden video uiaz iz televizoia, kazimo

da je potrebno da video signal iz radunara izvedu

sa RGBI konektora i to sa pinova 7 (Monochrome]

i 1 (Ground).

Jovica Stojoski

10 EiN' 15:^=!r!:3t=:i/FS;';-''3?:E2K? l! 3

14 FDR (l=f! ’D A+'.-FCKE

1: "[H? 1=:*! t: !+:

12 F-DF TD 4.1

^tr:NE.r

28 FDR 1=0 TO 1FC!®GKE 52:l-*I.FEiK 2:2?4

+r'!tiEr

30 FC^i 1=0 TD DIDi^DKE 5482+1. PEEKiOO'lE

tl'tWEr

Tl FDR !=! TC 4

RESTORE !tl0C:E=C!

3E FDR 0=P TC t;

4C RE^S DiPCKE fl.S!:=S-‘2

a. REftD D:IF DOS TH£?I gj;'

46 NEn:S=C

4g c;;i5 ;=i
tf- 14

20 READ A!E=5+A

22 '^DR A=fl '2 A+:

54 REAP DiPDKE A,D:S=E‘C

56 lElTiNEr

58 REAP D:IF 005 THEN 5=1:PR1NT Bl:5

9C IF 5=C PRINT ’NE«A SRESAKA'

°P R£M 11? BLDK 1 111

100 DATA4B64,5SKi,:2.l5’,l?,75.i.: = ,l20,

169. 45. 141.

3.

!, 162, 19, 141, 5,1. SB, lb®,

0

101 DA7A:41, C, 255, 169,6, 1«1. 6.213, 16°..!:

,1T3,*B,133.5G. 133,52, 169,':i, 133.47, 13!

102 OATA4',13:,51,96., 32, 123,-3,201,2::, !4

4.31,201,233, 176, 2", 170, 36. 215, 16

103 PfTfl52,lS9,123,lE,14I,’8,19.139,l.!5,

13. 141.79. 19. 138.32.

123.3,

-32.0.0

!04 PA’«76, 246,74,32, 134,3,76.243, l*!, 62,

114,215, 129.14:, 14:. 43, 36. 58. 226

105 DA:a 121, 96. 2c. 22, 103, 23, 24. SOI, 10-0,

2

4, 105,105. 106, 1C5,159. 162, 15.141

106 DATA7B.19,ie9jl74, 18,141.79, 19,76,'!!

,19.90,163.215,133,142,141,43,151

1G7 Dh7AB5,226,I2I,°6,Ki'’,9M03.°p,K::,

101,100,103,105.105,106.105.55.169

lOE DATA164,H!,3,3,169,lc,:4i,i,3,9i.T2

,169.0, !41.C.:55. 173.222, 19,205.35

10? DATA!42,223, 19, !3S. 72.152. ’2, ‘52.25,

32, 213,205. 16, 3.162.5. 142,222,1“

no PATA32,224,l°,i69,0,141,222.19,li)4,I

63, 104, 170,104, 76,63,77. 16', 0,141

111 2ATA222. 19, 104, 174,223, 19, 76,63.77,

5

,123, 138,72. 169.0, 141.0, 255, 162.25

112 5ATA3:.:i£, 205, 16,3, 76, “3,26, 104,170

,72,76,110,107,24504

1“R REK 111 BLOK 2 111

200 3ATA5120, 5474.76.45,22, 76,9,20,

,22. 173. 0,255, ’2, 169, 0,141, 0,255. 169,’

201 DATA141. 6, 2!3. 104.141.0,255.96,1^.0

.255, 133, 153, 169,0, 141,0, 255. 133.253

202 DATAI33, 254. 173.52, 17,208.90, 169, 199

,205,51,1’, 144,33, 169, 127,237.4'?

203 PATA27,16“,2,237.5Q,I7,!ii,-’i,i72,5|

.17.155.150,20,133.253,155,99.21

204 DATAi3.:,:54,;'i,::.;’,;:’:.4=,r,4:.:

3.4.2. 1.

0.

::. 64, C, 90. 160, 240, ±4. 144

208 0475224,48, 129. 203.32, 1 12. i“2, 16,96,

Pc.C, 90, 16-0,24C,64. 144,224.45. 123

2C“ DATA203.32,:i2,l“2, 16,96, 176. 0.80. Is

6.240.64.144,224,43, ::S,2CiE, 32. 112

2!C DATA192,16,96,r6,v,S0,160,240,64,l4

4,:24,4B,i:e.2eB,:2,n2,i92,16,R6

111 DATA176.C,EC,16Ci.24C,i]4,144,224,4E,l

25.203.32. 112.192. 16.96.

176.0.

50

212 9AIA160,240,64,!44,224,43, 128,206. 32

,112, 192. 16,96,176,0,80,160,240,64

213 DArA144, 224,49, 128, 20 a'

214 5ATA32, 112, 192, 16,96, 176, 0,80, 160,24

0,64,144.224,43,128,205,32,112,192

215 DATA16. 96, 176,0,80, 160, 240,64, 144, 22

4,43,128,208,32,112,192,16,96,176

216 PATAO, 80, 160,240,64,144,224,45,128,208.32.112.192.16.96.176.0.

30.160

217 PATA240, 64, 144, 224, 48, 128,205, 32, 112
-

,192,16,96,176,0,80,160,240,64,144

218 BATA224,4g,126,208,32,112,192,16,96,

176.0.

50.160.240.64.144.224.45.128

219 CA7fl20S, 32, 112, 192, 41449

299 R'EH 111 BLOK 3 111

300 DPTA5630,5745,32, 28,20, 176, 34, 166, 13

1,205,5,73,255,37,252,44,5,252

301 DATA133, 252, 162, 13,165.254.32,204,20

5,162, 19, 165, 253, 32, 204, 205, 162, 31

-302 DATA165,252,32,204,205,165, 153, 141,0

,255,96,32,28,20,176,245,37,252,240

30! DATA6,32,B7,22, 162,0,96,32, 37,22, 162

,255,96,8135

RE« m B.DK 4 ‘Ml

400 DAIA6715, 6338, 76, 0,20,201, 158,205,11

, 72, 34, 16C, -32, 12s, 3, 169, 0,133, 216, 96. 32

401 DATA24<, 135, 221. 6,240,41, 176, 36. 76,

2

24. 19.234. 141.

0.

255. 162.25. 169. 91. 32„204

402 3ATA2C5, 32, 12, 206,165, 215, ’2.1e9, 12---,

, 133,215v:2, 66,193, 104, 133, 215, 104

403 I'ATfl72, 175,76, 110, 107, 76,10, 125, 16°,

0,!4l,i:,255, 162,25-169. 1.35.32,204

401 3ATA20j,32,2E,15S,16°,0,14I.D,2!5,22

4.2, 196, 22“,22CC,240, 29, 160.64'. 1:2

R05 PA‘’48, 160,0, IS". 162, 13,32.204, 205,16

2.1?.3:,204.:05,162,31,32,204'.205

i06 DA75i:6,2OP,250,l°3. 3,205,246,96. 149

05

a95 PEI III BLCf' 5 Ml
50C DATA5B45,32,C,20,6701,!2,C,20.t285.3^- -

:,29,26,6599.32,2“,26,6-635,32,‘.2,26

50! D.4’A6663,!:. 12. 26.62'^“, 76. 103,24.625

8. ^6, 103, 24, 6065, !2. 32, 25^,6129, 32. 82, 25

5C2 DS^A6276,32,32,25,64''2,32,82,2E,5^7B

,32,>. 20.5830. !;,6.20.59('6, 32, 6,20

5C: 'rfi’ATf'R.’I.E. 20. 5861, 32, ’0.23.5892

22 '.CDF jNTIl r-e-’ ^5.'’i.'^F|i4,24, 125, U!,2!. 133.752 32.’‘),]3.5°52,76. 181 22.624° 76,29,26
-F PDF 1=0 TO 4Et!“0!:E 5F4;-f:,C'EEK'25C'00 205 DATA24, la5. 253. K'i. 252, 133.253. 16!. 2 504 DATA5‘F46.32, 50, 156,60:7.32.50, 155.62

24, 105,0. :3:.254,!6:. IE. 32, 204.205 9:.32,50.15E. 6227, 234, 234. 234, 15;i;9

"i pns rr-: Tf i’jPDKE ::2?*I.PEE*'‘’265'°* ^06 OAIAlSl. 1°, !:!,252.32,204i2'05,32 , 2 1 6

I'jNEr
, .20!,iT:,:52.r:.4°,:’,4:.M’o,is“ readt.
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IGRE GALAKSIJA

INSPEKTOR
SPIRIDON

Size igre je sledeci: vi ste u svetu ,i li-

re" poznati inspektor Spiridon i zada-

tak vam je da u stralnom Ukletom

dvorcu pronadete tajnu lifru.

Da biste stigli do lifre trebalo bi da

prodete kroz pet soba u kojima se kriju

raznorazne opasnosti. Imate pet zivota.

Olaklavajuca okolnost je Ito kad se jed-

nom popnete na izvesnu visinu (upot-

rebom strelica) bar izvesno vreme ne

mozete pasti na dno i ,poginuti' sve

dok ne pustite strelicu nagore (ali ipak

idete malo gore-dole, Ito je ponekad

dovoljno da vas nelto ubije). Istovre-

mena upotreba strelice nagore i strelice

nadesno, na primer, izaziva nekakvo

cudno .plivanje" po ekranu. Da bi se iz

neke sobe i izallo potrebno je snabdeti

se energijom. Energetska jedinca je

predstavijena slovom A koje se nalazi

negde u sobi (obicno na najnezgodni-

jem mogucem mestu).

Pa - da krenemo sa opisom igre.

U prvoj sobi treba preci preko smrto-

nosne provalije. Zadatak i nije narocito

tezak (setite se onoga §to smo rekli o

„plivanju"), ali je potrebno upoziriti vas

na jedan nezgodan bag: vi sve tacno

uradite, ali vas program ne pulta da

izadete! Jedino vam ostaje da se popne-

te na „toranj' i ponovo sidete (bolje re-

ceno padnete) do vrata, pazeci da pri

tome NE D^ITE pritisnitu strelicu

nadesno.

U drugoj sobi je vec mnogo teze. Tu

vas cekaju neka krilata bica nalik na

slepe mileve koja morate da preskafiete

da biste dolli do energije. Kad taj pro-

blem relite treba da se istim putem

vratite i krenete prema izlazu.

Ako ste uspeli - obreli ste se u trecoj

sobi. Brzo poskofiite, inaJe ste nastra-

dali od £oveCuljaka koji hrle ka vama.

Preskacuci JoveCuljke stizete do jedne

platforme, penjete se na nju i slucete

na sledecu (treba stati na samu ivicu,

dok vam se ne uSini da lebdite u vazdu-

hu, inace necete skociti dovoljno dale-

ko). Tek ste se popeli a opet vas napa-

daju oni isti Joveculjci. Dodatna telko-

ca je ito se slovo A (energetska jedini-

ca) cas gubi, cas ponovo pojavljuje. Po-

kupivli energiju, skakucuci krecete na-

zad. Jo§ jedan skok (opet sa same ivice)

i... vec ste u sobi broj cetiri.

U toj, cetvrtoj, sobi cekaju vas nove

opasnosti. Prvo treba preci platformu i

pri tom izbeci opasne lopte koje prete

da vas satnelju, pa zatim sici u .prizem-

Ije". Onda treba preci preko smrtonos-

ne vatre (u stvari, to mozda i nije vatra,

ali je nama najvile liiiilo na nju) uz po-

moc pokretnih platformi, pokupiti

energiju i trk ka izlazu.

I najzad, ako je do sada sve bilo u re-

du stigli ste u petu i poslednju sobu.

Ako do sada niste .poginuli" sada ima-

te velike lanse. Pomocu malih pokret-

nih platformi kbje su vam na raspola-

ganju treba da se uspnete cak do vrha

r 2 ! SPIRIDON - VARANJE

10 HOME ! P . "KOJ I NI VO" ; : INPUT A
20 IF <;A< 1 > + <:A>5:> GOTO 10
30 TAKE 100-i-A:TAKE B:WORD &3011

40 PRINT "BESKONACNO ZIVOTA CD/
N)";! INPUT X*:Y$="D":IF EQ X4i, Y*
WORD «-39EB,0:BYTE «-39ED ,

0 : ELSE
BYTE &39EB, 50 SWORD &39EC , 43309
45 TAKE 200
50 .PRINT "NERANJ I VOST CD/N) " ; !

I

NPUT X45.IF EQ X$,Y^ T=0!BYTE 439
CF,4l;3!C=0:ELSE T=439E4:BYTE 439
CF,42S:C:=4CA
60 FOR 1 = 1 TO 6 STAKE As BYTE A,C
SWORD A-i-l,TsNEXT I

70 A=USRC 43000)
101 #43ED5
102 #43DA5
103 #43A06
104 #43BA9
105 #43CES
200 #43A64 , 43AS E , 43t 1 0 , 43C.34 , 43

•E04,43E32

prostorije, da uzmete energiju i da se

vratite dole. Naravno, svaki pad je fata-

lan, jer se na dnu sobe nalazi nelto ne-

prepoznatljivog oblika sa ruznom oso-

binom da vas ubija. Prodete li i ovu so-

bu (u Ita veoma sumnjamo) na ekranu

ce se ispisati trazena lifra i odgovaraju-

ca poruka koju vam, da vam ne kvari-

mo zadovoljstvo, necemo otkriti.

Ako vas je sve ovo zainteresovalo i

zelite da nabavite ovu igru obratite se

direktno autoru na adresu:

DRAGANJANKOVlC
SVETOZARA MARKOVICA 60

19000 ZAJECAR
ili na telefon 019/23-661.

Dobicete kasetu sa tri dela progra-

ma. To su: uputstvo (ako probate da ga

izlistate bidete razofiarani), .loader"

(program za uditavanje glavnog progra-

ma) i glavni program. Kvalitet snimka

je dobar i nema vecih problema pri uci-

tavanju.

A sada nelto za one koji vole da va-

raju. Za njih smo pripremili jedan kra-

tak BASIC koji vam dajemo u prilogu.

. Prvo treba da unesete treci program s

kaste koju ste dobili - to je sama igra -

obicnim OLD. Zatim otkucajte NEW i

unesite BASIC. Startujte ga sa RUN i

odgovarajte na pitanja koja vam budu
postavljena. Mogucnosti- su velike:

mozete da izaberete beskonacan broj

zivota, startovanje igre od sobe koju sa-

mi izaberete ili cak neranjivost! Ako
zelite da promenite neku opciju ili vam
je varanje dosadilo, nilta vas ne spreCa-

va da pritisnete RESET taster i da po-

novo startujete BASIC sa RUN.
I za kraj, saznajemo da isti autor pla-

nira i nastavak. Da biste igrali .Spirido-

na 2" bide vam potrebna lifra - ona is-

ta koju ste telkom inukom osvojili ig-

ravli prvi deo.

Tekst Vojislav Mibailovii
Mapa Neaad Balint
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KOMPJUTERI U SKOLI

Predpostavimo da treba da natinimo

pro^m u kome itUte da ODcmogudite

korisnika da unes* biio Sta ojim broje-

a. KUaban INPUT ne odjovaia. Zato

U ovom broju donosimo peti nastavak seri)e

koju realizujemo u saradnji sa redakcijom ra-

dio emisije ,ClP I SEDAM JARICA". Tekst je

naiinjen od materijala emitovanib u emisijama

tokom maja 1986. godine. Populamu radio-

•emisiju moiete i dalje da sluSate subotom od
14 do IS sad na prvom programu RADIO BEO-
GRADA.

neW tasier, moie x korisiiti ial poMu-

elegaDtnije da se

USE ImaS: JHUU). Ov:

be(Iu)e da ae izvodenje

Ova nandba ab<z-

tavi na «. Na pr :c: PA-

ptaktiino prtdflavlja se

dozTolJava da se sa lastaiuie i«.uuuii

unesu samo brajevi. Unoienje K ni{im

nede razlIkcFvati od ont^ kcje bi se do-

Uio klasibiim INPUT-om: imosi se

Imj po bto). a kraj unoienja se dobija

ptitisSusm aa ENTER, RET ili RE-

TURN. Naravno, pritisak sa sve dnipe

taslere, osim ope sa brc^vima, ne pto-

uifofcuje nikakvo dejstvo.

Podaimo ovog pula od programa za

vlasoike Galakslje b

Plie Kemania COUC
Kako dobiti sve enake kojitfia taspo- C5, ili sa; PRINT ASC (T) dobiia se

laie taiunai? Neke od n]ih fDDgu se do-

Hti ^ektnini pritiskanjem nekog od

sekiindu, PAUSE 2M,

PAUSE 0 beskonacso dugo. Svaka se

pauza pcekida ako pritisneie na neki

taster i bai U se mole lepo i^oristiti.

Evo programa za Spectrum koji radi is-

to ilo i program od malopre na Cwn-

tnodort-j 4

Kod Galaksije se koristi ireda nared-

,
I p^d u pro-

ij A Ovde siiio kofistili i nared-

bu VAL Ona pretvara niz kankten u

btoj, ako je tomojude. Da bi, VAl oba-

vilo sv

dnifi uz korilcenie Jftova' ili CODE. Za dobijanje rednog Ixoja zr

....... J'-iastera, a neki nikako.SVI- ka u ASCTI-ubeli korisd se
“

NAG RACUNARA! Bejzik-funkcija, nosuvan Crik. Dovoijno je dt

ki^ omoguduje dobijanje svakc^ zr X-'A';PRlNTXi{

I iz sku^ znakova, kojitn neki raiu- ratiu pojaviti bro] 6S, jer je i u tabeli

ir raspolaie, zove * CHRS^e dola- znakova C^ateijejlovo A Sesdesel pe-

zi od engleske reii CHARACTER (tila to po redu-UHVATl TASTER! Uno-

lenje samo jednog ilova sa tasiature
"

I. ! — Mm A. tv

A-KEYiO),
lianete taster i kada to u&nlte pto-

menljiva A ce imati vrednost koja od-

eovara tednom btojn znaka lastera

(koji ste pritisnuli) u ASClI-tabeli. Da

bi oditampali taj znak treba korMiti

naredbu CHR$. Ekvivaler

adresu u inemoriji gde se promenljlva

nalazL To radi nareSba PTR X$.

Za Specirtitn program demo malo

^"^de treba napomenuli da je argu-

it funkcije VAL, kod Spectruma.

pRJi/r CHRS(65) tadi ranogim prograiruma koitisli se da bia-

se naieduie radunpni da na eknnu od- mo, u ieljenom Irenutku. dok program

ItampaSezdMlpeciziLakiztabelesvIh radi, mogli da izaberemo izviiavanje

ntakova kojima raspolaie. Ta tabela

naziva se tabela ASCII-znaka. ASGI je

.sk^enica od American Staodard Co-

deia. Na pnmer:
]

dril up'ustvo za koriluDje

poietku dobijate pitanje .DA

prvi put koristi
, ^

madia). Ovij standard je manje-vik neopbodno. all onaj ko je program <

(Hihvaden kod tvibproizvodaCa, ah se video mnogo puta. ne hdi da se

t^a zoakova ipak malo razlikuje od driava. Mc^i Usmo da predvidimo da

nbunaradoiailUDaca. se na postavljeno pitanje odgovata sa

Ako vas zanima kako izgiedaju ivi .DA’ ili .NE', a da se potom pritisne

karakteri koje .poznaje' vaS ratnnar, obavezno ENTER, RETURN ili RET,

Ksda ne ielite da i

pritisnete (aster - koristite naredbu

KEY(N1, |de je N redni broj tastera po

pMebnoj tabeli, koja se razlikuje od

ASOl-tabele.

Rorilcenje naredbi KEY, INKEY i

GET zavisi od make i inventivnoRl

cesa kako je to Ulo kod Galateije.

Spectrum, uostalom, kao ni Commodo-

re i ne zna za naredbu FTR, koja u

mnogim bejdcima daje adresu na k^
je zapisana vrednost nds promenljivt

u memoriji racunara.

Za Commodore ispravke cebiti tako-

denetkihodne 8
Na Icnju .leva po lastatun' joi jedna

I'ati, kod Commodorea viSe od SO, a

kod Galabije vik od 16 znakova. Toll-

kod ovih rabnnara, moze najvtk da

probifte sledeii program (istl je za kako kod kog raiunara. All mok li to

Spectrum, giiaksiju i Commodorel 1 jednostavniie, moie li to bez ENTER,

Ako hoiete da znatetatno kom bro- samo prilisKom na tastere .D" ili .N”?

ju odgovara neki znak, preptavite red Moze - za to postoji posebna naredba.

Vlasnici Commodorea imaju na ras-

raju bcojevi manj! od 32 rezervisana su engleskog znaii;

raiunara. gramn naplie GET AS, Commodoreu

Raiunari se, i

pogledu, mnogo razliknju pa je bo-

Ije da 0 tome pogledate ka pik u uput-

' raiunar.

Nekad je potrebno da odredite bro) iaiost, raiunar neie

nekog znaJa u karakier setu. To se po-

bilo k^a drtiga slovna promenljiva. Na

iaiost, raiunar neie iekati da ae i»itis-

Ako nije pritisnut tii jedan

taster prontealjivoj AS dodeJjuje x
vrednost praznog karaktera, isto kao

.
kada temo napisaliAS-". Evo pto-

CODE'A', dale; 65. To zna- graraa koji ilusiraje mogufnost prime-

naredbe GET. 3

Kod jemima funkeija suprotna od

CHRS je CODE (iita «; koud). Na pri-

mer PRINT
— —

Cbmmodore za

funliaju koja x diugaiije zove, ali

radj: ASC. Tako U, kod Commodi

imallda: PRINT ASCf**) takode

j INKEYS fata X; inkej).

Ona radi na isti naiin kao i GET kod

Ccenmodmea. Da bismo zausiavili ta-

iunai i naterali ga da ieka dok ne pri-
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bude znakova u nekol slovnoj pramen-

ljivQj.iPROGRAMI Kada se planira pi-

sanje nekog vedeg programs, desto se-

javlja isu toisbinadja naredbi, Isti deo
bejzik programa. Da se ne bi pisale iste

naiediK na nekoliko mesta program i

da bi 3e skratili programi obicno se ko-

risti POTPROGRAMI. Potpromm je

deo jimgrama koji se koristi vile puQ i

poziva aa lazirih mesta program. Po-

sle izveStavanja naredbi koje se nalaze

u potprogramu izvrSenje program se

vrada na slededu naredbu, odmah iza

naredbe kojom je potprogram pozvan.

Sva tri radunara: Oammodore, Spec-

trum ) Galaksija, imaju razne naredbe

koflm se pozivaju potprogiami. Kod
Cotnmodorea u potpro^am se odiazi

nartdbotn GOSUB 100. GOSUB je

dcracenica od en^eskog GO SUBROU-
TINE (dita se: gou sabrutin, a znadi: idi

u potprc^ara). Broj 100 je bio naveden

kao primer i umesto nj^a se raoze sta-

viti bilo koji drugi lioi^ broj iz pro-

rama. On pokazuje liniju prc^rama na

0)0] potprogram pocinje. Kod Spec-

I

tnim se potprogram poziva sa GO
I

SUB i zatim broj reda program gde

podin)e pororogram, a k<^ Galaksije sa

CALL too 6ta se: kol. a znad: pozovi],

Povratak iz potprograma, kod sva tri

radunara ob^lja se istom naredbom:

RETURN (dita se ritm, a znaS: vrati

»)-

Sta se deSava kad radunar naide na

poziv potprograma u bejziku? On naj-

pre pogleda na kojoj adresi podinje

prva siedeca naredba (iza poziva pro-

grama). Ta adresa je potrebna da bi

.znao' gde da se vrati kada se potprog-

lam zaviii. Zatim .pogleda' od koje li-

nije prc^rama podinje potprogram i

.skodi* na tu liniju. Kada, izvrlavajudi

naredbe iz potprogram. radunar

.nade' naredbu RFTURN, on se jed-

nostavno vrab u deo program odakle

je potprogram zran. Evo malog progra-

m da ilustruje kako se formtra pot-

program. U glavnom programu unosi

se neki broj. U potprcgramu se prove-

rava da ii je unet broj pozitivan. Ako je

broj negativan radunar opominje koris-

nika i zahteva ponovo unoScne oodat-

ka. Pocnimo sa ^ctrumori; 9
Izmene za Commodore -nj. 1

0

Za Galaksiju imamo 1 i

U sva tri programa potprogram podi-

i^e 02 Imiji broj SO, a zavrSava se na-

redbom RETURN u liniji 70. Ako bis-

mo program startovali sa RUN SO, on-

da bi radunar javio greSku u liniji 70,

jer ne zna gde da se vi^. Ne sme se

'T.-sii na RETURN, ako pre toga nije po-

zvan protprogram.lK0MBINOVANJE

LOGICKIH USLOVA I do sada nam
je bilo potrebno da u progiamu ispitu-

jemo da li je ispunjeno nekoliko logid-

kih uslova. To smo re$avali tako da is-

pitrvanje obavimo jedno po jedno, sa

onoliko IF naredbi koliko ima uslova.

All to nije i najbolji nadio.

Spectrum i Commodore poznaju lo-

gidke operadje OR i AND. OR znadi:

ILI, a AND [cita se: end) znadi I. Ako u

bejziku napiSemo, na primer IF A >2
AND A<fi... to bismo mogli, u obid-

nom jezJku, da kai:emo kao: AKO JE X

VECE od DVA I ISTOVREMENO MA-
NJE OD 6...

,
dakle, oba uslova $u ispu-

njena ako je promenljiva A izmedu 2 i

6. Ako' bismo napisali IF A>2 OR
A < 6 to bi znadilo da traiimo da pro-

menijiva A bude III VECA OD DVA,
lU MANJA OD SeST. Jasno je da takav

usiov ispunjava svakak vrednost pro-

mecljive A
Da se podsetimo: vrednosti logidtdh

iskaza, na primer, X>5. mogu biti 0,

ako su netadni, ili 1 ako su tadni. Neki

radunari lade u takozvanoj negativnoj

Ir^ici, tj. vrednost iogidke jedinice je

- 1. Da biste videli radi vai tadu-

nar napiSite mali prograra;10 INPUT
A; PRINT (X>0): GOTO IM Ovaj

program je isti za sva tri radunara, uz

napomenu da kod 'Spectruma treba

GOTO pisati razdvojenoi GO TO. Kada

unesete program u radunar i pokrenete

ga dobijadete NULU, ako je uneti broj

jednak ili minji od nule, JEDINICU

ako je uneti broj veci od nule. Ako val

radunar radi u negativnoj logic!, umes-

to jedinice ftampace se vrednost -1.

Sta predstavljaju Iogidke operadje

OR i AND? Operacija OR (ILI) pred-

slavlja, u stvari SABIRANJE logickih

uslova, a AND (I) njihovo mnozenje.

To baj koristi i GALAKSIJA, koja ne

zna za naredbe OR 1 AND. aJi moze da

sabira i mnozi Iogidke usiove. Tako bi

pioveru da li je neka promenljiva A iz-

medu dva i dest obavili sa: IF

{A<2WAv‘6)...

Evo programa koji pruia neke :deje.

PoCnimo sa Commodoreom: 1

2

Ovaj program daje jod jedavi nadin da

se podaci unesu u radunar. Promenlji-

va A je najpre pc^vljena na vrednost

50, a zatim se pritiskom na taster „A'

ili .D" smnjuje ili povefava. Istovre-

meno nije m^de smanjiti vrednost na

manje od 0, ili je povecati na vide od
99. Naravno, ove bi se grantee mogle i

drugadije postaviti. PRINT CHM(H7},
na Commodoreu izaziva brisanje ekra-

na, a PRINT CHR$(39) postavlja kur-

sor u poceinu pozieiju.

Evo sada istog programa za viasnike

Spectrurra 1

3

Galakc 3 lubteva malo drugadiji

program 1

4

PROBRAn BR.

1

10 rOR 1=32 TO 255
20 PRIMT
30 NEXT I

40 IF ASC<A*)<4e THEN 20
50 IF 4SC(A*1>S7 THEN 20.
60 PRINT A«;

'

80 A=VALCX*)

PROGRAM BR.2.

20 PRINT

10 PRINT "PRITISNITE NEKI TASTERs "

20 a:T A»: IF A»="" THEN 20
30 raiNT "PPITISMULI ST£:";A*

10 PRINT "PRITISNITE NEKI TASTER!'
20 PAUSE 0: LET A*=INKEV»
30 PRINT -PRITISNULI STE: ".-A*
40 GO TO 10

10 PRINT "PRITISNITE NEKI TASTERs'
20 A=KEYfO): X»=CHR»(A)
30 PRINT “PRITISNULI STEi"(XS
40 GOTO 10

^=“":PRINT "UNESITE BSQJi

"

<=KEV<OJ!lF X=I3 GOTO SO
[F x<4a GOTO 20
;r X>57 GOTO 20
:9=X*-»CHR*CX):PRINT CHR*tX)

PROGRAM 3R.7.

10 LET X*="“i PRINT ‘UNESITE BRDJ!
20 ASclNKEVSsIF CODE AS=13 TkCN GO
40 IF CODE A«<48 THEN 60 TO 20
50 IF erne A*>57 THEN GD TO 20
SO LET X*“X*-»A* ! PRINT A*s

80 LET A=VALCX»>

PROGRAM BR.a.

PROGRAM BR.G.

10 INPUT "UhCSITE PDZITIOAN BROJl'jA
20 GO SUB SO: IF Z=1 THEN SO TO 10
30 PRINT A; " OK": GO TO 10
50 LET Z=0! IF A=>0 THEN SO TO 70
SO LET Z=l: PRINT A;" NIJE POZITIVNO"

PROGRAM BR. 10.

lO INPUT “LINESITE POZITIVAN BROJ:"
20 GOSUB 50! IF Z=1 THEN 10
30 PRINT A?" 0K~: GOTO 10
50 Z=0: IF A=>0 THEN 70
SO 2=1 s PRINT Aj" NIJE POZITIVNO"
70 RETURN

10 PRINT "UNESITE POZITIVAN BS
20 CALL SOlIF Z=1 GOTO 10
30 PRINT Aj“ DK"! GOTO 10
50 Z=0i IF A<0:ELSE SOTQ 70
60 Z=lt PRINT Aj" NIJE POZITIV
70 RETUFSI

PROGRAM S

10 PRINT CHRSC147)iA=5(
20 SET X«:X=A5C(X$)
30 X=X-<X^5)ANl>(A>0)*i
40 PRINT CHR*(19)i "X="i
50 GOTO 20

to LET A=50
20 X= CPDEIIMKEY*)
30 LET X=X-IX=651AND1A
40 PRINT AT 0,0|“X="|X
50 GO TO 20

20 X=X-rKEYCl
30 PRINT AT C

40 GOTO 20

|)*<A>0)'KKEY<4J J*IA
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ORAO U SKOLI

9

NedavDO je u Beogradi], u Narod--

nom univerzitetLi ,Braca Sfamenko-

vtc", jugoslovensko] jaraost: prv: put

predstavljen racunar Orao 64, plod

domaceg tazv’oja. .Obogaceni orao' na-

menjen je, pre svega, obraiovnim usta-

novama ttoje u svojem programu imajj

Ikolovanje kadrova za uvodenje infor-

matike,

Na pro^nodji, pted mnoSt\'om nov;-

nara i prosvetnih radnika, o delatnosti

PEL-a iz Varaidina koji proizvodi racu-

nar Orao 64 goTOiio ie direklor Rajko

ivanuSii, ao pro;z\’odnom programu i

karakteristikama pojedimh proizvoda

prisutne je obavestio mg Branko Do-

tenc, tehnidki direklor,

Prema redma magistra Branka Do-

lenca Orao 64 je idralan domad Ikol-

ski racunar, rezultat vlastitog razvoja

(naravno, b«z kcmponerti koje mora|u

da se uvoze), koji mole ii Skolaina da

posluii la SVC moguce namene. Ujed-

no, S3 pro^irenjiraa on je i odIiSan po-

slora sistera

Njegove tetinicke karakleristifce su;

PROIZVODNI PROGRAM P E
L - OOUR ELEKTRONIKA

1. Mikroracunalo ORAO 64 K
2. MatriCni StampaC P-BO

3. Matridni Stampac P-40

4. Monitor PEL
5. Disketna jedinica PEL - D2
6. Disketna' jetiinlca PEL - EXT -

02

7. Terminal:
- za sistem MICOS
- za sistem H-6 (eranlacija VIP
7.200)

8. Sistera za poniStavanje voznih
karata (AEG - kompatabilno)

mucroraCunarski sistem
O RAO - 64 K

I

rehnidke karakteristike

Konfiguracija sistema;

MikrDxaiunalo ORAO-64
MatriCni Starapac P-80

Monitor PEL
Disketna jedinica PEL-D-2
Mikroraiunalo oiao-64;

- profesionalna tastatura; 84

tastera

- meraoriia: R.AM 64 K byte,

ROM 2 X 16 K byte

- prikljuCci. kasetofon, dva
JOYSTICK-a

- video izlaz: separate video +
sychro compozite video

- prikljudci za printer; Centronix,
. RS 232 (serijski)

- opcije: koior kartica, floppy

disk kontioler. AD/DA kartice,

rail

programska podrlka: osnovni
operativni sistem - SISTHM
MANAGER (PEI. - DOS^sm),
grafiCke routine, disk

operativni sistem (PEL -

VDOS). BASIC (12 k). 65CXX
Assembler/Editor

AUTOSTART MASINCA
Ako pi§e^ programe na maSinskom

jeziku verovatno ste sniraijeni program

uzaludno pokuSarali da startujete ne

znajuCi poietnu adresu. Toga cete biti

poSlsdeni ako program snimite tako da

se pri uiitavanju automatski startuje.

Jedan od nacina je slededi;

VaJ program (zbog duiine uJitava-

nja] smestite Ito nih u memoriji. Za-

tim program snimite sledecom sekven-

com;

POKE 536, VB; POKE 537, NB;

DMEM 'tme programa", 512. D gde je

VB - vili bajc adrese pocetka progra-

ma, NB niii bajt i D duzina programa

{zadnja adresa programa minus 512]

Kada smmljeni program budete uCi-

tavali biCe dovoijno da otkucate

LMEM i po uCitavanju ce se startovati.

,Ako u programu koristite nitinu za is-

pis karaktera pozivora JSR FFFl na sa-

mom pDcetku programa vtatiti stare

viednosti na adrese e218 [62] i a2I!l

(E7). Pozivora iste ratine na E762 neie

inti problema,

Naiavno ceo postupak snimanja pro-

grama sa automatskim staitovanjem

va2i za samostalne cisto malinske pro-

grame.

Automatski start nema za svThu za-

Sticu programa jer se svaki program

pritiskom na reset moze prekinuti i

anaiizirati.

IMPULS9010NASAJMU
Na proteklom Sajmu tehnike RO

PEL Iz Varaidina iztagala je svoj raCu-

nar ORAO sa odgovarajucora dvostra-

kom disketnom jedinicom i matricnim

Itampaiem P-SO kao i crno-bele, zele-

ne i zute (amber) monitore. I pored vc-

ilkog iDtereso%’ai]j3 i stalne gulve na

llandu primctili smo novi proizvod va-

raidinskdh elektroniCara - racunar za-

snovan na konstrakciji Orla znaci sa

mikroprocesocam A koji radi sa

klokotn od 2 MHz Sto ga Sni za oko

SO^c brzim od starijeg brata.

Racunar nazvan IMPULS 9010 pose-

duje 32 Kb ROM-a i 64 Kb dinamiSnog

RAM-a, Piikaz teksta zadovoljava sve

pa i profesionaine potrebe, a grafika od

izvanrednih 640 x 2D0 tabaka pokazuje

da se radi a osamdeset kolonstom ispi-

su. SezdesetCetvorka koja je razvijena

zahteva i disketnu jedinicu pa se ispo-

rubuje sa dva pogona kapaciteta po S40"

K svaki.

IMPULS 90ffi sa Orlom jiako vrio

slican} nije kompatibitan u malinskom

jeziku zbog formata ekrana, razliCitlh

adresa rutina operaQvnog sistema itd.,

ali su Basic naredbe iste pa se programi

na ovom programskom jeziku mogu iz-

vrlavati na oba raCunara.

U intenzivnoj je pripremi progiam-

ska podrika za novi raCunar, a ubudu-

6e ce programi raditi uporedo za

ORAO i IMPULS jer ne treba zanema-

riti podatakda je blizu 4000 Orlova na-

llo svoje mesto u Ikolama lirom zem-

Ije.

Pripremio
Tihomir STANCEVIC

NAREDBA SOUND
U standardnoj konfiguradji ORAO poseduje generator

tonova koji deluje preko ugradenog zvu(nib. Tonsld

raspon zadovoljava potrebe rauziSkog obrazovanja na

racunara Sto je i podriano i postoji kao teraa nekolikih

programa. Za one koji se zvukom have sami u basic -u

postoji naredba SOUND sa dva parametra oblika

SOUNDV.T
gde je V visina ptoizvedenog tona i kao broj se krece

od 0 do 255 a T je naravno trajanje tona i izraiava se u

istom opsegu. Da bismo neku veseiu pesmlcu Culi iz ra-

cunara moramo znad visinu nota od kqih je sastavije-

na ill bar frekvencije tonova pa to uneti u raCunar. Ka-

ko parametar V u naredbi SOUND ne predstavija ni je-

dan ni drag! podatak u odredeooj zavisnostl, dajemo

vam tablicu za dve tonske lestvice sa vrednostima pa-

rametra V koji odgovaraju datim conovima t^o
moiete neku melodiju, notno zapisanu, preneti u raiu-

nar kao Ito smo mi uradili sa jednom svebanom pes-

mom iz primera BASIC programa.

HE lEO I3E ISO IQS

S3 BH 1E 1S EN SE 49 HE
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ORIC KUTAK

Demonstracija zvuka

Picd vanu je kratak pro|ram koji

ilu$tni)e zvuine mc^u^nosti kompiutc-

ra Otic 64. Da biste zausfa^ili bukj pri-

tisrtte taster .S' Meducin. pnanje je

da li ie to tnuzika?

10 CLS:PA?ER4:lNK7tPRlHTCHR5(6)
20 REPEAT
30 tSOOND lKT(RtJD(l»*4)*l, INT(i!ND(ll*700

)-10,0
*2 ;PIJIY7,7, INT(RND(11 IKT {RND ( 1 1 *500

)*50:WAITBNn(ll*10e
50 UtJTH,FALSEORKEYS="S": PLAYS, 0,0,0
60 END

60 POKE •AOOO»BOL1CL£»1, CODE

70 B0Ltt:LE=B0UCLE»4O

80 IF BOUCLE > 520 THEN END

90 GOTO 30

1 00 *40,»40,»4 1 •40,*43,*60,

•43,*60,*4:,*40

1 10 •43,*60,*47.*70,*40.'5e.
•41,*40,*4! •40,*43«58,

120* •70*4C

Otic 64

Od nedavao korepiutere Oric 64

owiete kapiti u prodavnicaina ^lek-

crotehae* Beograd u Beogndu i pro

davniomi ,Sjiteoptik* Navi Sad Cena
r nkfi 18 starih mitiena

Programi

Do sada smo ronogo pisali o inosna-

nun programiiaa aa caCuaar Oric 64

Sada konacaa mozemo dan spisak pro-

oama koje inoiete kupiti kod firme

207KS, Lepi pot 6. 61000 L}ubljana. To

su .

1. Amor fotoada lekstai

2. Baza |^»za podataka)

3 Kalk ipravtienje laznih tabela)

4. Oric Mon (mtmitorsld program)

5. CAD {profram za gratiiko obliko-

vanje pomocu koaptulm)
6. Nowotoik Puzzle (arkadna igral

7. Oric Munch (arkadna igrai

8. Ratsplat (arkadna igra)

9.^ llogicka igra)

10 Forth (programski lezik]

ll.Zemippisza 6.. 7. i 8. razredosnov-

se skole iobrazovnii

12 Energetske osnove SFRJ lobrazov

Dl]

13. Poker (logidia igra)

14. Grafikoni (poslovni)
.

15. Simulator lereqa [simulaaiai

Uskoro novi

Oric telestrat

Radi se omabni prevastndno tomu-

nikad|ske namene. ko)a se povezuje na

mmitel, pn cemu mohe da kortsa n)e-

& ekran i modem. Ova masina je

padbilna sa ostalim rahunannu

ORJC'Ove pme. TELESTRAT poseduje

mDo^roine interfe|se imedu kojiina i

MIDI) 1 oroogaduje kreiianie mikro-

pC6luzi\'ada.kao i sastavljante strana \i-

deoteiota za mrnitel.

Prodavace se a manje od 4000 FF,

zaiednosa Integralnom disk wdinkom
koja konSD drostrane diskeie 4 inha.

TELESTRAT mozc da konsti softver-

sicu podr8ku ostalih ORlCtkivih radii-

nara. Pored toga, poseduk ditavu zbit-

kL Bstemskih progtama oeophodnth

'a emulaaiu minitela (opsluiivah, ure-

divac strana videotesca ud.]. (D. M

I

Lik na ekianu

Kao SiD znace. tahunar funkdooise

na osnovu bitova 0 i 1. Na iaiost. ORIC

ne odstupa od tog pravila. Tako kada

sre u grahckmn roc^, upaliena tahka

odgovara bitu 1. a svaka upkna tacka

bitu 0. Moguce ie. dalde. pranti Aeze
meii]anieni samo VTediKBti bitova u

gnfi^l memoriii radunan Ovakav

nadin ',6 mnogo brii od upotrebe bqzik

naredbi i cmogucuie lednostavno ko-

nicenje ekiana za crtanje uz pnnoc

malin^og je^ka.

Uzmimo jedan pnmet; pnkazivanie

na ekranu iednog Itka Sj! Je crtez sa od-

govaraiudim vrednostima bitova dai na

slici Trebaio bi potolat] kodove u gra-

ficku memoriju ORIC-a. aii ne

mozemo da konstino aaredbu POKE.

)er ORIC niie prechiden da mterpreon

binarae brojeve. On ne razume adresu

POKE instmkctje: 0101001. Moramo
biname kodove da kocvertujemo u

heksadekadni oblik. Svaki broj je pred-

stavljeo pomocu osam bitova graGdke

memoriie od kojih su dva .^akrivena*.

nemaju nikak^ ulogu u predstaviia-

npj ^ikt na ekranu. Vrednost dnigog

bila sa leve strane mora da bude 1 ka-

ko In ORIC zoao da treba pomodu upa-

Ijenih I ugaknih tadaka prikazaQ zada-

lak oktet na ekranu

Znajudi lo^dove prtostaje nam samo

da ib ubadmo u grafidku memoriju ra-

cunara Ismestena izmedu adresa AOOO

i BFED kod ORlC-a 1 i ATMOS-a|-vo-

dedi raduna da dodamo vrednost 28 ad-

resama eknuia za prelazak na novi red.

(D. M.)

Evo programa za crtanje iika na ek-

ranu:

10 HIRES

20BOUCLEsO

30 READ CODE

40 POKE *AOOO»flOUaE. CODE

50 READ C0E€

Stampac
Sovi sumpad k-jj, moie da se ari

«ii|uci nakorcpiufcrOnc 54 le EPSON
01 Itarapad P-80 takode rank

da xupi kod .\viotttae iz

Liubiiane Metod ftampznij \i

'crmicki roatncni prenos ra speciialan

termidki papir ili na obidan sa spediai

nom tnkom. Ebzina kampaaia ic nuk-

sunalao 45 znakova u sekundi ikod

NLQ vaniaaie P-OOX brzma ie 32i ziu

zova u sekumiii Broi tglica , giavi

?tampaca |e 9 124 za NLQ vanawi. P

-80X). dok le vdicina iwmeraiJ harnw

programabilna.

Skup znakova sadrti 96 karaktera po

.ASQI standardu. a sofN-erski se moze

odabraii jedan od sedam medunarod-

nih setova znakova Postote io8 i 32 gra

Gdka znaka. Zoakovi su velidirK 6x8
d^ HraGdid karakteri). 9x9 taca-

ka (standardna slova) ili 18 x 24 (NLQ
slovaj

U tetfu moie biti od 40 znakova la

uvecana stova (enlarged letters), preko

SO znakova za normalna siova ipica let

ten) do 136 znakova za silena slova

(condensed iertersj.

Pomcranie ha-Tije )e frikciono a iin

na banije mode bitt izmedi 140 i 216

IJ sumpah sii ugradeut standardni

sertjsk) R5^232C i paraleim Centronix

tel. 011/ 331-5^
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MKrVACHPLES
(COMMODORE 64)

hiovi fnocuskj izdiviila kuix Sunlit Softwa-

ic liiSo baacuski oaziv!^ (xlhiiUa |e da se speafa-

liia>e u dooenv avanturisDikih i stno^jslw m-
n. Njeo prri program Mnva£Ju pies je ustviri Inti-

ma na hanciiski oaciD.

Ambijeiit ]e stedoievekovna Engleska. Glavm ju-

nak sK oaravM vi. Zadatak. ptonaci gincu sioa

jedae bogauSke pondke i idiiti a U Mku ifft

iDoietc da krtirale desel likova oa kojili samo je-

dan otatwje u potiati. Ortale ninetoe u gndon
ma kroz ko)c prcmalaziK i sa vama je da ih isfcoro-

the na praii natio u vaien podubvani.

Igra )e wma laka i it aje ^ sigumo praiBeci

novetanjanK. (D. M.)

ATENTAT

(AMSTRAD)
Nias igra avantura aa Amnnd. Vi ae kao iur

spnobiHa lelob/iniieli unbasadora odabrani da

pTooadetc bocobu kopi )r jcdan tnorisu ptMano

Mfde u aidiasadi Kada pnwadete bonbu im k
ne aavriava. Gda va$ miiogo opasnip zadatu de-

zaktiviraoc borabe.

Ririiijk Kop tan je na raipoiaganpi da fonnutik-

K p(Ur^ dosta |e bopt pa vam je OBMgudeno 6
tallmite tka Cak (w dva skm. Ciafto pro

ubteve biraie kombinadju u onaraaie. predsieei nsiaju

Pr(»ZTodaC Rainbo)v ProductMn nadi joi vik. u tbkr kada ih unnm 2e!iino vam tenpi [onS'

Vrata fiokexotvarapi, btava aefa x okrede dok pelill .Aiimtala' li vaim dcatasim (D. M.)

ULTIMA IV

(COMMODORE 64)
Nova ipa ivaotura za Commodcre 64. Ako sK

vec igtab pcve si UltisK i ako vam vik oe ide, m-
ien|C je svakako Ultima IV.

Sama oproma (ambalaka) ovt igR optavdava

Ti)eaa kupovinu. Racb x o isOTiji Bmai^ pripove

danoi od straoe mJadog Kila (Kylek Jeuiioe) opisa-

rx^ u .Ksjiai mudrosti atadlomiara FIlipopa*. U
cenmi prite je jedna mapa u boji otinuta na tkani-

ni na osoovu kcw x loeote u potrags a Avaa

Ova igra zadiiioie lamo pohvale. Foinite da ke-

dite aa Ultioiu V. jer aastavaka 6e bill mnogo. Ulti-

ma IV x prodaje kao disketa po ceni od^ FF.

ftonvodaCjeOrIgni System. |D. M.)

GOLIJAT

(AMSTRAD)
Firma U.S. Gold odavno obeava da it napcavtti

igru Zaxxoa za Ainsttad. Od silnog (ekanja poneko

je izgubki siiplieoje. Takav le stu6^ 9 kcmkuren-

tskcn ku4oin ^nbow Promction koja )« upravo

Izdala svo; novi program CoUjat.'

Colijit |e Isto Sto 1 ZaxMML ib k aabvalpijud

svopiD kprakteristikanu slgumo poitati ptavi Goli-

lai medu ailadnim igrama. Vanzemaljci k vas za

diviti svojim gnflkin reknjiina. Istiiu te veoma

oet^ke diskett od } Iota koje tnba uniStiti. Unii-

tavante se vi4i u dva navrata, taka Sto K sveminki

bcod vraca da bi eliminisao nr-’'--'-
—— -

99 FF Ifrancushh franaki). (I

TUNELKROZVREME
(COMMODORE 64)

U ovo) akdonoi igii avantura gUvni junak je je-

dao vragolastipaluljakkoilMuzponksvojegvre-

meplova krece kroz prostot 1 vreioe. Kako Iz aatib-

lah vremena. take i iz sveta budukoaci on usptva

da utekne zahvalpijud svon dovitlpvcfti i dobtom

U novim svetovima on okrtva lazUUe predoete

k(9 ptedstavljaiu kljui za povratak bidi.

Pnozvodae )C U.S. Gold, a etna ISO FF |D. M.)
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C»Schneider
^COnPUTERDIt^'ISlOn

Hism RACUn^AH ZA SVAKOGA

il racunar, lireflivac tiAsca.

a zeJeDlm motUtoi^in.

SI disJcetnoni jedlnlcom,

m 1 pr&gramakani opreinam

DDl-1 HaXataajedlrUciuiterieis

PD-1 disKaUiajedinica

DMP aOOO s'-ampac

Kabei aa siampac za CPC 464

Kabel za sMuapac za CPC 6126

tTcFS^STiaX

HS 232 za CPC 464

RS '232 za CPC 6126

Disaete 3". 2 Xoia. u paxelu

Diskeig 3". 5 Xsic. u paXePa

Servls obeilieaen.
E’rodajna mesta-

UTTBLJANA - Elsktrotehna. DO SET, trgovlr.a, Cankarjeva 3, tel. i 061 ) 331-7S7

ZAGREB - Knjizara »ProsvetAii. Trg bratstva 1 JedJnstva 5, tel. C04i ) 422-523

BEOGHAD - Mladost. prcdajru oentar - Biroopreir.a, M. Tita 48. tel. Oil ) 761-960

£ elektrotehna
DO JUNEL, TOZD Elzas. LJu'blJana, Titova 61

viaoR
personalni racunari

xooxi. HAzrr spouactja umrru^jA cbna
KEMOHIJA aOSHOBUA

6003
.
'VPC2-FC FE2-360KE 640 KE '..295ySAi

V286-20 FD1'12MB 518 KB 4C35"CraAS

4042 V286-40 FDl'12MB 312 KE S.SIOIJSAS

HD 1«40 ICB

2100 MOITO MONITOR 14 P39. zeleni 825 'JSA S

2106 KOtOK MONITOR 13 16. kclor

FD - floppy disk HD = hard disk

Model! VPC2 su IBM-XT, a model! V286 IBM AT kompaii-

BUra.

SvaXl radunar ima ugi’adenu upravljacku plocicu za mona-

hTomataki ill kolor mon-top.

Baconar uta Interfejs. RS232C 1 CENTRONICS.

Programska oprema
- MS-DOS 3.1

- VBASICA
- VICTOB-VLJ

ELSETROTEHHA. TOZD ELEX

JJ Beograda,

Marsala Tita 6.T. tel (Oil 642-670. Alenka Skoda

:elektrotehna
5
DO JUITBL, TOZD Elzas. IJublJaiia. Titova 81



i STA SE RADI

Amigi danas ptipisujemo izvanredoe mogui-
Dosti. Medutim novi, brzi Cipovi ostavice u sen-
ci sve one kompfutere kojima se danas divimo.
Za svakog pojedinadnog proizvodaia vaino je
da prati tebnoiogiju. Onaj ko samo za trenutak
zastane u svet^oj trci u proizvodnji novib i

motnijih raibiaaxa biva iz nje potpuno iskJfu-

cea. Pri tom se koncepti ni najmanje ne podu-
daraju.

16-BrraiPROCESORI
Intel ie prvi tnilcToprocesor predsta-

vto 1971. ^ne: minifatuma centtalna

procesOTsu ledinia fije su fimkdje

koDceitrnarM na lednoj alidjumsk^

plodci. Cetvorobitnom inikioproceso-

ra 40l>l piidrudli su se 1972 SODS i

1974. SOW koji je poscao standaniom

S-bilnih mikniprocesora. Fiedenko Fe-

|in i Masatoii &ma toji su radili na

razvoju ovog procesora ujedniCkj su

osnovali Bnnu pod unenotn Zitog i

1977 predstavili pobol)$ani kompati-

bilitiZSO

Vrttne IS-tNtnih procesora zapodinje

sa Inteloviin 80SS mikmprocesorcini.

Doduie on je na neld nadn mdez. In-

terna arhiKktura je 15-tHtna ali je ma-

pstrala podataka S-bitna. Opremaniem

PC-3 mikiopnxesorocn 8088

OD |e na ittki nadn postao staDdardam

'"•bitnih personalnib kompiutera

prve generacije.

Intel je 1978. ponudio triiStu svoj

prnpravi 16-bitni mlkropHttcesor 8086

(9 16-bitnom raagistrakn podataka)’

posechije 29.000 trannstora. dvanaest

puta viSe od svog pretla 4^. 1 j|va}

DOvi ptocesn je pronaiao mnoge prita*

tdjc medu pr^vedadma kompjutcra

bo i 80186 sa prokiienim setoni oared-

bi.

Novu Idasu otelotvoruje 30286. Po-

red Mnorole 68000 ova] procesor i^u-

ojava zatiteve novih opetativnih ^e-
ma (Mulli-Uso. Muln-Tasku^.

32-BlTNlClPZA SUTRA
Dok opremanie peisonalnih kom-

pjutera IB-biinim procesonma u pu-

nom jeku, Intel. Motorola i National

Seniiconduccor koncentrisali su se na

ram] 32-bitnili procesora. Intelov pn1
procesor ove vme nosi oznaku 80386.

Motorola koja se kasno pojavila na

S-bitnom trli^u. konceniri^ je svt^

raz'vqne kapachete oa procesor 68000.

Kod ovog 16/32-bitnog procesora svaki

bit ima svoju sopstvenu noiicu tako da

tnoze da radi kao 68000L 12 do 16

MHz. Pravi 32-biloi procesor je 6802G

National Semiconductor je 1984. go-

dioe ponudio svoj prvi 32-binu proce-

sor MS32032. Odiikuju ga dve oi^ne.
Prva )e pc^canje viiim programskim

jezicima kroz uputstva u setu nartdbi

koja duke za manipulaciju BCD d&a-

ma (Unamo kodovaoi decimalni brq)

i brojevima u pokretnom zarezu. Dru-

ga osobtna obuhvata upravljanje me-

morijom koja odgovara vtiekorimid

kim kompfaterskim sistemitiu. Najno-

viji procesor Bnne Natwaal Semicoo-

ductor NS32332 iica potpuno ekstenio

32-biao adresinioe s kci]'un je mc^ce
adresirat) do betiri pgabajta (betiri mi-

lijardi bajia) memorije.

MAMRAME-OVISVE

MANJl
Kod velikih rabunara tnnogo vi8e n^

go kod mikrorabuitan ide le oa sma-

ojivanje tianzistora i okvita na oaima-

nji mogud prosior. Osim toga, veza iz-

i^u skloposa mora bio i elektionski

opiimizirana: moraju pobzivat nisku

o^rnost i mali elektronski bpadtel.

U okvinma ov'ih zahteva iztwuiu se

sve tdinike kod kO|ih su bipovi sme^te-

ni u uofaibaiena kudita na i^bnim
pfovodnim plobatna. Stnijtii putevi na

itampano] p4ocici u porcdemu sa rasto-

lanpma u okviru pojedinabiiih cipova

isuviAe su dugi. Andahi koristi za svoje

rabunare brze ECL-bipove tEmitter-Co-

upled Logic, logib povtzanih emileral

u krajnie sabi^enom raqioredu, ko]i se

blade t^oSdi. Kod ove visoko efekttv-

ne tehnike i^kovanja jasijaju se pro-

bleini zbog raziibidh tetmibi^ kodBa-

jeiuta isiezanja dpova i keramtke.

Cini se da ]e Hitachi reiio ova] pro-

blem pronalaskom oovm kerainida:^

tnaierijaia, sitidjumbrbira. On ima is-

ti koeBdjenC rasiezaoja kao i stiidjura

RlSCARffllEKTURA
He^Wen Packard )e 2S. februara ove

godine ptedstav-io s^'0^ prvi kompjuter

kop ]e baziran na RISC principu (foSC
- Reduced liKtruction ^ Computing.

Smanjeiti set instnikcija]. Ovt nbunari

ne rade viSe sa makdfflalnim brojem

naredbi koje olaldavaju |xogrami»nje.

veb sa tninimalnim biojem instnikcija

koje se bde izvrJavaju.

Tri najvainiK osobine RISC koncep-

ta su: manp broj i brie izvrkne in-

stnikcijc, viSe registara i rabuoaii^e u

pipetining-u.

Sve je podiedeno brzini: lednostavne

instrukdje, bn pristup ndnoj memori-

il (po mogucstvu Sto rede). Zato je po-

treban vebi brcq registara. RISC ratuna-

n (e$tD ulaze u radnu ineinoniu samo
naredbama .puniti* i .memorisati'

Kod pipelinii^-a zapobinje se sa no-

vom naredboffi dok procesor jos radi

oa prethodnoj instrukiji,'bime se di-

minlk vreme potrebno da ^ri me-

morijski cipovi dostave skdebu in-

stnikciju Sto je manje mesio koje dp
zanzima, to jc i krabe vreme koje je po-

tiebno za obradu sigrtaia.

Pored HewIetl-Packard-a na RISC

malmama rade i dnigi proizvodad kao

Jto su Ridge, IBM, AT8iT, DigiU] Equ-

ipmeiit, Acorn

paralelniraCunari
Od svih futuristibkih koncepc>)a no-

vih kompiutera najdalje je otBao proje-

kat 0 paralelnim rabunarima. Planovn

idu i do 250.000 paralclnih procesora

koji u isto vreme rade na odredemm
zadadma. Problem je u softveru jer

smo naubili da radimo i razniiStamo

sekvendjalno.

Konstrukton obekuju od paralelnib

rabunaia vecu brzinu, Beksibiinast i si-

gumost. Kvantiatmi aspekt brie ob-

Tade podataka pretposuvija na prvi po-

gled i kvalitet. StRein za obradu poda-

laka k(» je za ted velibine brzi od obib-

oog nije samo jcdnostavno brii. On
omogucava vikstruko tekvssje potpu-

00 novih probiema ito dosadainji

kompjuteri ne mogu. Japanski projekat

racunara pete generadje stremi ovora

diju. ali je joS daleko od njegovog os-

tvarenja.

Zbcf duieg odsustva nakg stalnog

saradflika Radtvoia Crboviba u

ovom brtqu nisino u mogubnosti

da objavimo matematiact kutak. Iz-

vinjavaniQ se bitaocima i obebava-

mo da berao u nartdnom btO]u

nadoknadlli propuiteno.

Redakcija
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Piiredii3 Dragana Timotii

L'z pomoc teaiskt^ kotnpiutera Profi 1 yenipi teaiske igre t

mogtt se analixirati ^itavi wecen

Beil sport pcnos’o postaje popuiaran ; Stni promenu ler se trenen plase da bi
Beil sport pcnos’o postaje popuiaran ; sini promenu ler se trenen plase oa oi

mnoa zaljubiieaici u teiiis ponov-o ce :m se kompiiUer mogao upetliau u po-

posegnut; za ss'Ofim ntalo iaboravl« sao.

nnr reketirr.a. KompiUlerska analiza i

strate|ijske igre treba da Itn pomofnu DDHri 1

da osnare Mo bolie reruitate. f Rvf 1 1

Qua] ko s u teiusu u potpunosti os’ ja profesiODalnc igrace tenisa i t^i-

iadao tehtiikom lere i zna kako \ gde da ^ove trcnere napravljeoi su specijaini

piasira svo)e lopie, ima nawere sanse
teniski kompjuteri. Jedan od njih le i

na pobedu. U mein odlucuiucu ulogu
^ nfegosm pomoc mcgi; se

ima takiika - prawlac redcsied rtaii-
analiziran mecesu takopobcljsau igra

menicnih udaraca, plasimjc i porpuca
,1, pofedinaca.

iskoriscenosl ssib telesmh rttogudoosti. Osnovni uslos za attalizu igre jeste

N'a katedri za infeirmatiku Utsiverzi- otaheatanje ssih pogresTiih i pob^>-
teta u MaiTK.li. razvijen je ^ciialni nosnih udaraca jednc^ ieraca Oin ob

program za treraraB* uz pwttoc kom- jektismu ocsnii igraci miwgo lakse pn-

ppiiera kako bi se 0[Xiri'.zirate r.'e mo- tivataju od sut^sktivnih stavova po-

gucnosti leraca. U ovom modelu simu-

Firaiu se teniski mecevi. a optimalni la-

bor raznih udaraca dobiia a up«re-

smatraca tako da le oiakSatt dijaiog sa

trencroTTi

Chi kompfnteri dimen7.tja su diefBuli

bcm matematicke tewije igara jstifito ^2^

j

i pljjjg ^j napaianje mogu ko

kao sod etwtiomdci'n modela pianira-
risridi bateriiejjednabatertfajedovoli-

niai na za ISO sasi radai. igraii ib raogu no-

U siaemii flrategjskog treninga ko- siti svuda sa sc^m. Ukoliko dode do

nsre se siedea podacn ^akle i dokle nestanka struje, podaci se narasT.o me-

« prostire udarac: kop se tehniika iz- roonsu.

rc^nia koriste . sc^i le postolxk uspes- Rad sa leniskim kompiuierom pruu

cih udaraca. KoliDfta podataka le pak skdecc mogucnosri,

ogranicena jerKtroiMracmaPhpod- . igrac ie mfonnisan osiim svojim i

aiaka povecava d^neRciialno sa protivmkovtm slabostima i snazi;

fboblem se lasija u irenulku pre-

la^rtp sa simulacije tu pesvu igrv. Ov-

brwm karakterisncnib uiaznih poda- - komRutCT se onjentse na rerulta

taka le. Omogucava igracu i treneru da iz-

ftoblem se laMja u irenulku pre- sik upor«ien}e sa igraama isle ill dni-

lazenp sa simulacije TB peavu igni. Ch'- |£ starosie kategorije i lafcmiaRkog

de se tadi 0 l^zvanom roeotalnom ranga.

iraiinpi jer komf^uter pomaze igracu - sudifsko mesio viSe nije poTrcbno

u ucenju strategiBldh postupafca. Pre jer kompjuier pokazaie rezultat svt

voitei^e nrategije kc^ je kwnpjuter vrene. Uz ledan dodaini uredaj loogu

prcdlorio u vertnino upuRtvo cesto se infomisati i gledaoc.

dooos velike poteaioce. Ctem toga Korisnik kompHitm mora da prati

ova| proprm vertwatno nece naia na sve vreme leraca i tcdc igre kako bi nto-

gao da praiiino ufcuca redosled i '.Tstu

udaraca. Komp}utcr pcavi vec na sa-

mom startn raiiiku izmedu uticaja

prvug i dniBoe-senisa na prodvnika i

registruje sve asove i duple greskt.

Posmatrai mora za vreme meca da

pritiska odgovaratuce lastere za tor-

heid i bekhend udarce. To ni|e taka

jediKStavno (er se mora posmalrati i

lehnika; ionglain, kros. stop, lob. smes,

topspin, dra]v i slais stc^ na raspdaga

nju. Za poc^ika su s\’i ovi naziv: pta

\i .spanska sela’, ali svako ko redovno

praP takmibenia u Vjmbldonu i ona za

Devis kup. brzo ce ovtadai ovom ler

minologiiom.

Sa potetkem igre zapoarije i rad

kompjuwra. On moze po ieiji da tira-

cuna i u procentima ugtesnost izvede-

nib udaraca. .Analiza igre se laoze vrsi:

nakon svakog seta ill tek na kn]u me-

ca. a uvid u sve podatke pruza ugiade-

ni MampaL
Prema bn^u razlicitih udaraca kao i

odnosu pi^odaka
i proma-^ia, kompju

la moze dati i podatke o tondieiji i

koncentracip igraca.

Za kemtrolu rezuirata jedan ovakav

komt^uter je sigumo simpaticna igrari-

ja .Mi, kako da pocemik nauci da pre

t&a loptu preko mreie iako mu leren

uvek izgieda prt^elik, na to pitanje mu
ni koispiuicr nece dati zadowdiavaiudi

odeovor.

KOMPJUTERSKEIGRE
SviRi onim neostviienim asovima

koji namesio reketa vse vok dzojstik,

na raspoiaganju sti^i veliid tzbor kom-

pjatetskib igara podes^ od onib pro-

flih ping-pong igara pa do skoro reatis-

ricnih simulacija TedncK leniskog meca.

ledcia od ovih realisticnijih verzija je

i .On Court Teniss’ fume Gamotar
(Gejmsiar). Kompiuter pnznaje sve

vrste udaraca koji se tnace primer^uju

na pras-om terenu Na igracu je da se

^ncentrise na igru. a ijcanje za iop

tom preuzima kampjuier Igra posiaje

JOS intercsantniia ukedtko za protis-nika

izabereiEO jednog leniskc^ asa. ivana

Lendia, Dzimija Konors, Dzona Me
icinroa iii Bjema Borga Svaki od i^h

tetvwice ima svoju tehniku. a na nama

je da izaberemo onog koji nam napise

od^-ara.

Da bi^ bila jc^ zanimijivija na r®-

- polaganju su tr vrsie podJoge (pesak,

itava I MjubakJ t broj setova koji su do-

voljnj za dobijanje meda (jedan. dva ili

irii-

MeduQm. petfrebno je ipak maio
vezbe da bi se porpuno osiadaio servi-

som, forhendom i bekhendom b ovoj

igri. Za ucenje nam maze pcsluziti i

sam kom^uter za nekoliko sad trenm-

P-

Kako igra iw bi dosadila kompjuier

menja svoju lactmi u toku igre. L'kolilm

igrac pocne da gubi i korng^ter malo

(^bi. .Mui pojacamo tempo i on igra

zeice.

Kompjifteiske igre su tu da vreme

brze prc4e.^ i one najbolje simula-

cije teniskib igara ne mogu da posiu^

kra treeing pravoj ign. Doduk. oeMo

maio se mole oauciti o strategiji igre

ali ne i stec osecaj za loptu.
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HARD 1 SOFT SCENA

OLIVE'rnM22
Profisionjliu petssiiJni kcmif^uitr OItven; M22 52

visokim moguisosrima, spada u fpupu prcDoscib mo-
dela. OdJikj)e ga oekolika oonh lelini^h iuiaktexis

lika. Na priner. ima dva mlkroproccsora od ko)i)i dni-

gi oba\lia onvi; ideRnisaiw od srrane korisnika - .Pr-

sonal WitukiW) raredbe u k(^ spadaju lednosta™

obnda tekaa. podsanik. kaltodar zakauoih tcnmna.

adresa;. plan akranoai, budlH. kaiendar i hinkcije

dzepnog ncunara. Tune K oe smai^ie tszica nda sis-

Mma' Oam toga, [edan deo RAM roemonif moh x
definisan 1 koi^ti kao dod^na di^ jedinica iSdicos

Riski

Dniga osobina M22 )e kompakina iztada

140} mm x3M.4mni)i iezina mania od

8 kg. Operanuti sisteci mo >« MSOOS. Teksi se poBs*

)juie oa LCD displeju kop $e podiie 1 na taj naiin osio

bada lasiaiuru. Olivetti M22 sjrdicjiiie na tai tiacin

pwhosn prenosnog PC -a sa funkcionalnim osobina-

ma suoonamop kctopiuten: visoki memoniski kapa

diet, profesionina tastatura, mteano napajanie iopa-

)a'

Cestnlna (edinica sani^ x od dva UdOS 16-bitiia

inikioproceKin 80C(8 sa frekvemjoni clocka od 4.77

MHz i intemim 8 Iktnim bus om. Dnigi rmkroproce

lot pteuzima upravliaoie nad posientitim .Personal

Windows ima' pn Cemu it ekran deli na prozore za

prkazivanie informauja. did: so podac zaSticeni lezi

dentmm programiina. On casniie preozima hinkriK

syaems'.arta 1 koitlrole. ROM menunia kofa stoji sa

n^aeanju za mm svrbo ima kapaciiet od $8 KB.

^noima koRfiguraataobobvaia RAMmemonpi ka

paciieu 238 KBajta kc|a se inoie ptoiiriti oa 1 MBait

.

lednii 5,25 ininu disk jedtaicu sa kapaciieiom memori

je od 350 KB Postoji 1 moguccost da se ledan zaiticeRi

dfo radne inemoti)< konsti kao druga dsk ledinica

Pritom kmsnik moie da bira kapacitet raestonie u
3iedu54 i 360 KB. L'kolikoiepoirebanTeci kapadin,

n'a taspoiaganpi sli^i integnsani hard disk od 10 .MB.

OsDorna verzi)a oduhraQ 1 senjski iEIA RS 232C,

CCnr \7i) i paralsln; iCentronicsl intcifep u pnkjiu-

£«!« penferija, ijitert# la jnila' 1 dodainu utifnini

za prosireole u vidu komumkacTpkih interfepa

LCD displc) kapaateta 23 iiniia po 60 zuakova fun-

kciamie po novoi Backlight rthnolotiii. omtigucaia

ligodro ciianie sa ekraoa nezaiisou ^ ossttlieiKisn

nnwtonic Regulator osvetlienosn ekrana ima iest In

loaairafickarezohici-a KfriCaBOOtadakiTastaura
ima 83 tastera. nuniendid biok. 10 funkciiskih tasiera 1

nekoliko LED siara'mh ifldikatnra fD. T.J

IBM-ov LASER
,Ako van je poiriban 9oni itampac

kopmcEeda Stamps 1 dodvadeset stra

nica u tninuiu or& jc rujnovip IBM
-cwlaseisk] Stampai pnvastvar za vas.

U dva pnhvatsa nosaia papira Iza 250

1 350 Utamai tnoiete sialjvUi papir raz-

nih fonnata. Izlazni kapacitet je 539

strana. Ctafiks ima rezdociju 240x240

laOaka po indu-

Na nesrcdu, kao i klasKna pctaca

malina, ova) liampac ima ^lova kiql

$t nakon itampasia cdredenc^ bcoia

stranica motaju zai&ems. Tako de van
toner uloEak (neka vista nhonai puira-

laii za oko 10.000. ioto-provodni uedaj

za oko 20S00 a tazvi<ae i Jlozer* (ne

pnajie ita le tol svaki za po 120 000

stranica, ito loaci da a vam ovih po-

slednph. npr uz itivijavanje od preko

300 stranica dnevno. dasta)ati za.otpn-

like. fednogodilnie bezbnJno irampa-

Naravno. Jtampad muieie pnkijuditi

na veciou IB.M-ovih PC-a i to males:-

maino na osam nph istoiTemeiio izaStc

istovremeno Uce vam lasno ako pogle

date b^ na txaiu ovm lekstai. Direk

IOC prikljuilvanie je moguce na nsteme

6150-51 kao i na Sntein 36 1 36 u ko-

;em siudaju emubra Star.pad 3219 Do-

daimo )Cd. 256 K metnon'je, 1.2 Mb. 'i

Bopi-diap' i mogudnost izbnra nairazli

tiliph vrsta siova Dimenzne 68x48x36

on Cena? Sitmca 6408 hinn tf, rj

.ra-IAR”POUClOIA

Kom^quierizovana aparstura (na sii-

d) ooio^va posloviiim Ijudima da

komuniarapi na 27 stranih lezlka, cak 1

u sticaiii (la le lectoi lezik kogm se

siu2e njibov mitenial.

Nacvin .Tik-Tak*. u saradnji sa Fa-

kulietom za otiientahsiiku Uiuvcnite-

ta s Kembri^. ima i sistein inatrica

za (Atadu taneskog pisu.

.TIk-Tak' je baziran na oko 300 .zid-

mh ploda* - uobidijenlh reEenka ko)e

se kohsit D poskivTuin transakeijama.

Svaka redenica ima kodnl breg 1 £rek-

Kaekvivaleiitii drugimjezicuiia. Kuca-

ojoE kodova za trazene tedtnice debt

ja se prevod cek^ ptsma. uz tnoguenost

da se izmeni formuiadiia. txinica do-

datni lebC I dodapi detalji kao Ate su

datian 1 adresa. pre negc ho se odham
pa kdoadni primerak.

Najncviia verzija. .Dk-Tak 2' ima

ugiaden uredivad t'ksia i mogud
ooei rada na vi3e lezika Adresa 1 da-

tum mogu da le otloKaiu na vrhu. za-

dm se poiraae redenice kc^ se dele, uz

oznaku na koiem jeziku ti^ da budu

Svaka retenica se tada potavipije na ek<

ram. prevedoa na tiaiem le^
UicDliJco to neko ieli. na ^'anu mo

gu da se pokaiu i re^nice na

VOID maten^em jezika, da bi se izvrsla

provera aaptsanog lefcsta. Tekst moit

da St rediguie dok craje c» proces, ill

ffloze da se doda tekst otkucaR na tas

cen|e coikova 1 zidova N'i ceai od

ICO 000 maraka nili pomilo kabaete di-

tnehziie nisu pogodni za itdno dotna

EIEKTROKSKA

ClSIAClCA
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islepikompiuteraSi

BniUer ocNfucna slepo) den tad

a kwi^etoni i otwia lepa“ ®o-

gutnom ko(e sWe iz rada sa twcDpiu-

Utedai konsti bniansmi kwnpiuter-

sloi Braievu azbuku t]. po )ednu Bn^e-

vu celipi ta n'ald ^tampan katakin

Konictn)e uredaia sa tooipiuietDiiT

omogvcava idnc |tdu od mnogih Iki

rwol pnhrabenlh Taniaftti Braievc u
twke.

Poseban »ftv« » BBC-jev nukrc

koflipiuier 1 ova) uiedai omopicavapi

I) da ilepa deu konsw Brajevu aabu

ku pn obiadi leksta i kod vtEbi kuca-

^fda se pnma i Elta CEEFAX <ii OHAC-

LE ditAtno a «n preko Tsieten

adaptera

IspHivanpi iivtiena a »ik SkoU i ko-

ledia » slept pokaula su visok stepeo

pouzdaaon i pril)Titan)3 radu.

Uttdaj )e samstalan. terminal je na

baterip kofa dM Br^eva ilova u vidu

tiz^unh taialia na poliesteskt^ fblip

I zasruva se na pnnopir uzdignule ta(-

ke. Kralka bedmnaina iraka od 12-

dttliive poliesierske folije pnma Biaie-

va siova po ceka duzmi. U svako) cdip

svih Sesi ta(aka mcniiniu se u iireda)u.

Kako se ctaka cdmece u undaiu, one

taike koje su poutime da in se psedsta-

-vila pnnika pnditu se na traci pomocu

elekiricno pogodenih praova. a na ko

tnandu ugiadenog nukraprocesora. Ka-

da se traki austavi. Aetna caPaka se

moie i^ioti kao poruta u Btajevo)

ubuci. Kada uieda) dobiie sletSecu in-

foflnaci)U. spenjaino oUikosani valici

izravsavaiu datai

Izuzetno dug vek baten)e posnie se

taka iio u|radeni rotkro-procesor is-

klpsiuje makinu kada neina meiianii-

kog ktetania Pritisnikom na konttoinu

dirku ill ^jem novili podacab aktivi-

ra se urtdai tako da se oM nalazi u

stai^i u kone le bn pre iskijuieati.

Ispitivania etake na zamor pokazufu

da se mode Izvt^ nekoHko stocina bi-

Ijada ciklusa pedizaida ladaka i tavna-

ma bez oiiecenia.

Ureda) )c napcavlieii lako da sl^
osobi om^ueava da trahi zaioeni za

nekoliko minula. a sxiie se povezati sa

bilo kopm personalnim mikrokoapiu-

lerom na isti nadnbo 1 printer. {Z. i)

SUPER-FLOPPY
Korisnid koRipfutera do sada su

u<r^ bill pred dUemon. kupiti bard

disk kao spa^aknje prokiienje memon-

|e la podatke 1
programe Ui se ladovo

Ipii diskeiaisia kod Imiih se lako mole

desiu da dode do izmtne podaiab aii

zaio neiita probJeraa sa tninovira tuva

niein )er le mognce naptanti btavu

KORNJACA ROBOT
PodM komiaca za otanje ^looae’ (na slici) ko-

ledb ir Ve^ (Ftancusbl naptavTieoa |e kosnplet

(10 od Lego koekz Pfiotne mote da se imravlia sa

raiunara TTwiMoi) TO?, Ttwnson M05 Ui Com

raodore W pomodn LOGO pwgranzdtog lenb

Oa lepksnk^ kao i svab sonsalu elektron

sb kORiiaia, mc^ da se krece napred. naaad. da

se obrte oko vio/t ose. da spukta 1
podiie pisaC i to

bko u direkinom, tako i u program^ modu.

Ovai progebt realizovalt su uienici 3A raareda

ttecQ^oiskeBS/Ugodine Tebnian <los)e ko^ so

Sbtmli sadtii. po^ detalgnib sklopuh crteia 1

progranu za upnvtiaise, planove i upuistra la

kcssiniisaaie pdivalentM eielctTonske mape Ta

bv inierfeis ao6 de da uptrilja radom i eiekuo

mowta kogi rade na hater^ od tS V. Plan je na

memo vcossa prost taUio bi ucemti stedngeg korsa

modi da ga cctvatt. Cena konb^ sa iDiemgsam

jetSolSOOFF
_ ,

Pri f»io sa ratuaanma TO? Ui MOS poReha# ge

kao > kod poveaTansz Saapada TbixBsonov ko-

mumbdjski tegitbtot.

Kompto lehn'idki do«K moiete da dongett

ako opatite TOO FF u kecist. Soya Sooo-Educatif.

Cavetaove dT-MT i po&beK na sMecu sdresu.

Xofe* Veip. 24310 Vergt. Fiance'. ID. M.)

ivako le nwgucc tmesuii lobko bilo-

va na gednu pUsOdmi disketu? Kodako-

VI iniwgen pteneli su savrensemi teh-

nlku sa memoriie hard diskova i to kod

pokreianga gla** novi sn-

per-floppy ne tiaii podatke preko Bk-

soo umemonsasih ^leva n^ korlsti

pcgonske'mbnnaoje kogesu meinixi'

sane na diskeh kako b uz ponsoc glave

ditada tgzaknio sMio nag podataka.

bla ta) nadin se brog magn^h iia^

va na disketi povedara sa sadaknph 48

1

98 na 3S0 BrziDa obnasja ge udvostru-

deoa na 600 obna u mimiti tako da su

po^ guide pakovani.

Hard diskotn su betmeiidtuiD putem

zatvoieai zb^ «lib preoseflpvosti na

spofiaknie ubrage. M nova Kodakova

dicteu uge mt^a da osiane u statom

papimon povezu KonstruktMi sti za

ngu izradH) plastidnu baetu, slidnu

oooj kojd imaju nove diskeit od 3.5*.

On je sasvini dovoljno za zakini a I

cena od 25$ ^ koniadu je u loteran-

nnm gcaoicama.

Medurim, pooebna ge dottidi non

standanl. a to de bid na^ rcalizova-

0. Kodak se spcma aa,.taj mukoUpni

a raduiu na poenod Sfog mladeg

VeibKiJiia.^ T.)
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DVAXOVA SCHXEIDER-a

; PiMETNIAlTO
wri icaiti ibvut di

I
a B aMB Mte i tcdu Rk lad

I
-«iM>K‘.Jdad(‘ili Jttf.Au-
z mujOL TX’ mm Kder

. viBii >taai iiik^ o^ivan •

OKOMKOMPHnm
Novi knapiuienki suteis u obndo

sHkc veonu precizan, C-VAS 3006, ko-

mb t^nologiiii ka|u ft uaviSo um
ttru(n)Zlu i2 Odeliesia a auiizu dike

Upiveniien u M^hese-u Popxlan

K a raznovnne iadisinjtke luotene i

iRn!lva£ki rad.

Na dici je ptikianalV kamera vdi-

ke (eaolucqt a 62S liniia, ustenm na

pio6u n ttampznim k(^, kako bf r
uvetao detail lu stooiioni u bc^. Ka-

men moke ^ » BooDta na nikm-
kop. kako bi » direktoo analizirala bi-

ok^ nucehja ili dni^ materifali

OiDoviu sutemx nitop od Kmiiiia-

la i komaddne plo^, specqaluovasog

proceson dike > moonora u bop vtbke

raoluclie s grafidoo maoipulaioroiii

Dodaci ukljDtuju do tri dodatna

termiaali. StaBjac vdite brziK I

olakiiM a povnvux a nroin vi-

deo t d^italniR) lofonBiOvnim ievori

Schneider |C pnpieniio dva scnucin-

iialna bohcna poLlona Prvj r IBU u

kompattbiliii ratunar kofim Scbeidei

Pell da ude u IS tktm ntt. kkran jt od

16 inca tastanica te siandardna h do
datnih 10 hinkoKkib ustera. Tu le i

odcoieci bidka oframa i u|radrnjm

kursomna TosokiasakorikeoK

SOM kompiutef r opfemtitndi'krcr-

nim)edinicamaoitS,2SinLa Sttriaii

I u ce sc pom III tri itniR osaoviia n
ico'nim diiaw, orotwna cwiia «
dvj dijka I taken ana ITT vtmia a |M;

nim (bskom ' ledaini a;radenn

Kadna oRmonia osnovnc lerciR

Nni S12 K Ba|ta. Tgradena le i kafflca

21 bopj. PostoR dve mopucnsoti. rezo

iifciia od &i0 X 220 taAaka kod cmo-

belih slika i rcniluafa od 320 x 200

tacaka.a ietiti bOK 1 16 beta u iakava

non rtksm modusi Naiiiucrsaaioiia

nocina je scakako cena osnocna ttrai-

la ce kr^ati ravnu 2600 inaraka.

Kod joyca. kanppiieni ra oOradu

poditaka. pre kratkog vreoierj le drat

liitio smaniena ccna m 2490 na 1S00

marab. Ulsto vtnnc inmiovisar r i

Bovi loyre plus. (' odnosii na prciM-
nika inai r^l nudi u cenu od 2300

marab iS\t diskenc ledinice i edcos

mjdeou memorim umesio 256 K R>

la mocnib 512 K Bapa. (P Tl
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MALI OGLASl

; i-swQcg 1:3 :::8 ;

•FPIR'JtSlK'lfl'bsQSDB ia" :

;Ki :e3nsii MStu ;e fleUijna:

st'i^ajeri r«a ii svt tri *0^!:!

;C;;3. Ca4 1 CP.S.tviluetnij

.stsisii po.EZ.^

’’disflje a *::rt9 a'-etplszivi!

ci;:CE’

II.MNTEPN i:8‘

3. 'CP'S P..U5 UPUT’STi.'O*

:4.‘Of^T6T« zfl :5’r

.WFE: PfilRuCHIKA UZIrtJU POWJST.

n; BuDLifi liDswt OE

• •K.atfJiTEF EIFu

;FILIPff/ICA 41.

telefWi 83

ETES&' FI-IPA:

3ra«i CAC»;
-51-20 i

COMMODORE SOFTWARE SERVICE

SumiMT Games U! kaseta - 900 dinata

- Visitors {Impossible Mussioo It)

Bomb jack ! !

!

Boulderdash IV

Rre Light {Night Shade U)

Gyroscope II

I'ndium II

Starquake (Nodes of Yesod 111!

Slapshot tlockey II

Elektra Glide

.Amazon Women
Prograrai + kaseta - 1200 dioara. ALEK-ni**DI'di1I^S af) miQO

COMMODORE kom^riet:

MFJICEN,AKY
SABOTEUR
FOURffl PROTOCOL
PING PONG
M.ADONNA
COMMANDO III

GOOMES
ICAWAS.AKI

Komplet i kaseta 1500 dinara. MoguCe iane-

ne Marko2ivadu»ntKifskal6!MtZa|e(ar

NiUNOnjE IGRE! Komplet A. Kane, The flin-

istMies, Soccer IV. Hacker, Back to the fuW-

rt. Hand fitsfuli of buck. Me Gulao ACE. Sa

kasetom 1200 dinara. Poiarevacka 6, 11000

Beo^ te). 011/431-986

KRAPtXO SOFTWARE. Naptoviji komplet:

Basketball 3. Faihl ands '62. Mundiai '66,

Bach D3 future 1, Who dares wins 3. Kane

metceraru. Vie ar Kung Fu, Are of Yesod,

Back to future 2. Korapfct + kaseta + FIT

- 1400 din. Sve prograrae snimara sa turbo

tape KIRAIj DENIS. Oreihavifeva 1, SSSOO

Sbvnosld Brad. tel. 0^-236-866.

COMMODORE 64: Commando 3, Staff 5.6.

Robin on wood, Rocket Roger. Ghostbusters

II Bounches, Spitfire 40, Amiga simulator.

Uridiun, Tea Wilier, Tom & Jery, Becrrly

Hills. Slapshot hockey 11. Back to future I &

n, Amazon women. Transformens, Monty

on cun. One trundroid, Night shade. Ping

oone. Gyroscope: izaberite 10 programa

iustta 1000 d. BRANCLAV COBANOV. P

Dnpiina 55/1. 21480 Stbobtaii 1 CABOR )AN-

KCniC Dr Dorda Bastica 25, 21.488 Sihobni

lel. 021730-364.

spearum i kempsion interfrejs za spectrum

PRODAjEM novo nekoriSdeno! 011-563-334

ntODAJEM nputstvo za GRAPHICS BASIC

na^lli BASIC za COM.MODORE 64. Cena

samo SOD din. program snimam besplatno.

Damki Meikanf A. Camojeviia 73i28 74060

Sobotka 024'44-434

COMMODORE 64 - preko 1700 hit programa

koie moiete nabavid pejedinaino ili u kom-

C' u; FORMULA ONE SIMLIIATOR, The

e Fort witch, TITANIC CHAU'SES of

CNALLS Zorro II, ROCKY III, DRACK. Don
MARTIN, Mikie. Corone's rift. Dolphin, LO-

ROS of midnight II GREEN BERETES, Smn-

mer games UI. cena: 1500 dm. + kaseta. Sva

obaveitenja dobifete u bespiatnom kaUlogu

Ui na lei: 015/25-772 Branka Vrhos-ac, M, Ti-

la 4 ISOOO SaBAC

FIODAfEM za C-64: teset-tnodul^ turbo osla-

je nakoa resetiranja vedine programa (1.500

(ho.): Turbcunodul RESET, turbo u mo-

dulu (S.S0fl din); MONITOR-modul. rad u

strojnom jeziku (SSOO dm.) T - prikljufak za

2 kazeiofona. fwesihtnava zaStifene pcogra-

me 12.500 dm}; navtaka - zaStiia od pcanne.

za kompjuter (600 din), za kazetofnn (3M

din); prograroi . - . tel: 714-568 Zdenko Si-

munid Kolareva 5 41410 V. Gorica.

C-M! Sprediie LOAD - ERROR sa progra-

mom YUSTIF (500 din) Mile Bozinovid, M.

Miijkovida 27 11222 j.AJFNC!

D20ISTIK (KMEsCir ii ta commodore i

COMMODORE 64 NqpopuUmije igre jnna. :

Komplei 10

-BOLIDERDASHW
- BEVERLY HUiS
-SLAPS)K)T HOCKEY!)
- FORBIDD.' FOREST II

- ST.AIMON (DESERT FOX HI

- HUNTER PATROL
-TUMMOR
- AMAZeW WOMAN

KOMPLET 13.
!

• V VISITORS (LMPOSIBLE .M- Ili)
|

- NIGHT SlUDE II

- RASPUTIN -
!

- STARQU'AKE
|

- URIDHSM n
• FORBIDEN FOREST HI

- PITFALL IV

- MAGIC TALISM-AN

KOMPLET 14;

- ZORRO II

-ROOCYin !

- FORMULA ONE
!

-TARZANBOY
i

- GLADIATORS I

-APCdD
1

-ZZTOP
1

-LORDS OF MIDNIGHT n
'

Komplet + kaseta + pc^tarina - 1200 di-

nra 2 kompleta 2000 dinara. Sva 3 kompieta

samo 3409 ffinica. Pladatpe pouzecem. ORA-

G/U4 jACUCA. JuRia Gaptisa 1S&:'19. 11078

NOVI BEOGRAD. I>I1/I5644S.

DJL EUCAUPTIS • Najnoviji hitovi (Vie ar

Kung Fu. Rats, Carpye, Tazz.) i super ludi

paketi. B^atan kat^og. Robot Too&f. Ro-

vinjska 4. S144Q Pored, tel, 053/33-636.

COMMODORE 64; Comando 3. Staff S.6. Ro

bin on wood, Rocket Roger, Ghostbusters II,

Bounces. Spilfiie 40. Amiga simulator. Uridi-

um, Tex Willet, Tom t Jetty. Beverly Hills.

SlapsbocFt hockey n. Back to future I & II,

Amazon women. Transformers, Monty on

run. One mandroid, Night shade. Ping pong,

Gyroscope: izaberite 10 jKograma -r kaseta

- 1000 dinara. BiamilaT CobMOT. P. Drapii-

oa 'SS/l, 21480 SrtWhno < lankirvic Gabor, Dl

Dorda Bastica 2S. 2I4S8 Sfbobtao. td.

021730-364.

COMMODORE 64 - KOMPLET VVi Rasputin;

Saboteur; Fairlight: Unbium 2, V Visitors;

Star Quake; mister Pixel: Cickus citkus; Ca-

noe race; O^eus; Sub sunk: Apple 1! simu-

laior; Psi Quake - 1; Hes were; Bomb Jack;

komplei - kaseta - PTT - 1500 dinara.

Pojrfinadno: Pole pcsition 11; Green beretes;

Pyjaraarama 4: Ccitones rift; Formula one;

Titanic, Zorro II; Mikk; Summer penes III

... Safa Mirkcrrif, A. Stairkovida 2/23, 15018 Sa-

bac tel- 015/24-685.

KQMODORa super komplet: Ra^utin. Pede

position 2. Cstle Wolfens. Indium i jc^ 16

namoviiib programa sa kasetom 2000 din.

Katalog bcsplaun. Drago^fh Katk. M. Tiia 81,

Grtbenac.
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GOVORI SE

VOUMFOmAN.DUSO!
PrctposTavIjamo da neki Ijudi zaista koriste kompjutere

za pravl}en^ saJda na svojim bankarskim raeunima. Medu-
tim. autori erotskog softvera su doSli na ideju da naprave
programc koji su zabavniji. kao Sto je .Vatreni zodijak' {na
slid dole), .Uliini iivot” i .Francuske razgiedni«‘.

U preponici dtaodnia joS piSe: .VoTim kad sa mnom
razgovaraS na Fortranu, duto!*

Proble-Maticni

Na piYon propaiau fraocuslcc tcleviziie (^) poteta jc od 26. maja da $e

pnkazujc pcN-a leleviz^ska senp se sast^ od otaaih Alisova animiranih

pomooi mikiarafunan. Serija nod nadv Xatics’ I.Matiini’} i sadrii Z7 epi-

zoda od po 3 mioata. Tema sen)e su ludcaso dDzivliaji moogobioine potodicft

MaHcs: Pris-Matia. (Pnz MatiSm), Systt-Mafics (Sise-Mati£ni). Fl^-Matics

(Fl^'Matidit).. PokuSajte sand da po^ie ostale'

Tu ie j prafesor ISAM svt^ mapmr) koji le tuvi sastavija:^ SIdrkova (Squ-

ides): fivotinpa-m^Di. Ove maSnice su praktibw beskorisoe (projekat nije

it SAM-a), aii ophovo dJapanje £e doaesti do snaianja prete£e laihman. Po

mouiu serija napnvljena je sa anibiciion) da lazonodi gledaoa. ob^aSojavaju-

ti im izvesoe upie infdtruitike kako bi pnkazala da ni DDOge stvaii. koje obii-

ni sznatn matenoznim, u sidoni vutna pcoste.

Autos ovog podubvaia deniislifikacjje je Isit Ruksd Qaeques Rouni) kop je

rvorac ituzetno i^vaih Sadoki (Sbadoks) {D. M.)

DZ0BS0V.NEXr

OsnivaZ Apple-a, Stiven Diobs sa

mo $to je oii$K iz svo| malknog pre

duzeca kadap jc novi direkfoi finne u

Xjupertinu. Kalifomija, izvto pred sud.

Optuznica k ^asila. Dzobs le sa sobotn

odneo posiovne ta^oe i zanbovao je

pel vodedh slruiniaka. Sredinom jann

ara niava snar kao da fC legla. Obc

stiaiK 5U se zadoi^jile ^x>razumoni

van sudnice. Ipak. iako niko to gUsno

oe kaze. Stivec Diobs }e lopeti prikra

to.

Do ss’ade uopstc ne bi doiio da je Sti

v-en naraeravao da proizxodi krompir

iii idevizipke anicne. All I^obs. koii le

pie (tesei godina kao pni i zagnzer.1

Computer-Freak (zaiedm sa kongen;

lalntm telinibrcn: Sth-om Vozniakomi

napra\io pm .^le t ponudio ga iriiS-

tu, ima sasnm drugaaie namere. Na

unu mo |e kompjuier namen)cn korii-

cenjo u ikdi i na tikuiiettma. maiina

sa sposobnostima i mogiiCDOStima led-

nog malog MAIN-FH^ME (v-eiiki sis-

tem) na ko)em bi se simulirali ko^i-
kovani lennodinamliki proccs iti ek-

sperimenti iz oblasti atomske Fizike.

Kompiiiten ove vrsic koiuju izmedu

70 000 i 100.000 maraka Dzi^. napro-

ch'. razmiilja o prodainoj ceni od napi-

k IS 000 maraka. 1 ime je unTdeoo:

neni Diobs komppiier zvace se .Nud'

{sledeti), rsto kao i n|^a novoosno-

vana brma.

Ovaj kompjuier ne konkurik direk-

tno A^e-u, all su se niegosi (Mtiizvo

pnvili sodver ta ovu emisijD kao da su

St trudili da oebulozmm rdenjima do-

kaiu obitnora narodu kako je komnu-

ter ipak sprava za povlaktne strive,

koji svo)am inteleknulnoin snagom

mogu da shvate ka se na etnanu doga-

da.

I stvamo. kada potee ona fantomska

igra lake elegantnog naslova .Lavi-

rinr. obicnom giedaocu stte uzdrhli

od ushitoja jer se nalazi pred produk-

tem vrhun^ lebnologiie i ]ai nepriz-

natog domakg geniia. I’ tom neDutku

u hjljadama soba firom zemlje vlada

mukla ti$ina. gas se svetio a i^to ma-

ajc od milion mozgosa pokuiava da

shiad u torn je kzon. Najvefa ne-

pravda iim se ded. fija luda ieija da

onaj rakitiCni aiveiulj^ kqi se kie^e

po sobama lasirinta padne i siomi gla-

vu (ill bar nogu). ostaje uskracena

Da je dnig Cmjanis {ill neko diugi...)

oa vrene izvukao poidot iz ranije ver-

ri)e sopsD-enog .kviza", shvatio bi zna-

red koje je jednom prilikom izR-

kao Fl^ Gonto.

.DejI. kako bi bilo da odraor ptove-

deino na Zemlji.'

Srdan Radivojsa

ORAO6,5MIU0NA
Vataidinski PEL nudi. zaista, nesio

nesvakkUinje: .orao' od 32 k raoie se

kupii] za samo 6,5 miliona dinara isla-

nh| Noravno. ovai ekstra popust na-

menien je Skolanu.

Druga novosi le da konftguraciiu

,Aitao'-t-moniior-f kasetofon mozete

da dobitete za 14,3 milioiu (srarih). i'a

ita cekaie'' favue se odamah na tele-

fan 011.750-859,

SERVIS'KOMPJUTER'

U poslednje vreine. na ledakcijsld le-

lefon, ]avl]a se s\t wk Qtaiaca Sveta

Kompjuiera sa moUwm da im se po-

Dioine oko popravte kouqqutera U
ietji da pom^oerao svojim (iuocinu

poRtili smo sovis a popravku

kompjutera. L razgovoni sa vlasnikom

o*og servisa Miianom Matijakvi^em

saznali smo da na}vk kvarova na kom-

pjuleru Commodore 64 potiie od po-

gtonog spajanja reset tastera. U najve-

tem slucajeva pre^ osigurac.

Moogi Staoci ustanove da je osigurac

pr^reo i kienu u poti^ za rezer-

vnim. PoSto oDginalni osiguraC nije po

YL’ sandardu u nahm prodaviiicanu

ga ne moietc naci. Problem moiete rt-

bti na sleded nacin. Kupite domaci

(manji) osigurac iste snage i zalemite

ga za oiiginaini koji je izgoreo. Obavez-

no izvadite start osi^aE iz poduoiija i

na stc^u izvriite lemljenje. NipoSto ne-

mojte lemilieom dodirivati komiquter

jer rooieR ptouzn^ad mnogo vedi

kvar. Kada ste spojili ova dva osigura

ia, originaioi vratite u nj^ovo pod-

noti}e i kvar de najverovatnije biti or-

klonjen. Ako rukon ove intervtncije

vai kompjutet i dalje ne ndi onda vain

saverujemo da se obratite servisu

KOMPJUTO'. Moiete otid direkmo

u radoju koja se nalazi u nasdju .Sava

Kovaievic' u Zemunu. ulica Prvonia}-

ska S, ill poki^jte da se kcmsulruiete

tclefonom (Oil) 213-836.

dad ipak odgledno upi^ili. Tako je i

doilo do sudskcf spora kc^i se oduzio

mesecima ftirrririeieteknedavnopoi

pisano. Dzobs nxra da udovoI[i na in

zahieva .Next" mora da ima dnigi ko

nsmoii sistem t >oriver od onog koji

ima .Apple: nc sme se popvui na tilitu

pre 1. |ula 198^. i Dii^ mora dostaiiti

)cdan prototip Apple u da bi proverili

nije li neki patent povieden. [D. T.|

FLAJ GORDON I

NOVOSADSHKVIZ
Najnoviji kvizielevizije Novi Sad do

kazuje kako ndnitidKi kohitoje kom
l^tera mote da izazove jezu kc^ se.

kidto emiaje teie. pretvara u jaku icuE-

ninu a kulminira teSkom deprestjoni

koju predsiored san u inekom kie<^
ne moze da izkd. .Programeri' koii su
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MALI OGLASI

BA$ SVE commodore 64 programe, £ak i vi-

kdjelne, aeza$ticene, nudim za samo 40

NDI Taiite besplatan kataiog BRANZSLAV
NDCOUC Dure Pucara 34/1, 41020 ZAGREB.

COMMODORE 64: u ovom c^lasu samo ono
£to je rijetkos u o^im.
PAKET 6A: NIGHT SHADE. TOM & JERRY.
TUMOR TIR-NA-NOG Jl, BALL DEMO
AMIGA TIME TUNNEL, STELAR 7. STARI-

ON URIDIUM. DRAGONSKULLE
PAKET 6B: BOULDERDASH 4. SOCCER 4,

CASTLE WOLFENSTEIN, THUND ERBIR
DS, LONG JUMP, PLAYFDLL PROFFES-
SOR. CASTLE OF DR. CHEEP, P. R AS-

TRONOMY FORBIDEN FORESrn, SLAP-
SHOOT HOCKEY II

PAKET 6C: YIE AR KUNG FU. PING-PO-
NG. BACK TO SCHOOL, GYROSCOPE II,

STRONG MAN. SHOWJUMPING, MADO-
NA, ELECntA GITARE, WORLD CUP II.

SCUTTLE
PAKET 7: 25 uslutnih prt^ama -t- kazeta

I - 2000 - {EASY SCRIPT, .ATARI, THE QU
' ILL. SPECTRUM 48K.-..)

POJEDINACNO: UTTLE COMPUTER PE-

! OPLE. R.ATS EROTICON, FOURTH PRO-

:
TOCOL, ONE MAN DOROID, KENNEDY

< APROACH, MOTY ON THE RUN, GOONI-
' ES, AMAZON WOMAN, FROGGER 3.

' SUPERNOVO; RASPUTIN. POLE POSITl-

: ON II, FAIR LIGHT. TOCK N WRESTLE.
: DO IZLASKA ]0§ MNOGO NOVIH. BES
i PLATAN KATALOG. PAKET -r- KAZETA
! = 1800 - DAMIR KRNiC . PP 55, MATULH.
i 51211. TEL 1051)741-664

r

: OSICURACI ZA OMMODORE-M!
STA RADm KAD VAW PREGORI OSIGU

RAC? ICI U SERVIS I SKUPO PLATm PO-

PRAVKU? NE! PRESPOJITI IH ZlCOM? Nl-

POSTO! oricinalne osiguraCe produ-

ZENOG TRAJANJA'

OSIGURACI NIKAD NISU SL^aSNI - PORU
Cite ih na vremei

KOMAD 600. DINARA.

TELEHONI: 021/55-973 i 021/59-573 od 12-15

h

COMMODORE 64 - Srarquake Iwo JIMA.

BOMB, JACK, Rasputin. Little computer pe

ople, Siapshoot 2... i isto kao ALBREHT u

kompletu (bilo kojih 8 prog, -f kaseta -
1 500) i pojedinaCno. Najbolji i najbezbedmji

razdelnia. Vladimir Foicksk. IION Beopad,

Baba ViSnjina 19 tel. 459-679

KOMODORCI i najnoviji hitovi za losetu i

diskeiu: Ni^E shade 2, Rasputin. BOMB
JAKC, URIDIUM II. Boulderdash IV'. Slap-

shot II. i drup. Super ponuda: 150 najboijih

+ kasete - 9.500 din. Mos soft, III bulevar

130/193, Non Beograd tel; 011/146-744

FUTURE ORION 1 DALJE ZA KOMODORCE
NAJJEPTTNIJI 1 NAJPROFESlONALNIjl Ispcffuka

za 24 sau! GOLD KOMPLET, iruzetna prilika a

I
CONMODCRE 64! Veliki tzbornaiRDviph pro-

;
grama - piSie, nazovile. uveriie se!!! HOtVA-

' nx BAJKO. Ntegofava 13. 42660 Varaidn i

' LONCARIC JOSIP, N Revoiuci^ 1/93, 42000

I
VanUia, tel. 042/41847.

1

&EUDI TALISdMr HIEin SHAOE; T'JMI'!i

SPEIUNKEP; SWCE TU4EL: CSSTLE W. I

CftEEPTi e^EDSIEBre 2! StW'SHDf m.2-.
I

RUNDilk. '86; PDIE'PATDf!; STRODE HAN {

CKUKiE E6BS 2; HIUOK PAtEPN 2; BOOL-!
KgflftSW 4;. PatBi BOOT;

1

! KaiR>LET«KASETfl*PCSrRA!*l°2300S.

pocetnike: 230 igara na nahm kas^ama svega

4800, HIT KOMPLET za l(uljitelie sporta pedeseuk

atraktiLTiih igara {Summer Gaines 1 i II. Winter Ga-

mes i dr) na nalim kasetama 3800 dinara. KOM-

PLET NOVITETA (pedesetak igara zajedno s kase-

tama 4200 d|. Adresa: 41000 ZAGREB, Rubetkeva

7 Tel; (041) 417-052,

COMMODOTE - NAJNOMU KOMPLET - BAS
KETB,VLL 3, MUNDIAL 86, WHO DARES WINS 3,

m AR KUNG FU. WORLD CUP 2, MERCENA-

RY, PITSTOP 3, HARDBALL, TOUR DE FRANCE.

B McGUIGAN BOXING, ON COURT TENNIS,

SLAPSHOT HOCKEY 2 TOMISLAV NfflimC,

ZRINSKA 52, 55000 SLAVONSW BROD.

({65-236-275), KOMPLET KASETA + TH =
1500 din.

KOMODORO! MNOGI SE VEC GODINAMA
BRIO I POVOLJNO SNABDEV.AJU SVIM PRO-

GRAMIMA ZA KASETU, DISK NA JEDNOM
MESTL’. PRIDRUZiTE SE I VI. SVAKODNEVNO
NAJNOVIJI PROGRAM!. NAiJEFTINljl KOMPLE-

TI I SAVED ZA POCETNIKE. TELEFONOM PO-

SLE 17. AMDROSlCZDENRO, DRUGI BULEVAR

34/52, 11076 NOVI BEOGRAD, TEL 131-641./011

: COMMODORE 64! Veliki iibor najnovijili pro-

grama - pSite, nazovite, inenre se!!! HMVA-
I TEX RAJKO. Nrego4eva 13. 42000 Vantfdia i

i LONCARIC JOSIP, N. Revoluaje 1/93 42000

I
Varazdin, tel 042-41847

COMMODORE SOFTWiWE SERVICE

Vam niidi apsolutno lujEOvije programe. Idcoristi-

te priliku da uvek budeie aktuelni i bdji od dragih,

Narutite kataiog i uvehte se. ALEXSANDAR OS-

TOJlC, Strumidb 80. 11000 BEOGRAD, tel.

011/489-8599

raODAJEM NAJNOVUE PROGRAME ZA COM-

MODORE 64, U KOMPLEDMA PO 15 IGARA.

CEN.A KOMPLETA 2000 DIN, TRAZiSTE BES-

PIATAN SPISAK Nenad KaDu. Siasice Durdevic

K-1/29. 35000 SretozaitTO, tel. 035/27-119

COMMODORE 64, FORCE-visitors (Imposible

mission HI) Uridium il, Fairiight (Ni^t sha-

de 11 - Elektnc glide. Station i isto tao Po-

ieksic u kompletu (IhIo kojih 8 + kaseta =
LSOO) i pojedinadno bezSunani razdelnicil

Itbb Afa^ Ivana Milutinovica 81, 11000

Beograd tel. 436-715

COMMODORE - 6i komplel L 7: Ni^ shade,

Staring man. Tom & Jerry KOMPLET L 8;

Slapshot hockey 2. Rasputin, Starqveck, Fi-

relight, Mazon women, El^ttra glide. Time
tunnel

KOMW.ET L 9: Uridium. Porno show. Stari-

on, Orfeus, Space doubt, Giroskope 2, Kng
pong
Programi + kaseta 2.000 dinara. Vulora Bu-

latonc, Derdapska 10. Bei^rad, tel.

011/406-836

CtmuDodote 64 najnoviji programi, ovekove-

deni hitovi, brza usiuga, niske cene. Vladimir

Mask. JH^ Gagmioa 167/35, 11670 N. Beograd,

tel. 011/169-673

COMMODORE • 64 Kompiet L7: Night shade.

Stroi^ man, Tom & Jerry, Hunter patrol. Be-

veriu Hils cap. Bolderdach 4, Enigma force.

Kompiet L6; Slapshot hockey 2, Rasputin.

Starqueck. Firelight. Amazon women, Eiek-

tra glide. Time tunnel. Kompiet L9: Uridium.
Porno show, Starion, Orpheus. Space doubt.

Gyroscope 2. Fing pong. Programi -I- luseta

2000 dinara. VLICSAN BULATOViC Derdap^
10 Beograd On/406-836.

RAZOELNIX: .dvadeset”, 2 rezima rada (3600 !

d.)

.DVADESET PLUS" 2 rezima u oba smera! La-
\

ka verifikacifa, Ugraden piezo zvutnik - zvuc- i

na kontrola presnimavanja. (5600 d.l Uputstvo. -

ganceija. KESLER VIKTOR. Rumenicka ;

106.T, 21000 N. Sad, tel. 021/334-717. :

TLKBO TAra za Commodore 128. telefon

(Oil) 603-964.

COMMODORE • Najveci izbor svih vrsta pro-

grama u SFRJ na disketi i kaseti sa noviteti-

ma iz maja 1986. Besplatan spisak programa.
Od Hardvera imamo Speedos plus uredaj

koji desel puta ubrzava mnogobrojne funkei-

je C-64 i disk drajva 1541. n^o novo i stvar-

no .vredno, isporuka odmah. Ufiliti 9 - mo-
dul sa 9 najboijih korisnidkib programa za

kasetu i disk. Isporuka odmah. Deni - Ozren

Dt^ 41060 Z^reb. Calogoriceva 5. tel.

041/688-004.

VEUKA RASFRODAJA PREOSTALE
PRVOmSNE UTERATURE:
COMMODORE 64: PROCRAMMERS'S REFE

RENCE guide - 1450 d. M-ASINSKI JEZK ZA
POCETNIKE - 1250 d, GRAFIKA I ZVUK NA
C 64, Bi^IC PRIRUCNIK i SLMONS’s BASIC -

sve po 950 d, i PASCAL - 60D d. Na vikstnike

nami^ne popust 105i! DUSXO BJEIOTO-

MlC. CENTAR 1, 54550 VALPOVO, tel.

054,82-665 Hi (Hl/683-14].

INTER COMMODORE SOFTWARE PRESENT.

Jo$ uvek najjeftiniji i najpouzdaniji club vam
predstavlja kompiet od 25 NAJNOVIJIH pro-

^ama! po ceni od 2500 din. SA KASETblMII
Izmedu ostalib: Rocky 3.4; Sease of wood
(11); V-VISrrORS (Impcwble 2 - neviSerta

grakka); Formula one (Pit stop 4); Black Fa-

raon (11): Nodes Yes^ 3: Giadjators... Su-

per brza usiuga. Besplatan kataiog NE ZA-
BORAVTTE SA INTER-SOFTWAREOM je

formula uspeha!! DARXO SUMRAK,Agostina
Neta 84, 11876 N.Beggtad.

62 SVET KOMPJUTERA / JUN ‘86.



NAGRADNA IGRA

NASTAVAKSPISKA NAGRADENIH

Kompjutcrsku koiigu, dar
.TehniCkih oovina”. dobili

su:

191 2olt VUapii, Edvard Karde^ 27.

24312 Gimaroi

192 Rade Miiievk. Mariala Tiia 45.

26360 Plandike

193 Draini liiit Mariala Tita SI.

7527D iivinice

194 .4Dtc Hmtk, Bihacka 11/5. 58000

Spill

195 Bniuslav Kntic. Mok Biade

112/18. 26000 Panecvo

196 MinHlav Loodar, Pnigovac. Koza-

revaika 9. 43362 Hoitar Podravski

197. Mina Juric. Radc Vranjefevic

45.7111 78000 Bania Luka

196 VladnOii P^k. Bratstva i fcdin-

stva S-8/10, 36210 Vmiaika Banja

199. Goran SamojfovskL Ivo Lcrie Riba-

ra 259, 91220 Tei«t>

200 Radmilo PoSU, Skojevska br. 60.

75000 Tuzlai

201. Znran Mrfcoojic. Nace Tomibca

12. 76100 Brcko

202. Ivu Caro. .INA 13. 21425 Vajska

203. Bojan Kaik^urvic. Vel}ka Vlahovi-

ca 35. 12900 Poiarevac

204. Goran Utnim, Bianka Radiirvjija

106. 23316 Bakid

205 Fiutina, II Ga|mSd vidi-

kovac 3. 41090 Zagreb

206. laiHii TKk. St. Filipcnnda 67.

24000 SubMica

207. Zdravfco Mrdalj. Od Gaia 72.

50000 Dubrovnik

206 Kiril MUdeoov. Irinka 26. 22000

Srm. Mitrovia

209. Btanislav A|, Bui. radnicke uino-

uprave 95. 21000 Novi Sad

210 MiloS PMrervii Bulevar 23. oklo-

bai 12/6 21000 N Sad

211. Branbiav Kir6an»ki. Osiobodioci

Valjeva br. 15, 14000 Valjevo

212. N'orka Cifftc. 4 jul 43, 23000 Zre-

ipniti

213 Hmie Fratawiitfa. Staiigradski

prilaz 2S/A. 57000 Zadar

214. Mirao Ra^. Za vrtov 10. 62327

215. Alckundar Lskic, Kumodralka

111/20. 11147 Beograd

216. Dragan GreideMndi, Ul. Rudo br.

311/26. 11050 Beograd

Godidniu pretplatu na
.Tehoiike novine’ dobili

su:

217. Irka Milkoric. Vjenceslava Nova-

ia 4. 4{^ Gospic

218. Anila NeiM Radniika 9. 21230

219 Goran Vrbovac, Pavao Radana 19.

76000 Banja Luka

220. Ania Baaiac, L<1. Mirka Mandida

23. 78000 Bania Luka

221. Zdtavke Kw. 1. maia 21. 74000

DobO)

222 Remnia Smipi Bonsa Kidnda 32.

84210 Pljevija

223. Ivan Stankone. Ul. Urola Predica

br. 1, 21000 Novi Sad

224 Zoran Nikolic. Priimska 22.

18300 Pirol

225. Fanik AtOcadit Ski^evska 6.

7S000Tiizla

226. Coran Mhk. Tig 14. oktcdur 4/35,

18000m
W. Daroc Sikk. Ja^jede l/U. 41090

Zagrd}

228. Hamil Mesiidevk, R. Bolfcavida

23. 42000 Vaoidiii

229. Toni Stojev. UL Albina Her^erida

br. 16, 7S30D Lnknvac

230. Alekiandai Nedid. 7. juia 4. 31000

ntovo Uba
231. Zdtan Horedd. M Tita 2Z 23236

Novi Itebej

232. Mario Novak, M. Tita 9, 88400 Ro-

njic

233. Milorad Nilrovid. Malo Ora^.

11328 Vodanj

23i Ndnjk Oampoovic. Pctiinjska

3/6. 24000 Subotiu

235. Riidi Kiik, 11 bulevar 147/2S.

11070 N, Beograd

236. Blale D^ev. Ul. Piiinska br. 66.

91430 Kavadaro

Kn)igu .Avanture za ZX
Spectrum' dobili su:

237. Gocu Tanaiic. 75268 Raind Gor-

nji

2M. Borulav Voluevid. R. Kondara 14,

44000 Sisak

239. Ibfica Skrbo, 111 bulevar 32/96. N.

Beograd

240. MRan Stam^c, Nadonalnog ko-

miteta 14, 58480 Vis

Kn|igu „Kuciii komp|uter -

algoritmi i programi' dobi-

li 8u:

241. StevoGvojid, Komboiova 3, 41020

Novi Zagreb

242. Zdenko Lovrid. .M Tita 160. 54512

Feridanci

243. Diagao Sto>anovic, L1 narodne

republilce 15/15, 19000 Zajedar

244. Vladao ElndeTid, PiisioredlQ 35.

13000 Nis

245. Slobodan Kaeirvic. H. Si|enki)evi-

da 6. 24000 Subodca

246. SJavD^ Lazaievid, Baje Sekulica

104,11000 Beograd

247. Ndwiia DnUd. N. Tesle 91. 2S260

Apatin

248. Radovan Nenadk, UL jadranska

H/4 (igrade) stan 17, 12208 Koslolac

249. C^tan Khanovid, Nikodija Stop-

novida - Tatka br 20. 18000 Nil

250. Zvenimir BoUan, Mariana Banina

41/4,71000 Sarajevo

Godiinju pretplatu na
„Svet kompiuteia' dobili

su:

251. Emir Cag^. 12 aprila bb. 72000

Zenica

252. Radc Radikivk. Duke Dinic 29,

16000 Nil

253. Spomenka Kcdar. D. Dakovka 34.

54500 Nalice

254. Dan^ Tarina. Zagiebadka 128/3.

Veiika Gedca

255 Miomir Balkovid. Karadordeva

59. 11060 Beograd

256. ValcDtiDa Zaprova. Fultanska

78a, 91000 Skopie

257 Branko Konkc. Plecnikova 1,

62000 Maribrn

268. MM Dakovid. Trg Save Kovace-

vid 6. 81400 Niklic

259 Fiaojo Sinidde. KroSiiKiva 38/X,

41D00 Za^
260. Di& Bardi. Camojeviceva 25,

21220 Bedei

ISPRAVKA:

U majakom broju pobusU
te graSka. Stevan Majetororid,

VUiUmin Nazwa 16/X, 21206

Sfcmska Kamenica (pod bro-

iem 187) doMja nagradu - pa-

ket (11 ploda). pokion

.Rock* -a a ne koatpjuienku

knjigti .TcbnUIdh mmoa'. Ic-

riojarnao ae dnigu Stevaou.
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MALI OGLASI

SUPER KOMPIET od 18 najnovi)i!i spektrumovih

supcT-ifara sa prev-edeniin uputsmma, mapama a
svih 18 ^ara sa 2 kazete la same 150 OOO. JURICA
VlAOANOViC. SlatiDC 53. SaOSO SpUt

80 NAJNOVTJIH igra iz ce!e E^Tope zajedno sa ra-

zetama za samo 4000 lURlCA VLADANOViC
Biatine 55 58000 Spbl

1001 PROGRAMA zaiedno sa kazetama 2500-,

1300 pre^ma sa kazeiama 33.00G-, 2000 progra

ma sa k^etama 45 000- JURICA VlADANOViC,
Biatine 55 58000 S|£l

SPEKTRUMOVaifiSreCIJALNAPONL^DA!!!
;

' 22 nezabCFTavite igrc za samo 700 dinara su:
i

i
MANIC MINER, PEUETRATOR, JET SET Wl-

i

;
ay. fighter, pilot, w. cup footbau,

.

;

I
Irfonmdje kaialozi Predrag Elenadic D Ka-

!

raklajira 33 14220 Lazarevac td. 811/811-208.
,

SPEKIRUM, rcinik. enulesko srpskohrvatsfc (oko

1400 najeeSfe upotrebljavanih redi) + kaseta +
postarina (1300 dim lel: (011} 497-662 od 17-19h.

.SKKTRUM* Kontpleti programa m svafcog. No-

vo, a super jefttno M minuta — 10 propama =
60G dinara. Tracts besplatan katalog i uvente se

Jta vam SQILPTURE SOFTW.ARE aad;. Mi pouz-

dam. brzi. kvalitetni, a sto je naivazcije veriflkuie-

mo programo programe! Proverite! SCULFTl^RE

SOFTVARE Vladimira Nazora 19/0! 212tt Srem-

ska Kesenka.

MODDdI za spektinm i commodore, ^am^ne
(^ocice, ion^gralna kola. Sve super jeftmo. Si&a

.MODEM'.

SPEKTRUMOVG! Pilac - soft denosi Higway

Eoounter 2 (5 x botji nego pr%i). 3-D Staretike 2

{96J^ crash. 97% gta^), Giraskope 2 (nevidenol.

Dynamite Dan 2 (fmljantno). B^latan katalog'

Dragaa Mdovx, Sas^z Boraca 2/a 11006 Beograd

011-413-439 Boris.

SremUMOVai!! 63 oajtxdia odatsana as I

;
fmgrama u 2 ktxipleta (sraki po lOQD

|

din.l!!' Usiuzni komplet 1-37 programa: .AS
|

SEMBLER. BETA BASIC 1.8, TURBO 1, TAS !

WORD. .MELBURNE, DRAW, SATANCOPY 4, 1

MONEY manager, PASCAL HP45. ADDRES
M.AN.AGER... Usitiini kompiet 2-26 programa:

DEV.AC 3, lai'STRATOR, ART STUDIO, !

M.ASTERCOPY. BETA B)^C. 3.0, BUDGET
MAN. EDIT ASEMBLER, WHITE UGHH- :

MNG 2:0... Informadte i katalozi; Predrag D^
.

aadk D. iOtrakiafica 33 14220 LaarevK tei.

; ni/sii-m

SPEKTRUMOVE oa)(aivemj£ igre na jednom mes-

tu. NajeftiDijel Trazite kataiog. DRAGAN MIHAj-

LOVIC Dtdana Kostica 1 18100 Nil. tel: |381)

69M04

SPEKHUIM • Najnoviji pre^ram u kompletima od

14-25 prec^ma - 500 d. sa podanncmi i kasefom

1.000 d. spisak sa (dto 650 pn^rama. Bespiaian.

SAVINOVSXI SASA Caeva 4 43400 VtrevRica.

NAJJErnNIJE!!! Spektnim - komjrier od 170 pro-

gr^ 1.500 d. na vaiim ili 3.000 d. na 4 moje kase-

te Spi^ besplatac. SA£A SAV1NOV5K1 Gajeva 4,

Viiwitica.

ROCK N'WRESIIE. Sai comtat, Higwau ecounter

11, Bat-man, Cuberun, F.A. cup foobal, Summer

games. W.S. surfing. Endurance, Back to future.

Fridau 13th. Spvke, Open turnir golf, Samantha

fox. Seven card, Moon patrol, Rdwt mesah, Rug

•pfflig, Wau of ager 1, 2, 3. Fireman, BcHub Jack,

Wisitors, Green berets. Super bolwl, Jabba daba

doo, Sinferoo, Austerltz, Sam spade. Tomahawk.

Blade runer, Forbidden planet. Spitfire 40, Turbo

esprit, jMu^ revenge, S^ilbound, W.S. mini golt.

Viking rai«r$. Rapscaiion. Jet set v.ilu 4. Soul of a

robot, Return of things. West bank. Movie, Barm,

McGuilang, Beach h^3, Tfireeweks in paradise,

Robin of Sherwood, Cunfright. Wham, The music

box, Zodiac stnp, iDternational Rugbu, Thunder-

birds, .Arc of y«od, Video oiirapic. Giadiptor,

Gremlins (arkadni), Gydu, Zodis, Zenji, Grumpy su-

perelenth. Strong man, .Art studio. Winter gams 1,

I Starqake. Tau ceti. 2112. A.D.. Jakson's gem.

Panzadrome.. Li^! magic. Xcel, Ju^ernaut, Astro-

clone, Zorro. Nesnad, Rambo, Super brat. Jet set

wily 3, Think, Sweeo's world, Elite, Enigma force,

-Metabolis, Taffy Tamer, Mikie. Transformers, Gy-

roscope. Profanation, Quaeshot, Fairlighl. Crazy

climber, Critical mass, Rc4jin in the woods, Gaiaxi-

ans, Be's quest for tires. Yie aru kungfu. i mnee
drug] superhitovi cekaju na vas, i stSno pristizii

novi. DEJA.N DURlt Vlajkoviceva 5. IIMB Beo-

grad teh (Oil) 337-036

SPEKTRUM; Prcfeionalni pirvodi za ptogramere

u masinskotr. kodu: MASINAC ZA POCETNIKE
(1.2001. DISASEMBLIR.A,N! RO.M (1.400). N.APRE-

INT MASINAC (1.4001. U kompletu (3.600! Uput

stva za uriuzne programe.- DB'P.AC, MEGA BA-

SIC, BETA BASIC. .ARTIST, MELBOURNE DR,AW,

M(MTOR DISSASFA1BLER, EDITOR .ASEM-

BLER. FIFT, QUILL. T.ASWORD i LEONARDO
Pojedinatno (500). U komfrfetu (4.000). L-pulshti

za ELITE (9(]0). Isporuka za 24 casa. JJOMPJU-

TER BIBUOTm'. FliiPA FTLIPOVTCa 41.

32600 CaCAK. teiefon 032 31-20

ACC SOfT ram nudi. Way of tiger (3 programa)

Back to future. Ping pong, Fnday 13 ih, Green be-

ret. Samantha fox, Football. Yab^ dabba doo. Ta-

fy. Turner + kaseta = 1000. Narudibine pnma-

iBO do 1, 7. 1986 ACC SWT CLUB, tel.

011/407-195 od 18 do 21 h

NAJNOVIP KOMPIETI: Ping-pong; Rdyto Afri-

ca; Bassebail III; Yie-Ar: Rung Fu; Gremlins; Tuch

fbotbail; Metdeo '86, DT Supertest 2; Gyroscope 2;

Shoi jumping; ReWa O.T. Wood; Utile. Cena: fcom-

plet -f- kaseta + pokion = 1500 din

On'433-92]. Mfistm.

SFEKTRUMOVCI, (i^edajte ova] kempiet K-5:

Titanic. Rupert, Movie. .All or nothing Swi robot,

Rentrn thingy, Espion^ iislands, Viking raiders,

Amazing Dlly, Batde Aust^bch. Finest hour. Jack

Magic lend. Kompiet - kaseta PIT = 1100

din KAJ-Wn Diliska 20 54000 Os^

CASOTI Basic a i Masiuca za SPECISUM. VeStinu

pic^ramhai^a savladacete lako i brio. T^don:

(«i/ir-700.

SrarraUMOVa!!! PA2NJA!!! Kompleri od

14 nainenijih f^raroa po ceni od samo ^
dinara (pojedinacno 100 dinara ;»ogram)

Kcmplet 30; TEHNiCIJAN TED 2 (COSTA CA-

PERS), F.A. CUP FOC/raAll, S.Ai COMBAT,
aUCKEN CiiASE, HIGWAY. ENCOUNTER
I B,ATMAN, DESERT RATS, SPITFIRE 40.

R-ASPIUTN 2, ARENA. ENDLUANCE MOON
PATROL, FRiANKENSTEIN 2000... Kompiet

29- GREEN BESET, CYBERUN, BACKTO FU
TURE, THE WAY Cf TIGER, (EXPLODING
FIST 2). VlSnORS, BOMB JACK. ITJ 9COOL
DAZE. SHIMERA. PANAfdA lOE... Komplei

28; FRIDAY 13. AMAZON VtfOMAN, RNG
PONG. YABRA DABBA DOOO, TURBO ES-

PRIT, .MUGSY'S REVENGE. SEPELLBOLIND,

RED UCHTS, ATHLETE, SOUL OF ROBOT,
P.AT THE POSTM.AK, STARSHIP. ENTERrei-

SE. DRILLER, SOUND MASTER. Kompiet 27:

MOVIE. BARRY Me CILAN, BOXING, BE-

ACH HEAD 3, TOMAHAWK. WEST B-ANK,

JET SET WiaV 4, KSY FOX BLADE RUNER,
FORBIDDEN PlJVNET, CODE NAME. M.AT 2,

BATTLE Of PLANETS... Kompiet 26; WINTER
GAMES 1. 2. TREE WEKS. IN PARADISE (PY-

.AMAR.AMA 4), STREET HAWK, SIMPER SLE-

LTN. INTERNATIONAI. RAGBI. THL^DER-
BIRDS, STRONG M.AN, ZOIDS... Kompiet 25

GUN FRIGHT, ZORRO, WH.AM MUSIC BOX,

X CEL, 2112 ,AD, TAU CETI, STARQU.AKE,

PANZADROME, MR. FREEZE.,, Kompiet 24;

EUTE, NOMAD, TRANSFORMERS, MIKIE,

SER FRED, THIN'K, SWEEVOS WORLD. COS
MIC, WiMrrOAD, ENIGMA FORCE META
BOUCS, SlfB. STRYKER, TOMBOLA... Koffl-

plet 23: R,VMBO, FAIRUGHT, ROBIN IN WO-
OD. BSCQUEST, WIE AR KUNG FU. SEX
MISSICN GYROSCOPE, JET SET WILLI 3.

STRIP POKER 2, WRIGGLER. DRAGON R
RE . Komplei 22; WINTER SPORTS, COM-
.MANDO, J OF THE MASK, H.ACKER. SABO-

TEUR. BAK TO SKOOL ROLLER COASTER.

;
SUPER BRAT. SATANCOPY 4... Do iziarica

' ovc^ broja raieg £asopisa st^ao ie i super-na)-

' noviii KOMPLEI 31 za ^ife informacije se ob-

ratite na adresu; f%EDR.AG EObUHC, 0. Ka-

: .r^aiiu 33. 14220 Laxaievac td. 011^1-208.

BANANA SOnWASE - qiektnimavcim nudi

iuorid gigakxmptet od 15 gigahitciva. Supeisonicna

isporuka. SYBERL'N {ULTTMATEl, MONPATROL
(frka na mesecul; FLYINGSEX; BENNY HiaS
(smehotresna olimpijada) VECTRON (naispetaaku-

lamiu ttodimnzionalna sverair^ ^Raida); BAT-

MAN (super hero]); SLY COMBAT (borba do po-

stednjeg daha, karate): HIGWAY ENCOUNra 2;

TEHNSCIAN TED 2; foodwll enp (viva Monco);

SURE CHAMP (jahanje na taJasima); OflCKEN
CH.ASE (jiui peto kokdku po cicku. start kdro...) i

tri pcMon gigJ pn^iama BANANA SOTF, Fllf-

POVICA KRAJ 35. 11508 Obrenorac. tel:.

011/873-938. Legendairvi!!!

MASTEitSW SOFTWARE! Najnoviji propami za

vak Spektrum po je^nstvoiim cenama; pojedinac-

no 80 din, a stariji prr^ranu i novi u kiampletima i

D»^yc Kvik M/2. 650G di n ttl 011 403-(»8

^CTRUMOVa - MERLIN SOFT. Vam nudi naioovije programe. o kojima sie cb sada samo mastali: HO-

CUS FOCUS, O.K. CORAL EMPIRF., COMIC BAKERY. SHOW JUMPING, GOCW4IES.

.

Kataiog je i daJje BKPLATAN. a cena programa je 100-200 din. Petrovic .hleksandar. 013/48M-416 (Olge Al-

kalaj 7/113, Beo^d), i SaraJalcrvic Vt^kan, 011/4833-323

PS. Akozeiiie da liVEkimateNAJNOVlJE programe, nepropusthe prilikudaseuclaniteu MKUJNKLUB.
MERLIN KLUB svojim clanovima nwli popust od 333{! Nara leL 811/4880-416 - P. AIEKSANDAR.
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I

[sftiniie V>5cka ir.’ahietaa snimakdiretknoizradu

nara i ap^uina garancip. Bracslav Zorankovic

!
Gospodar Jevreniova 2, 11000 Beo^d

;
flll-639-549.

j

VELIKI rZBOR inalitetno pcnedir.aJno snimijenih

j

Soektrjm prograina. Be$piatan kataicg. Tclefon

I

Dtl'436 I3' MIROSUV R.«)0SA\1JEVIC. Bra-

ce \ed)ca 2, llOOC Beograd.

M TO NTSHA SOFTW.ARE. Kajnfu-iii Spektrur,

I’tovi. Pc^irucno 8D din. ili kompieli «i 5 pro-

gnm 200 din Pokloni, ucputti. k^alueini snimci,

besplatan spirak. Nenafi Gigovic, II Bui S5/35,

11070 Novi Beograd, :ei 121-595

GR.4DEV1NARI1 Kornpletar sistera ea va5 biro.

Specmiri, monifor. matricni printer, microdrive.

k!aseioft.'n, oakei programa la konstruktera te ne-

koiiko prirjcnika za proeramiranie pr-xlajem kao

knmpieE JA.VKOnC N'EMANJA. StroOTaiero’.a

18c 7SOO0 Ba/qalaka, Tei. 0r3-33-733

BIT-CLfB je ponovo sa \ami i nainoviiim Spec-

Tram hitonma: B.‘lT.VL\N. ,4)JEN HIGHV.'-!?. (En-

counter 2i, BOUNDER (C. Crapriic), REBEL PL-*.

NET (US GOLD], a to i Cubei^Ti. Sai cambar,

Super boHl Endurance . Froframe dobiiamo pre

ivih pirata u Beoersaa : sire okoline. Be?piaino

rasturamc’ ive vrsSe raitita. Tiazare kataio?. BORIS

DAPIC 14<T0, 11136 BEOGRAD, Tel Dll-542 -514

SPEKTRL'MOVCI! Kompteli proerama nevidenog

kvalileti Korapiei 26. Spelbciind” Mugsti's reven-

ge. Vabba dabba doofj .Amazon Women, Red hgts.

Pa; rhe postman, Dnier tanx, Fnday 13th, Turbo

espm, .Athlete. Ping-pong, Soul of a robot. S. enter

prise, Sound master. Swarm. Komplet 27: Green

: COLL’MBiA SOFTWARE - :iainovi); program] I

;

- r.air.ize cene ikomplet- tOC' din. + kasetaj ;

i Koinpiet 47 SAI COMBAT fnovt icararei, 1

CH-AMPiON SHIP SURFING (doiazi ieto i ja-
;

name iia dasei). CHICIN CHASE ipetao u ko-
|

ki^inicu - igra Koju cete obozavarii, GRE,AT
;

EIRE OF LONDON (iiiperl, ARENA itenkovi;,
;

•AF FOGTB.ARL iengleski kup), CDO I'crtar.je
|

obraca tekstai, COMIC BAKERV 'koirntna pe- i

;

kara), OESF.RT R.ATS (pustiniskj pacovi). STL i

’ TROM (ffi; R.ASPITIN (nije Hot rasoudni,
|

}

COST.A CAPERS (Tehnicia ted 2).

I Kcsnplet -l^- WATWRIOO, SPEC VENTURE, !

j

BATMLN. ID FACT .AND FILE. FIRE .MAN
j

i ENDUR-AN'CE C0DHNA.\1E M.AT 2, FRIO.AY
i

:
i
13.CIBERUN

1 Komslrt 45- WAY OF TIGER, jET SET 4. GP.E-

1 EN BERET, VABBA DABBA DOOO. .. i

' Komolet 44. MOVIE, THRL WTKS IN PARA
I

I

DISE, WEST fi.ANK. GRUMPY,.
j

'

I ovpg mexca komplet br. 2S IHypersport, :

;

Bnise Lee, SH-ADOW FIRE. Bran JACKS su-
j

1 persti: chaler.ge,. 1
za samo 250 din. kaseta.

I

Traiite bespiatan kataloe sa veiikim izborom
I

I

oojedinacnih prt^rama (190 dm] i kompieta
'

1

1300-600 din I COlUMBi A SOFTWARE Uubi-

j

Sa Stani^evic 12300 OBRENOVAC, Tel. ;

C11/B73-127 M. TiQ 85

beret, The wau of tiger. Bomb lack. Back to future.

CuberjD, v.. Chimera .. Cena kompieta 700 dm.

k^ta. Kataloe besplamr Nenad Peric, Brace Mi-

ladiaov 12, 378(10 Knidervac. tel 037/33 510.

SPEKTRUM najveci noW iPing pong. Ten giris.

The wau of tiger, Sarr-anca fox, Austerlitz) i stan

(Ant attack, Zoomi hito\i a korr-pietima i poiedi

nacno. Cora komplet- Spisak bespiatan. DEJAN-

MlLlCEVlC, 27. man br. Zo.'Vlli 011--352-875.

777-309 BEOGR.AD.

VMS PIR.AT CO, N]egose\-a IS'Ill. 34220 Lapovo.

tel 034 651-334 Yarn nudi preko 250 usluzr.ih pro

grama za Spectrum Imamo najveci Iztjor pmede-

nih uputstava. Ogroraan broi igara od klasitnih do

natnotiiih, Nainavi|e igre pripremamo za proda)u

bar iedan mesec pre ostalih pirata Katalog bcspla

tan, brza isporaka Apsolutna garancija za odiican

kvalitet snimka. Nezadovolinima vtacamo novae.

GRINGO'S SOFT - Vruce Ieto provediie uz

stare i cove hiro-.e za bednih M dmara Snima-

I

nic direkina ;z .Cixa" Spectrumal Kvaliief za-

.

garantiivanl

I

Telefon. !029j 25-614, Gnego's soft Ui. 28. No-

,

vembar 47'3 36300 Novi Pazar

SPEKTRUMOVa KO.MPIETI OD 13-14 PRO-

GR.AMA SAMO 600 DiN PLUS K.ASETA POSE-

BAN POPUST BESRATAN CATALOG ROK IS-

PORUKE 1 DAN V.AMA MALIDZAN • Ivans Go-

rana KovaJica br. 13, 78000 8A.yi.A LUKA, TELE-

FON07S 35-B27.

SPEKTRUMOVat VTLIKl IZBOR N.AJNOVIJIH I

ST.ARJH HiTOV.A, NiSKE CIJENE 1 niERLirv

KY.AUTET U2 BESPIATAN KATAi.OG POTR.A^I-

TE NA ADRFSr ZELJKO PRLTKT BOSANSKA 2

54000 qSIJEK

SPEKTRUMOVCl! MK Vam [e spremso iarao na|

novije : najboije: SURFCRAMP iiahar.ie na talasi-

mal SPEECH (-spektrarr. izgovara sve fto napise-

te), F.A. cup Inastavak fanTastifne igre frradiall tna

nagetl. FNDDRASE ipestanite giavna licnost na

moto-rrkamai CYBERON (ocean-lme hrme govtiri

sve). BACK TO FUTURE tfantaiiiai, SUPER

BOV.'L itc je ono pravai. Cena leara je lOOO din.

kaseta. (postarinasc ne placai fgrese mog;i i po)e-

dinacno rarudti

.ALEKS.AND.AR MKOUC SI Penezica 35. Beograd

lIGvl'Te! 657.834

RTURE ORIO.N svDiom vikgodifniom '.radici-

)om postaje za Spektrumovee prava raarka. N'ismo

se umonis. ispocaka s i da^e za 24 sata, uz vrsoku

profesionalnosi- Najbolii i nainoviji ptogrami u

kompktima po dvanaest igara. Cijera I.OOO dmara

Kaseta a posebno placa. KOMPLITT 33 (Cyberati,

F.ndurarce. Sufehampion.. ), 34 (Sai Combat, Teh-

nician Ted II. Chicken...) Katalog 73 d 41000 ZA-

GREB, Rubeticeva 7. Tel 341/417-052

MAGICSOFT-veliko i;eino snizenie eijena, S-.i stan

i novi progfami koji ce Vaseg Spectrjma szdici iz-

nad WC 64. Ovoga rajeseca izdvaiamo: FMRRE,

ALIEN ENCOUNTFR, SUPER BOWL., i mnogo,

ranogo dragih Na vasim i nasim kasetama. Kata-

log bespiatan. IGOR STREHARSKI. R. Petrovica

88; RIJEKA.

KUPUJEM HTTNO SPEKTRUM 16 KB !U GA-

lAKSljU 8 6 KB NOVICA STOJANOVlC KlUJA-

CE 12221 MAJILOVAC

SVAKOG MTESECA NAlNOVTn ZX-SPECTRUM

PROGRA.M1 U POLUSATNLM KOMPLETIM.A (PO

6 PROGR.AMA) ZA SAMO 200 DINAR-A. TRAIITE

KATALOG SA lOOO PROGRaMA MARKO .MAR-

KOViC t. FASIZMA 7.'4 710*) SARAJEVO TEL
525-212

SPEKTRUMOVa. Velik; izbor pre^rama Cena 40.

60 i izuzetno SO din. l^splatra Oputstva za igre. Po-

kioni Traziie veiiki bespiatan katalog D2-SOFT

11420 Smed. Palaoka. Piotiirska 15, Tel.

026-34-051

.A.MSTRADOVCI - od mnostva pro^ma na d;5ku

izatente 173K za 1.5(X)din. 311 '451969

AMSTRAD: Profesionahi prevodi; UPITSTVO ZA
CPC-464 11.2001, -VIASINSKO PR0C-R.AM!R.AN)£

(1 3001. LOCOMOTIV BASIC |].200i. Komplet

[3 4001 Kompietr.o prevedeaa upursrv'a za asiuzne

progra.me: DEVP.AC. M-ASTER FILE. PASCAL
TASWORD. quill Poiediracno i600). U korapie-

tu (2.700). .AMSTRAD Fl.TURE' Bate lankovjca

79, Tei. 032-30-34.

GELISOFT ' wifnter games. fg.t.h tjos mnogo no-

viteta za vas amsfrad. tel 011 45S-736, 450-258.

FLUTIE ORION se preporaca .Amstradovci- i

na vilefodiknjon: tradici)om, riaiprofsionalni-
;

iim usiugacna brzom isporaKorn. Kompleti dc

petnaesi priigrama zajedr.c s uvoznom kase- :

tom stojt svega 2000 esnara, a sadrie najbolie i !

r.ainoviie prograrae (Rambo. Frankie...'i Bes-
)

platan katalog. 41000 Z,4GR£B, Rubeticeva 7.

Tel: (041.-417 -0521.

•APLE U u kltu, komplet 130.000 din. iii posebno

(kompietna ploca. tspravljac, taslatura, orgma! ku

tij3). Rasprodaiem vi§ak IC74 'lS senje. A. NTKO-

U, SEKSPIROVA 30,'92 Novi Sad.

PRODAJEM GALAKSIJU 8-6 KB, prcgvame, uput-

5tva za nadg:acn|u galaksi'e +
i integraciona ko-

la .XLEKSA-NDAR SfiM.ANOVlC, V. Rolovica

25'33, 34000 Kragujevac. tel. 034.'41-882,

I
VTUK.! RASPRODAJA PREOST.ALE

PRVOKLASNE LITERATURE; .AMSTRAD

CPC 464; UPLTSTA'O ZA RAD NA'.LMSTRA

DU - 1450 d, LOCOO.MOTIVE B.ASIC - 1350 d.

.MASI.NSKO PROGRAMIP-ANJE ZA POCET
NIKE • 1250 d. UPITSTV'A ZA DEVPAC i

TASWOSD po 1250 d GRAF1K.A 1 ZVUK NA
CPC 464 - 1250 d. hia viksthike narudzbe po-

pur IWC DUSKO BJEIOTOMIC, CENTAR 1.

54550 V.AIPOVO, tei. 054'82-(>65 ill

341,'684-141

SHARP PC -1500: software, liierarura, hardware,

extra RA.M proiirenja - proSirite jvoj SHARP do 28

KB’ KASTEL VIKTOR, Ruttienicka !C6,'3, Ntm
Sad, tei 321.-334-717.

QL Protesionalni prevodi OL-ARCHfVE (LSOO),

QLF.ASCAL (1.500), QL-TOLKIT [1.2001, Q1 FOR-

TH [1.S0C), QL-QUnX {1.230] U KOMPLETU

£
5(Ki). Siobo^D Zark, Bate jankovica 79, 3200

tac. telefon 032 30-34,

I

PRODAJEM i izgradu)em sve vrste elektrcm-
;

i
skih uredaja hardver i softver za mlkro-proce-

;

sore MC 680, Z80, MC68000. Kms KOVA-
j

I CEVIC, djpf. inz. 2. Popovida 45, 15080 Sabac.

\
tel. 27-617.

j
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AppleUred

Potpuno rjesenje u jednom paketu

Apple

AppleUred je novi programski paket u kojem su savrseno objedinjetii obrada

teksta, tabelarni kalkurator i baza za arhiviranje podataka,

AppleUred ukljuaije tri prirajene koje objedinjuju sve sto trebate pri koriscenju

Vaseg Apple-a u poslovanju. Tu je profesionalni program za obradii teksta,

prostran i brzi tabelarni kalkulator i fleksibilna baza podataka.

Osim toga, sva tri programa su medusobno povezana tako da podatke mogu

izmenjivati, dajuci Vam mogucnost brzog prelaska iz jednog programa u dragi.

AppleUred I Vas Apple lie i lie zajedno postaju snazan i produktivan

instrument,

Ucenje je brzo 1
jednostavno.

o
VELEBIT
(K)LR ISFORM’^riKA

Zagreb

kennedvje* Irg 6a

Td Wf ZiF-W
Tdev :i<i:
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n

AppleUred
o

VELEBIT
CX)UR INFORMATIkA
ZaBceh

Kennedy [e\ ire ba

Tel. 04f'2l5-l«

Telex 21512

OBRADA TEKSTA
Ovaj profesionalni program ukijuciije mnoge fimkcije

najsuvremenijih procesora za obradu teksta. Kao prvo,

on pokazuje krajeve stranica, centriran i uvucen tekst,

tako da ekran tocno odgovara onome sto ce biti bska-

no na papiru. Tu je i kursor koji pomaze vrlo jednos-

tavno dodavanju, brisanju, pronaiazenju, izmjenaraa i

pomicanju teksta po ekranu. AppleUred nudi proporci-

onalno razmjestanje teksta i posebno funkcije tiskanja,

kao sto su potcrtavanje, raasa siova, te mogiicnost in-

dekslranja gornjim i donjim znakovima.

TABELARNI
KALKULATOR

Polje tabelarnog kalkiilatora velicine je 999 redova i

127 kolona. To omoguciije obradu cak i najvecih

finansijskih modela. Program takoder moze citati

VisiCalc datoteke, tako da mozete koristiti vec

primenjene VisiCalc podatke u AppleUredu. Tabelarni

kalkulator nudi mnoge usavrsene funkcije kao npr.

razlicite sirine kolona, raogucnost razmestanja

pojedinih celija, zastitu celija i sortiranje unutar niza

celija. .Nuraericke rutine velike tocnosti omogiicavaju

racunanje precizno do 15 deoimala.

BAZE PODATAKA
Ovo je poboljsana verzija popularnog programa

,.Quickfile'' za memoriranje i pretrazivanje podataka.

Mozete je koristiti za arhiviranje svih vrsta podataka,

a jednostavnim pritiskom na nekoliko tipki mozete

izmjeniti sve ili sarao dio podataka. Baza podataka

' vam omogucuje memoriranje 30 razlicitih pojmova

I po sJogu II datoteci podataka, a sortiranje se vrsi u

i nekoliko sekundi.

Mozete kombinirab podatke ili dodavati datoteke iz

nekih drugih programa. AppleUred ima ugradeni

generator izvestaja uz pomoc kojeg mozete ispisivati

oblikovane lirte po vasim posebnim zahtevima.

.^cpicl’ied radi u ProDos-ii. novom i snaznom

opvir i.’nom sistemii racunala Apple II. To znaci da se

podaci mogu vrlo brzo prenosiri s jednog diska na dragi.

Razvili smo AppleUred program tako da ga se rnoze vrlo

jednostavno i ugodno kocistiii, Imeraktivni program za

obuku. koii je ukljucen u AppleUred paket. omogiicit ce

Vam da se lake iivedete u rad,

Sam program korisli pomccne ekrane sa dodatnim

uputama i vodi vas kroz sve funkcije programa metodom

„korak po korak".

Prirutnici su jednostavno pisani - po cemu je Apple,

uostalom poznat. Po svojim usavrsenim funkdjama

AppleUred predstavlja instrument produktivnosti u svakom

uredu. Njegova jedncctavnost i „prisnost" sa korisnikom

garantiraju debar prijem u svim sredinama,

Odnos moguenosti i eijene ovog programckog paketa vazan

je dnilac pri donc^njii odluke o nabavri. jcr pre^rama

slicnih karakterlstika i nem?,

Baza podataka omogucava vam obradu podataka koje ste

do sada drkAli u rcgismnma ili registratorima

mdeks-kanicama.Moguca je sistematizaeija podataka i

kompi'.me posiovne dokumantaeije,

Sada irnzete koristiti procesor za obradu teksta,

pripremu aokumenata kao sto su memorandumi, pisma i

izveslaji, ko}e ste pisaii uz pomoc olovke i papira ili pisaceg

stroja. Svi ti dokumenti mogu biti napisani. izmijenjeni,

ndstampani i prilagodem vasim kijama.

Zahvaljujuci programu za tabelarne proracunc vise Vam ne

treba kalkulator niti trgovack-i paplr za bilo kakve

proracune.
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UNIS
predstavlja novitet

iz programa

PC 6 je novi clan

stalno rastnce

NCR PC-porodice.

Narocito je zanimljiv

za korisnike koji iinaiii
-

na osnoTC

mnostva podatakv

visoke zahtjevc -

za brzoE

obradom podataka

i velikom

memorijom.

'ziazita obiljezja ovog personaltiog racunara sii:

- iOO"/(] IBm-kornpatiDiian

- modulaian
- najsavTjmenija tehnologija izrade

- velika memorija i brzina izvodenja operscija

- vi; ok udnak.

PC 6 je potpuno modularan sistem.

Razlikuju se &.d nivoa modularnosti;
1. Ekrane. tastatute i sistemske jedinice. kao

pcjedmaCne koniponentH. tno^uce ie raedusobno
kombiiiovat] potpuno prema ^iji.

2 . Putem modula sistemskih jedinica, kao npr.

jedinica eksterne memorije, moguca je ia-j
dogradnja sistema.

PC 6 se sastoji iz; rgntralne jedinice. tasiat»ire i

ekrana.

Na raspolaganju su tri osnovna models. Radna
meraorija se krece od 256 KB do 512 KB, Na
raspolaganju su diskstne jedinice od po 360 KB ili

hard disk sa 20 MB, kao i streamer-traka sa 10 MB
Sva tri modela imaju:

- RS-232-C serijski prikijucak
- paralelni prikljufiak (Centronics)
- 8 pozicija za pioi'rivanje
- operativni sistem cNCR-DOS, kompatibilan sa
poznatim operativnirn sistemima MS-DOS i

PC-DOS
- GW-B.-*^TC

PC 6 podrzava sledece programske jezike:

GW-BASIC. mpb COBOL, DR C-jezik, MS Macro
Assembler, MS-COBOL, RM-COBOL MS-FORTRAN.
Turbo-Pascal.

PC 6 se moze direktno prikljuciti na ncki racunar ili

preko mreze.


